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ム 
SE twitter で チラ シ を 見 て 


LATESONRIBER2IDSD Com PS の 人 ft 


いつ も 買っ て いる 
| 雑誌 を 教え て くだ さい 


を えて くだ さい 口 ほぼ 毎日 週 に 3 日 口 週 に 1 日 口 1 ヵ月 に 1 日 口 それ 以外 [ 


enterbrain mook AHCADIA EXTRA Vol.96 GUILTY GEAR XX ACORE PLUS R A GAINFUL MATERIAL 
Q1 : 本 書 に つい て の 満足 度 と 感想 を 教え て くだ さい 。 


満足 度 : 不 満 一 口 1 ロロ 3 HH4 ロロ 5 H6 ロ Z7 ロロ 8 ロロ 9 品 10 一 満足 
下 : 


加 


Q2 : 面白 か っ た 記事 と その 理由 を 教え て くだ さい 。 
面白 か っ た 記事 : ( ) ペ ー ジ 画 コ ー ナ ー 名 : ( ) 
由 : 


Q3 : つま ら な か っ た 記事 と その 理由 を 教え て くだ さい 。 
つま ら な か っ た 記事 : ( ) ペ ー ジ 画 コ ー ナ ー 名 : ( ) 
理由 : 


その 1(_ ) その 2( 。 ) その 3( 。 ーー ) 


Q6: ギ ル テ ィ ギア シリ ー ズ 観 た い イ ベン ト や コン テン ツ を 教え て くだ さい 。 


Q7: 今 後 、 ヘ ムック で 出し て ほし い ゲ ー ム タイ トル を 教え て くだ さい 。 


光 当 アン ケー ト は が き に 描か れ た イラ スト な ど は 、 ア ルカ ディ ア 本 誌 記事 内 に 掲載 させ て いた だ く 場 合 が あり ます 。 ご 了承 くだ さい 。 
アン ケー ト に ご 協力 あり が と う ご ざ いま し た ! 
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64// と の ア 97 と と 


ゲー ムシ ステ ム 解 計 


@ れ : 連係 ガー ド 中 に 攻撃 発生 の 早い 通常 技 や 


通常 投げ で 割り 込む こと 。 


人 @ 暗 転 : 覚醒 必殺 技 や 一 撃 必殺 技 を 出し た 際 に 入る 、 
背景 が 変化 する 演出 の こと 。 基 本 的 に は 、 相 手 キ ャ ラ 


の 動き が 強制 的 に 停止 し て いる 間 を 指す 。 


@⑯ 起 き 攻 め : 相手 の 起き 上 が り を 攻め る こと 。 相 手 は 
必ず 一 定 タ イミ ング で 起き 上 が る た め 、 ス キ の 小さ い 


技 を 重ね る な ど 、 優 位 に 攻め られ る 。 


⑯ カ ウンター ヒッ ト : 相手 の 攻撃 を つぶ す よ うに 攻撃 
を 当て る こと 。 カ ウン ター ヒッ ト 時 は 通常 の ヒッ ト 時 よ 
り も 、 ダ メー ジ や の け ぞ り 時 間 が 長く な る だ け で な く 、 


技 に よっ て さま ざま な 追加 効果 が 発生 する こと も ある 。 


旬 ガ ー ド ボイン ト : 章 基 の 一 部 の 通常 技 に 設定 され て 
いる 、「 相 手 の 攻 撃 を 受け て も 自動 的 に ガー ド す る 判 
定 」 の こと 。 ガ ー ド 後 は 技 の 動作 が 続行 され る た め 、 
相手 の 技 を ガー ド し つつ (ケズ リ ダ メ ー ジ は 受け る ) 攻 
撃 で きる 。 設 定 さ れ て いる タイ ミン グ や 部 位 、 ガ ー ド 


で きる 攻撃 は 、 技 に よっ て さま ざま 。 


人 @ 基 底 ダ メー ジ 補 正 : 特殊 な ダメージ 補正 値 。 こ れ が 
設定 され て いる 技 を 連続 技 の 1 発 目 に 決め た 場合 、 そ 
と か ら 連 続 技 と し て 決め た すべ て の 技 に 、 設 定 さ れ た 
値 の 補正 が 掛か る 。 一 部 、 連 続 技 の 途中 で 決め て も 、 
続く 連続 技 に 補正 が 掛か る 技 が あり 、 そ れ は 「 強 制 て 」 


と 表記 し て いる 。 


@ ゲ ー ジ : 体力 を は じ め と する 各種 ゲー ジ の こと 。 い 
わ ゆ る パワ ー ゲ ー ジ に 相当 する テン ショ ン ゲ ー ジ ( ロ 
ボカ イ の 場合 は 電力 ゲー ジ ) の ほか 、 聖 騎士 団 ソル は 
チャ ー ジ ゲー ジ が あり 、 状 況 に より アバ に は 諸刃 ゲー 


ジ 、 エ ディ に は 分 身 ゲ ー ジ が 出現 する 。 


用 語 集 


人 硬直 : キャ ラ が 自由 に 動け な い 状 態 の こと 。 主 に 、 
技 の フォ ロー スル ー (攻撃 後 の ス キ ) を 指す 。 ま た 、 攻 
撃 を 受け た 際 に 一 定時 間 行動 不能 に な る 状態 を 「 ガ ー ド 
て 」、「 ヒ ッ ト ( 三 の け ぞ り ) 」 と 呼ぶ 。 

人 @ 先 行 入力 : ダウ ン 中 や 技 の 硬直 中 な ど に 、 そ の 後に 
取り た い 行 動 を あら か じ め 入 力 す る こと 。 

僅 対 空 : ジャ ンプ 中 の 相手 に 攻撃 を 合わ せ 、 迎 撃 す る 
と と 。 こ れ に 使う 技 を 「 技 」、 相 手 の ジ ャ ンプ を 空中 
技 で 迎撃 する こと を 「 空 て 」 と 呼ぶ 。 

@ ダ ウン 追い 打ち : ダウ ン 中 の 相手 に 追い 打ち する こ 
と 。 空 中 追撃 と 違い 、 横 方 向 に 大 きく ふっ 飛ぶ 。 補 正 
が 掛か る た め 、 ダ メー ジ は それ ほど 高く な い 。 

人 @ 昇 り : ジ ャ ンプ 直後 に 技 を 出す こと 。 例 ) 昇り バッ 
ドム ー ン 、 昇 り 妖 斬 扇 。 

人 @ 発 生 : 技 の 動作 開始 か ら 、 攻 撃 判 定 が 出る まで に か 
か る 時 間 。「 て が 早い (遅い )」 な ど と 使わ れる 。 な お 、 
「 出 が 早い (遅い ) 」 も 同義 。 

亀 判定 : 攻撃 の ヒッ ト や 投げ 技 の 成立 な ど を 判定 する 、 
内 部 設定 の こと 。 打 撃 技 が 当たる か 否 か は 、「 攻 撃て 」 
と 「 や られ て 」 に よっ て 決ま る 。「 攻 撃 」 は 技 を 出し た 
際 に 特定 の タイ ミン グ で 発生 し 、「 や られ …」 は 基本 的 
に いつ で も 存在 する 。「 攻 撃 」 が 相手 の 「 や られ て 」 に 
重 な れ ば 、 そ の 技 が 当たる こと に な る 。 

「 が 強い 」 な ど と 用 語 単体 で 使う 場合 は 、「 攻 撃て 」 
と 「 や られ 判定 」 を 合わ せ た 総合 的 な 技 性 能 を 意味 する 。 
「 攻 撃 」 が 大 きい 、「 や られ て 」 が 小さ いな どの 理由 で 、 
相手 の 攻撃 と ぶつ か っ て も 一 方 的 に 勝ち や すい 技 は 、 
「 て が 強い 」 と 表現 され る 。 

「 投 げ て 」、「 投 げ ら れ て 」 は 、 投 げ 技 が 成立 する か を 


決め る 要素 。「 投 げ て 」 が 発生 し た 際 に 、 相 手 の 「 投 げ 
られ 」 が あれ ば 投げ 技 が 成立 する 。 

ヒッ トス トッ プ : 打撃 技 を 当て た 際 、 キ ャ ラ が 少し 
停止 する 現象 当て た 技 の 攻撃 レベ ル に 対応 し て お り 、 
それ が 高い ほど 長く な る が 、 例 外 的 に 短い 技 も ある 。 
また 、 基 本 的 に は 両者 共に 停止 する が 、 飛 び 道 具 系 の 
技 は 受け た 側 の み 停 止 する 。 

人 @ 無 散 : や られ 判定 や 投げ られ 判定 が 無く 、 攻 撃 を 受 
け 付 け な い 状態 の こと 。 前 述 し た 判定 の 両方 が 無い 場 
合 は 「 て 」 ま た は 「 完 全て 」、 や られ 判定 の み 無い 場合 
は 「 対 打撃 」、 投 げ られ 判定 の み 無い 場合 は 「 対 投げ 
て 」 と 表記 され る 。 

有利 : 攻撃 を 当て た 後 、 自 分 が 相手 より も 先 に 行動 
可能 と な る 状態 の こと 。 そ の 逆 は 「 不 利 」。 

⑯ め くり : ジャ ンプ で 跳び 越し つつ 後方 に 攻撃 判定 の 
ある 技 を 当て る な ど 、 相 手 と の 位置 を 入れ 替え つつ 攻 
撃 す る こと 。 相 手 は 自分 が 左右 どちら に 居る か 分 か り 
に くい た め 、 ガ ー ド 方 向 を 惑わ す 効果 が ある 。 

@ 連 続 ガ ー ド : 攻撃 ガー ド 後 、 そ の ガー ド 硬 直 が 解け 
る 前 に 次 の 技 が 当たる こと 。 て に な る 攻撃 に 対し て は 、 
ガー ド 中 に 可能 な 行動 以外 で き な い 。 

@ 連 打 キ ャ ン セ ル : P や K を 連続 で 入力 する こと に よ 
り フ ォ ロ ー ス ルー を キャ ン セ ル し 、 再 度 P や K を 出 
すこ と 。 対 応 し た 技 の み 可能 で 、 キ ャ ン セ ル と 違い 空 
振り 時 も 可能 。 ま た 、P や K 以外 で も 、 特 定 の 組み 合 
わせ に 限り 使用 可能 な も の も ある 。 

念 割り 込み : 相手 の 連続 的 な 攻撃 を 、 そ の 合間 に 自分 
の 技 を 出し て 止め る 行為 。 発 生 の 早い 技 や 無敵 時 間 の 
ある 技 、 投 げ 技 な ど が 適し て いる 。 
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⑩ 連 勝 数 だ スコ ア 
対人 戦は WIN の 連勝 数 ( 初 敗 戦時 は CHALLENGER) 、CPU 戦 は スコ ア が 表示 


② 体 カゲ ー ジ 
これ が 0 に な る と 敗北 。 体 力 の 最大 値 は 420。 な お 、 残 り 体力 が 1 の と き 以 外 は 、 ケ ズリ ダメ 
ー ジ が 残り 体力 を 上 回 っ て いて も 必ず 1 残る 


nl トナ 
カラ ー 選 択 
カラ ー は P、K、S、HS、 
D の 5 ボタ ン で 、 そ れ ぞ れ 押 
し た ボタ ン ご と に 決ま っ た も 
の が 選択 され る 。 さ ら に 、 ス 
ター ト ボ タン を 押す と パレ ッ 
ト が 切り 替え られ 、 五 色 そ れ 
ぞ れ が 別 の 配色 と な る 。 パ レ 
ッ ト は 全部 で 4 パタ ー ン な の 
で 、 各 キャ ラ 合 計 20 色 の カラ 

ー が 選択 可能 だ 


P、K 、D ボ タン の い ず 押す と 、 2 


放 る ン を 押す と 下段 に 表示 され る パ 
キャ ラ の 決定 と カラ ー の 決定 が 同時 に され る 。 レッ トバ ターン が 切り 替え 可能 だ 


本 作 の 基本 的 な 操作 方 法 と 、 画 面 に 出る 情報 
を まとめ て ある 。 画 面 の さま ざま な 場所 に 情報 
が 表示 され る の で 、 こ こ で 確認 を し て お こう 。 
初心 忘れ る べから ず ! 


大 斬り 
MGNSUNI rr 
卒 (し ゃ が み ガ ー ド ) 
空中 で 員 Or へ or 補 
ダッ シュ | 2 
バッ クス テッ プ | ト 【] 
2 段 ジャ ンプ | ジャ ンプ 中 に 再度 ジャ ンプ 入力 
ハイ ジャ ンプ | 開 orWor 独 の 後に ジャ ンプ 入力 
通常 投げ ] 密着 し て 夫 or 叶 士 HS 
空中 投げ | 互い に 空中 で 密着 し て 夫 or 叶 十 HS 
挑発 | スタ ー ト 
敬意 陸士 スタ ー ト 


バー スト ゲー ジ 

BURST の 文字 が 光っ て いる と き は 、 ゲ ー ジ を 消費 し て サイ ク バ ー ス ト が 使用 可能 。 時 間 経 
過 や 攻撃 を くら うと 回 復 する 。 ま た X 印 が 付い て いる 間 は バー スト 不能 

の 〇 ガード バ ラン ス 

攻撃 を ガー ド する と 増加 、 攻 撃 を 当て る か 時 間 経過 で 減少 。 一 定 値 以上 た まる と ガー ド バ 
ラン ス が 点滅 し 、 攻 撃 を くら っ た 際 に カウ ンタ ー ヒ ッ ト に な る 

⑥ 獲 得 ラ ウン ド 数 

1 ラウ ンド 取得 する と 赤く 点灯 する 。DRAW の 場合 は 両者 に 一 つ 点灯 。 た だ し 、 次 の 1 ラウ 
ンド で 勝利 する 側 と 本 数 が 足り な い 側が DRAW に な っ た 場合 は 、 本 数 が 足り な い 側 の み 
点灯 。 さ ら に 、 最 終 ラウ ンド も DRAW だ と 、 フ ァ イ ナ ル ラ ウン ド が 1 戦 の み 行なわ れる 。 そ れ 
も DRAW の 場合 は 両者 ゲー ム オ ー バ ー に 

③ 残 り タ イム 

試合 の 残り 時 間 を 表す 。 タ イム オー バー 時 は 体力 が 多い 方 が 勝利 

⑩ 各 種 イ ン フ ォ メ ーション 

ヒッ ト 表 示 の BEAT や カウ ンタ ー ヒ ッ ト な どの 情報 が 表示 され る 。BEAT は 連続 ヒッ ト し て 
いな い 場合 は 文字 が 黒く な る 

回 復 可 能 マ ー ク 

特定 の 技 が ヒッ ト し た と き に 発生 する よろ け 状 態 を 表す 。 レ バ ガ チ ャ で 回 復 可能 

⑥ テ ンション ゲー ジ 

覚醒 必殺 技 や ロマ キャ ン 、 フ ォ ルト レス な ど 名 種 行動 を 使用 する 際 に 必要 な ゲー ジ 。 基 本 
的 に は 攻撃 的 な 行動 で 増加 し 、 消 極 的 だ と 増え に くく な る 


ラン ダム セ レク ト 


カー ソル を 残り タイ ム に 合わ せる と 、 キ ャ ラ の ラン 
ダム セ レク ト と な る 。 な お 、 カ ラー は ラン ダム に な ら 
ず 、 押 し た ボタ ン に 対応 し た カラ ー が 選択 され る 


ーー 悪 る 4 2 ラン ダム セレ クト は 毎 

ーーーー EAN 5 FT 試合 で は な く 、 一 度 
* 決ま っ た キャ ラ で ずっ 

と 闘う こと に な る 


' 束 


り 


EE 
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ソル ニテ バッ ドガ イ …………… バ PO004 
カイ ニキ スク ……… PTY PO009 
を 人 TYO の ・ PO014 
ミリ アテ ニレ イジ 研 上 P019 
エディ …… で の eee PO024 
ポチ ョ ムキ ン … tl つ @………・P029 
チッ プ ……… の irim@ 屈 …n・ PO034 
ファ ウス ト ………… の ee P039 
梅 叶 … 人 OOCOCtiO の の ire PO045 
蔵 土 縁 紗 夢 ……………… いい PO050 
ジョ ニー で つの の の の rm の re PO055 
アク セル = ロウ ……………… PO060 
御津 闇 系 ……… の tl…………… P065 


ヴェ ノム で eee P070 
テス タメ ント ………(il(l……・ P075 
ディ ズィー ……… の emiw PO080 
スレ イヤ ー …… ひ (の の it PO085 
イブ の eo5 郁 coccopccocoPO90 
ザッ パ …… の cccccoccopccocccco 095 
プリ ジッ ドー の < の ccooocc PT102 
ロボ カイ ……… の の の ei の ee P107 
アパ …… の eee 1 12 
聖 騎士 団 ソ ワル ……… …… ひ の …… P118 
クリ フ = ニ アン ダー ソン …… ぽ ※… P123 
ジャ ステ ィ ス …………… の つの P128 


表記 に つい て 本 特集 内 で は 、 以 下 の 略 称 、 記 号 を 用 いて いま す 。 


…… フ ォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 
【 】…: ガ トリ ング コン ビ ネ ー シ ョ ン で の つなぎ 


@ フ レー ム ( 一 部 で 「F」 と いう 略称 を 使用 ) 
ゲー ム 内 に お ける 時 間 の 単位 。1 フ レー ム は 1/B0 秒 


人 @ 特 殊 技 ・ 必 殺 技 フォ ー ス ブレ イク ・ 覚 醒 必 殺 技 ・ 一 堅 必殺 技 


(5) 


タイ ラン レイ ブ ファ フ ニ ー ル 中 に @ 十 ロ 


プレ イヤ ー の 状態 @ ボ タン の 種類 技 の デー タ 。JC= ニ ジャ ンプ キャ ン セ ル の 可 知 、RC ニ ロマ キャ ン の 可否 、FR ニ フォ ー ス ロマ キャ 
ン の 可否 。 そ れ ぞ れ の カ所 が 点灯 し て いる 場合 に 可能 で ある こと を 示す 。 ガ ー ド 段 は 、「 立 」 = 立ち ガー ド 、「 屈 」 = しゃ が み ガ ー ド 、「 空 」 


ニ 空 中 ガー ド 、「 空 F」 = 空中 フォ ルト レス を 表わし 、 表 記し て ある ガー ド 方 法 で 防げ る 。「 全 」 は すべ て の ガー ド 方 法 で 防ぐ こと が 可能 。 
@ 技 の 分 類 。 特殊 技 、 必 殺 技 、 フ ォ ー ス ブレ イク 、 覚 醒 必殺 技 、 一 撃 必殺 技 の 五 種類 。@ 技 の 名 称 
の コマ ンド 。 一 つの 技 に 対し 複数 の コマ ンド が 存在 する 場合 は 「/」 な ど で 区 切っ て いる 。 


@⑨ 技 の コマ ンド 。 キ ャ ラ が 右向き 時 


人 @ 用 語 の 略称 
ガト リン グ 
……… ガ トリ ング コン ピ ビ ネ ーション 


ロマ キャ ン … ロマ ン キ ャ ン セ ル 
デッド アン グル 
デッド アン グル アタ ッ ク 
フォ ルト レス 
フォ ルト レス ディ フェ ンス 


ガト リン グ 表 の 見 方 


ガト リン グ コ ン ビ ネー ショ ン の ルー ト は 、 ル ー ト 表 の 矢 
印 に 従っ て 繰り 出せ る 。 地 上 攻撃 は 、 矢 印 の 流れ に 逆 ら 
わな い 限 り 、 途 中 の 技 を 省 い て も 出せ る 。 

"「 近 立ち S」、「 遠 立ち 5」 は それ ぞ れ 「 近 距離 立ち S」、「 遠 
距離 立ち S」 の 略 。 

・ 黄 色 の 枠 は ジウ ャ ンプ キャ ン セ ル が 可能 な こと を 表わす 。 
・「 下 」 マ ー ク が 付い た 技 は 下段 判定 、「 中 」 マー ク が 付い 
た 技 は 中 段 判 定 で ある こと を 表わし て いる 。 


・「※」 と ある 場合 は 別途 注釈 が 入れ て ある 。 
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ゾル ニ バ ッ ド カイ 


画 身 長 :1B4cm 画 体 重 :4kg 箇 液 型 : 不 明 圏 アイ タイ プ : 赤 茶 田 誕 生日 : 
不明 男 出 身 : ア メリ カ 較 趣 味 :QUEEN を 聴く こと 田 大 切な も の :QUEEN の 「 シ ア 
ー ハ ー ト アタ ッ ク 」 の レコ ー ド 一 嬢 いな も の : 努 力 、 が ん ば る こと CV: 石 渡 太 博 


ホー ミン グ ジ ャ ン プ 


セッ ト 2 S セッ ト 2 HS セット 8 D 


セッ ト 4 P セッ ト 4 K セッ ト 4 S セッ ト 4 HS セッ ト 4 D 


し 


ーー GtD。 。〔C 上 L、n 和 Ws 


ai 一 ーー es 人 


LBC 
凹 3 回 立 居 空 F 


※ 掲 載 デー タ は 通常 時 の も の 。 ド ラゴン イン スト ー ル 中 の デー タ は 付録 小冊子 P08 参 照 


固 ジ ャ ンプ 攻撃 


準 1: 同 じ 技 で 連打 キャ ン セ ル & ガ トリ ング 可能 ※2: し ゃ が み K か ら 直 接 ガ トリ ング 不能 


地上 攻撃 

遠 距 離 立 ちら は リー チ の 長 さ と 発生 の 早 さ に 優れ 
る 中 距離 の 主力 技 。 こ と れ よ りさ ら に リー チ の 長い 立 
ち HS は 空振り さえ し な けれ ば 強力 な の で 、 間 合い 
を 判断 し て 使い 分 け て いこ う 。 立 ち K は 全 キ ャ ラ 中 
屈指 の 攻撃 発生 の 早 さ を 持つ 。 対 空 、 ジ ャ ンプ 防 
止 や 暴れ つぶ し 、 反 撃 と あら ゆる 場面 で 使え る ぞ 。 
近 距 離 立 ち S は 連続 技 や 固め の 中 継 と し て 使 お う 。 
し ゃ が み K は 下段 で 、 ガ ー ド され て も 攻め を 継続 し 
や すい の が 利点 。 し ゃ が み S$ は ガー ド さ せ て 有利 な 
の で 、 キ ャ ン セ ル 必 殺 技 だ け で な く 、 ガ トリ ング を 
し ゃ が み S で 止め る と いう の も 有効 だ 。 し ゃ が み HS 
は キャ ン セ ル 受 付 時 間 の 長 さ を 生か し て 連続 技 や 暴 
れつ ぶし に 使っ て いこ う 。 叶 十 P は 上 半身 無敵 が あり 、 


圏 ジャ ンプ 攻撃 (ドラ ゴン イン スト ー ル 中 ) 


和 1: こ ニー ニー 
間 。 。。  E| > 還 生 5 」 


較 ダ スト アタ ッ ク 足 払い 


品 十 HIS 以 外 の 技 


ヒッ ト 時 は 相手 を 横 方 向 に 吹っ飛ば す 。 画面 端 で の 
連続 技 や 、 対 空 と し て 重宝 する 。 員 士 H5 は リー チ 
が 長い の で 、 中 距離 以上 の ジャ ンプ 防止 や 暴れ つ 
ぶし と し て 、 遠 距離 立ち ら な どか ら つ な いで いこ う 。 
空中 攻撃 

ジャ ンプ P は モー ショ ン が 小さ く 、 連 打 可 能 な た め 空 
対空 と し て 優秀 。 適度 に ば ら ま いて いこ う 。 ジ ャ ンプ K 
は 比較 的 横 に 強い の で 、 先端 を 当て る よう に 使う 。 ジ ャ 
ンプ S と ジャ ンプ HS は 下方 向 に 強い の で 空中 か ら 攻 め 
る 際 に 役立つ 。 ジ ャ ンプ S は 斜め 下方 向 に 広い 攻撃 判 
定 が ある の で 、 空 中 ダッ シュ か ら の 奇襲 に 向い て いる 。 
ジャ ンプ HS は 硬直 が 短い の で 高め に 出し つつ 降り 際 に 
行動 する と いっ た 芸当 が で きる 。 ジ ャ ンプ D は 長い 受 
身 不能 時 間 か が ある た め 連 続 技 で の 使用 が メイ ン だ 。 


ダス ト 


足 払 い 


攻撃 ガー ド 中 に 陸 士 D 以 外 の ボタ ン 二 同時 押し 


地上 の 相手 に 対し て 近 距 離 で or ゆ 十 HS 
- 回 的 


空中 の 相手 に 対し て 近 距 離 で or 呈 HS 
回 - 回 投げ 


@ 


シス テム 共通 技 

ダス ト は リー チ が 短く すき が 大 きい も の の 、 発 生 は 
早め な の で ガー ド を 崩す 手段 と し て 使え る 。 足 払い 
は キャ ン セ ル 可 能 な 下段 技 で 、 空 振り 時 の スキ が 小 
さく 、 姿 勢 が 低い た め 相 手 の け ん 制 を 避け る よう に 
つぶ すこ と が 可能 。 カ ウン ター ヒッ ト 時 に は テン ショ 
ン ゲ ー ジ が 無く と も 大 ダメ ー ジ の 連続 技 を 決め られ 
る ぞ 。 通常 投 げ は 相手 キャ ラ に よっ て ヒッ ト 後 の 状 
況 が 違う も の の 、 画 面 端 決 め た 場合 に 追撃 が 狙え る 
キャ ラ は 多い 。 割り 込み 手段 や と っ さ の 月 し と し て 
使 お う 。 空 中 投げ は 低め か 画面 端 で 投げ れ ば 追撃 が 
可能 な ほか 、 ガ ー ド バラ ンス が 上 が っ て いる 状態 の 
相手 に 決め 、 カ ウン ター ヒッ ト に する と 追撃 が 可能 。 
また 、 気 絶 さ せる の が 容易 に な る と いう 利点 が ある 。 
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ガン フレ イム 
ガン フレ イム (フェイント) 


常 通常 時 の デー タ 。 ド ラゴン イン スト ー ル 中 の デー タ は 付録 小冊子 PO8 参 照 


空中 版 の み フ ォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 ※ 通 


地面 に 剣 を 突き 立て 、 前 方 に 火柱 を 発生 させ る 
飛び 道具 技 。 リ ー チ は 長く な いも の の 、 連 続 技 や 連 
係 、 け ん 制 に と 活躍 する 場面 が 多い 。 フ ェ イ ント は 
スキ が 小さ いた め 名 前 の 通り フェ イン ト と し て 使う 
ほか 、 テ ンション ゲー ジ の 増加 手段 と し て 使え る 。 


炎 を まとっ た 拳 を 突き キ を 上 げ な が ら 跳 び 上 が る 2 
段 技 。 出 始め か ら 無 敵 時 間 が ある の で 、 割 り 込み 
と し て 重宝 する 。S 版 は 上 昇 高度 が 低い の で スキ が 
小さ め 。HS 版 は 上 昇 高度 が 高く すき が 大 きい も の 
の 、 地 上 版 は 発生 が 早く 、 空 中 版 は 威力 が 大 きい 。 
追加 入力 の 叩き 落と し は 相手 を 地面 に 蹴り 落と す 
技 。 ダ ウン を 奪え る の で 、 連 続 技 の 締め に 使 お う 。 


常時 の デー タ 。 ド ラゴン イン スト ー ル 中 の デー タ は 付録 小冊子 PO8 参 照 ※ 


【 通 常 ]】 3、3、 ら 、 ら 


すす 名 中 十 生 作 還 十 


【 通 常 】3 
【 空 中 】 ら [11 


内 は ガー ド 時 の デー タ 


炎 を まとい な が ら 低 い 姿 勢 で 突進 し 、 そ の 後に 
アッ パー で 相手 を 浮か せる 技 。 突 進 部 分 は ボタ ン 
連打 と レバ ガチ ャ で ヒッ ト 数 が 増加 し 、 そ の 分 威 
力 が 上 昇 する 。 ア ッ パ ー 部 分 に は クリ ー ン ヒッ ト 判 
定 が 存在 する が 、 当 て 方 に に よっ て ボタ ン 連 打 と レ 
パ バ ガチ ャ を 調整 し な いと 成立 し な い 。 ガ ー ド され た 
と き の ス キ は 大 きい も の の 、 突 進 部 分 は 多段 か つ 
下段 判定 な の で 奇襲 と し て 強力 だ 。 


小さ く 跳 ひび 上 が りな が ら ヒ ザ 蹴 りつ カカ ト 落 と し を 
繰り 出す 技 。 主 に 連続 技 に 使用 する が 、 地 上 版 は 2 
段 目 が 空中 ガー ド 不 能 な た め 、 ジ ャ ンプ 防止 と し て も 
使え る 。 先端 部 分 を ガー ド さ せれ ば ソル 側が 有利 に な 


【 フ ェ イ ント 】 1 


フェ イン ト は フォ ー ス ロマ キャ ン 不 能 。 ロ マキ ャ ン 可 


2 iD 叶 多 十 SorHS (空中 可 ) 一 
隊 ヴォ ルカ ニッ ク ヴァ イ バ ーー 叩き 落と し re eo 


回 【 通 常 ] 全 【 フ ェ イ ント 】 立 / 屈 


【 地 上 】 立 屈 空 F 
【 空 中 】 全 【 叩 き 落 と し ] 立 / 空 F 


バン ディ ッ ト - 
ブリ ン ガ ー する 上 K 押 し っ ぱな し 


る た め 、 位 置 を 間違え な けれ ば 強力 だ 。 空中 版 は フォ ー 
スロ マキ ャ ン を 使っ た 変則 的 な 動き や 、 受 身 不能 時 間 
を 活用 し て 連続 技 に 組み 込ん で いこ う 。 


大 きく 跳び 上 が り 、 炎 の 拳 を た た き 付 ける 技 。 
中 段 攻撃 で 、 ヒ ッ ト 時 は 相手 が 地面 バウ ンド する 
た め 追 撃 が 可能 。 ク リー ン ヒ ッ ト 判 定 も ある の で 、 
連続 技 の パー ツ と し て も 使い や すい 。 め り 込 む よ う 
に 当て な けれ ば 、 ガ ー ド され て も 反撃 は まず 受け ず 、 
ヒッ ト 時 の リタ ー ン が 高い た め 、 固 め や け ん 制 で あ 
る 程度 狙っ て いっ て も いい 。 フ ォ ー ス ロマ キャ ン 
は 攻撃 判定 を 出さ な い フ ェ イ ント だ 。 


後方 の 壁 に 向かっ て 跳び 、 反 動 で 前 方 に 突進 し 
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ライ オッ トス タン プ 


な が ら 蹴 り を 繰り 出す 技 。 中 段 攻撃 で 、 後 方 に 壁 
が 近い ほど 発生 が 早く な る の で 、 端 を 背負 っ た と 
き の 奇 襲 と し て 使え る ほか 、 出 始め か ら 空 中 判定 
に な る の で 、 割 り 込 みや 相手 の 攻撃 を わざ と 空中 
くら いし て 逃げ ける と いっ た 使い 方 も ある 。 ガ ー ド さ 
せれ ば 有利 に な る が 対空 攻撃 な ど で 対 応 さ れ や す 
い 。 攻撃 判定 が 出 た 瞬間 に フォ ー ス ロマ キャ ン で 
きる の で 、 対応 し よう と 技 を 出し た 相手 の スキ を 突 
く こ と も で きる ぞ 。 


炎 の 拳 で 真横 に 殴り 付け る 空中 技 。 クリ ー ン ヒッ 
ト 対応 技 で 、 成 立 時 は 壁 バ ウン ド を 誘発 する 。 威 
力 が 高く 、 一 度 の 連続 技 中 の クリ ー ン ヒッ ト 数 に 
応じ て さら に 威力 が 上 昇 す る た め 、 相 手 と の 距離 


サイ ド ワ イ ン ダー 


中 
| 褒 


ドラ ゴン イン スト ー ル 中 に 
空中 で き 疹 四 十 K 


と 高 さ を 調節 し 、 複 数 回 た た き 込 も う 。 
FB 版 は 当て る 位置 に 関係 無く クリ ー ン ヒッ ト に 
な る た め 、 位 置 調整 や アド リブ に 使い や すい 。 


相手 を つか ん で 背後 の 地面 へ 乱暴 に た た き 付 け 
る コマ ンド 投げ 技 。 追撃 が 容易 か つ 高 威力 連続 技 
を 狙え る の で 、 ガ ー ド 崩し 手段 と し て 使 お う 。 


前 進 し な が ら 炎 の 拳 で 殴り 付け る 技 。 発 生 が 遅 
く 、 ガ ー ド され る と 硬直 が 長い の で 、 立 ち HS や 中 
二 P か ら の 連続 技 と し て ヒッ ト 確 認 か ら 出 そう 。 

FB 版 は 発生 が 早く な り 反 撃 も 受け ず 、 さ ら に ク 
リー ン ヒ ッ ト に 対応 する 。 ク リー ン ヒ ッ ト 時 は スラ 
イド ダウ ン を 誘発 する の で 、 足 払い な どか ら つ な げ 


て 画面 端 で の 連続 技 と し て 使 お う 。 投 げ 無 敵 も 付与 
され る の で 、 相 手 の 投げ 暴れ つぶ し と し て も 使え る 。 


ファ フ ニ ー ル か ら の 派生 で 、 前 方 に 炎 の 衝撃 波 
を 繰り 出す フォ ー ス ブレ イク 技 。 サ イド ワイ ンダ ー 
同様 、 一 度 の 連続 技 中 に クリ ー ン ヒッ ト が 発生 し 
た 回 数 に 応じ て 威力 が 上 昇 す る た め 、 複数 回 クリ ー 
ン ヒ ッ ト を 発生 させ た 連続 技 の 締め に 使う こと で 、 
大 ダメ ー ジ を 期待 で きる 。 フ ァ フ ニー ル が ヒッ ト し 
て いな く と も 出せ る の で 、 フ ァ フ ニー ル の 空振り を 
フォ ロー する と いっ た 使い 方 も 可能 だ 。 


炎 を まとっ た 拳 で ショ ー ト アッ パー ユ ス ト レー ト 
と 繰り 出す 2 ヒッ ト の 覚醒 必殺 技 。 発 生 が 早く 、 出 
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タイ ラン レイ ブ Ver./ 


し スト 4 ス 」 二 に に] 


トド s コ レイ ンス トー ル toho 


1 段 目 の 攻撃 


始め か ら 完全 無敵 が ある の で 割り 込み と し て 使え 
る が 、1 段 目 と 2 段 目 の 間 に 割 り 込ま れ て 反撃 を 受 
け や す い 。 威力 は 高く 、 画 面 端 な ら ば 相手 が 壁 張 
り 付け や られ に な る の で 追撃 が 可能 だ 。 
ドラ ゴン イン スト ー ル 

自身 を 一 定時 間 強 化す る 覚醒 必殺 技 。 効果 時 間 は 
ソル の 体力 が 半分 を 切っ て か ら 変 化し 、 体 力 が 少な 
けれ ば 少な い ほど 効果 時 間 が 長く な る 。 発動 中 は テン 
ショ ン ゲ ー ジ が 人 徐々 に 増加 。 各種 通常 技 の 性 能 と ダッ 
シュ の スピ ー ド が 上 昇 し 、 ガ トリ ング ルー ト も 増加 。 
一 部 必殺 技 は 専用 の も の に 置き 換え られ る と いっ た 効 
果 が 得 ら れる 。 た だ し 、 効 果 時 間 が 終了 する と 、 ソ ル 
が 無防備 な カウン ター 判定 の 硬直 を さら す 。 こ の 際 、 
テン ショ ン ゲ ー ジ を すべ て 失い 、 気 絶 値 の 最大 値 が 


下がり つつ 気絶 直前 状態 に 、 さ ら に ネガ ティ ブ ペ ナル 
ティ 直前 の 状態 に な る 。 ま た 、 ダ ウン を 奪わ れる と 強 
制 終 了 す る が 、 こ の 場合 は 終了 時 の 硬直 は 無く 、 テ ン 
ショ ン ゲ ー ジ と 気絶 値 最大 値 の 減少 の み と な る 。 な お 、 
発動 中 の 必殺 技 は 以下 の よう に 変化 する 。 

田 ガ ン フ レイ ム : 火柱 が 巨大 な 一 本 に な り 、 フ ォ ー ス 
ロマ キャ ン の タイ ミン グ が 変化 。 

田地 上 バン ディ ッ ト リ ヴォ ル ヴ ァ ー : 炎 を まとっ て 多 
段 化 、 最 終 段 が 中 段 に な る 。 

田 ヴ ォ ル カニ ッ ク ヴ ァ イ パ ー: 地 上 HS 版 は 大 幅 に ヒッ 
ト 数 が 上 昇 。 ほ か 3 種 は 3 段 技 に な り 、 叩 き 落と し 
へ の 派生 が 不可 能 に な る 。 

田 叩 き 落 と し : ヴォ ルカ ニッ ク ヴ ァ イ パ ー か ら の 派生 
で は な い 、 ド ラゴン イン スト ー ル 中 専用 の 単発 空中 技 。 


ドラ ゴン イン スト ー ル 


すま ゃ すま を で 十 ら 


すず 名 上 ゆす 名 ゆ 十 日 


跳び 上 が りな が ら 炎 を まとっ た カカ ト 落 と し で 降下 す 
る 。 中段 攻撃 で ヒッ ト 時 は 地面 バウ ンド を 誘発 する 。 
ドラ ゴン イン スト ー ル セカ ンド 

自身 を 強化 する 覚醒 必殺 技 。 基 本 的 な 効果 は 通 
常 の ドラ ゴン イン スト ー ル と 同様 。 異 な る 点 は 、 発 
動 時 に ドラ ゴン イン スト ー ル 以上 の 硬直 が ある 点 
と 、 テ ンション ゲー ジ を 100% 消 費 す る 点 。 効 果 中 
テン ショ ン ゲ ー ジ 自動 増加 は 無く 、 体 力 を 徐々 に 
消費 する 。 効 果 は ラウ ンド 終了 まで 続く 。 
ナパ ー ム デス 

巨大 な 炎 を まとい 斜め 上 に 突進 する 一 撃 必殺 技 。 
発生 が 遅く 、 空 中 で の 硬直 中 は 被 カ ウン ター 判定 
と な っ て いる 。 ま た 、 ア クセ ル な ど 姿 勢 の 低い 気 
絶 状態 に は 当たら な い 。 
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カイ ニキ スク 


田 身 長 :17Bcm 画 体重 :5Bk 互 画 血 液 型 :AB 型 画 ア イタ イプ : 青 緑 回 誕 生日 
:11 月 ら 0 日 画 出 身 : フ ラン ス 田 趣 味 : テ ィ ー カ ッ プ コレ クシ ョ ン 天 切な も の : 
みん な の 笑顔 一 嫌い な も の : ソ ル 圏 CV: 草尾 朋 


空中 バッ クス テッ プ 


セッ ト ら P セット 2 K セッ ト 2S セッ ト 2 HS セッ ト 2D 


NE エコ 


009 


010 


立ち HS、 
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以外 の 技 


国 ダ スト アタ ッ ク S 足 払い 


男 ジ ャ ンプ 攻撃 


※1: 同 じ 技 で 連打 キャ ン セ ル & ガ トリ ング 可能 ※2: 癌 距離 立ち 5 から 直 接 ガト リン グ 不 能 ※3: 次 十 P か ら の み ガ トリ ング 可能 


地上 攻撃 

立ち K は 攻撃 判定 の 持続 が 長く 、 下 段 攻 撃 な の で 
連続 技 始 動 技 と し て も 優秀 。 遠 距離 立ち ら は リー チ が 
長く 、 中 距離 で の 牽制 に 最適 間合い 調整 の 役割 も 
果たす 便利 な 技 だ 。 立 ち HS は 判定 が 強く て 持続 が 長 
く 、 攻 撃 力も 高い 、 し ゃ が み P は 発生 が 早く 、 全 体 モ ー 
ショ ン が 短い の で 近 距 離 戦 で 重宝 する 。 し ゃ が み S は 
リー チ が 長い 下段 攻撃 。 中 距離 で 遠 距離 立ち S と 使い 
分 け よ う 。 し ゃ が み HS は 前 方 と 斜め 上 に 攻撃 判定 が 
広い 。 空 中 の 相手 に ヒッ ト 時 は 引き 寄せ 効果 が あり 、 
ジャ ンプ キャ ン セ ル が 可能 な の で 主 に 連続 技 の 中 継 
技 と し て 使用 する 。 形 +P は 出 始め か ら 上 半身 が 無敵 
に な る の で 、 地 対空 攻撃 と し て 強力 。 し ゃ が み HS を 
入れ 込ん で お き 、 対 空 連続 技 を 狙 お う 。 釘 +HS は 発 


生 は 遅 め だ が 、 ガ ー ド させ る と カイ が 大 幅 に 有利 に な 
る 。 ガ ー ド バラ ンス 上 昇 値 も 大 きい 。 相 手 の 起き 上 が 
り に 持続 の 後半 を 重ね る と 、 一 部 の リバ ー サ ル 無 英 
技 を 出さ れ て も ガー ド が 間に合う の で 利用 し よう 。 
空中 攻撃 

ジャ ンプ K は 発生 が 早め で 横 方 向 へ の 判定 が 強い 。 
ジャ ンプ の 上 昇 中 に 出し て 空 対空 攻撃 と し て 利用 し 
よう 。 ジ ャ ンプ S を 入れ 込ん で お け ば 空中 連続 技 に 
移行 で きる 。 ジ ャ ンプ S は 下方 向 に 判定 が 広く 、 め く 
り 攻 撃 と し て も 利用 で きる 。 ジ ャ ンプ キャ ン セ ル も 可 
能 な の で 空中 連続 技 で の 主力 技 だ 。 ジ ャ ンプ HS は 発 
生 が 遅い も の の 判定 が 横 に 強い 。 先 端 を 当て る よう 
に 振っ て いこ う 。 ジ ャ ンプ D は 雷 の 十字 架 を 設置 す 
る 技 。 発生 は 遅い も の の 、 一 定時 間 画 面 に 残る の で 


立ち HS 


ダス ト 
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攻撃 ガー ド 中 に 琴 二 D 以 外 の ボタ ン 二 同時 押し 


相手 の 行動 を 制限 し や すい 。 
シス テム 共通 技 

足 払い は 発生 が 早く 、 ジ ャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 な 
下段 攻撃 。 連 続 技 の 締め 技 に 使用 し て ダウ ン を 奪い 
起き 攻め に 持ち 込ん だ り 、 ラ イト ニン グ ス フ ィ ア や セ 
イク リッ ド エ ッ ジ に つない で 連続 技 の 中 継 技 と する な 
ど 幅 広い 用 途 で 使用 する 。 ダ スト は リー チ が 長く 、 
発生 も 早め 。 ガ ー ド の 固い 相手 に 対し て ガー ド バ ラ 
ンス を 上 昇 さ せ た 後に 狙う と いい 。 地上 投げ は フォ ー 
スロ マキ ャ ン 対 応 。 追 撃 の 威力 も 申し 分 無い の で 、 
画面 端 、 中 央 と も に 崩し の 主力 と な り 得 る 。 空 中 投 
げ は 追撃 は 難し い が 、 空 対空 攻撃 と し て 利用 価値 が 
ある 。 只 十 P で の 対空 が 難し い 、 真 上 付近 の 相手 に 
対し て 狙 お う 。 


あー 


人 PHI” WEREELE レト ン 


スタ ン エ ッ ジ 

雷 の 弾 を 飛ば す 飛 び 道 具 。 地 上 は S 版 は 弾 速 が 
遅く 、HS 版 の 方 が 速い 。 近 距離 で ガー ド さ れる と 
不利 に な る が 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン を 使用 すれ ば 
有利 に な る 。 立 ち 回 り で は 硬直 の 短い S 版 を けん 制 
と し て 活用 し 、 連 続 技 で は 受身 不能 時 間 の 長い HS 
版 を 使 お う 。 空 中 版 は 斜め 下 に 地面 へ 向かっ て 弾 
を 飛ば す 。S 版 は 角度 が 鋭く 、HS 版 は 緩い 。 遠 距 


離 か ら 相手 の 行動 を 制限 する の に 重宝 する 。 ま た 、 


どちら も フォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 で 、 フ ォ ー ス ロマ 
キャ ン し た 場合 は 二 段 ジャ ンプ や 空中 ダッ シュ が 
再度 で きる 。 上 空 か ら の けん 制 と し て 使用 する ほか 、 
$ 版 は 相手 の 対空 攻撃 を つぶ す よ うな 使い 方 も 可能 


_ だ 。HS 版 は 発生 が 早い の で 、 ジ ャ ンプ 5$ や ジャ ン 


陸 多 十 SorHS (空中 可 ) 


し 屈 。 空 F【 空 中 】 全 


プ HS から 連 続 技 と し て つなぐ こと も で きる 。 
スタ ン エ ッ ジ ・ チ ャ ー ジ アタ ッ ク 

巨大 な 雪 の 弾 を 飛 ば す 飛び 道具 。3 ヒ ッ ト 攻 撃 で 、 
ガー ド さ せる と 大 幅 に 有利 に な る 。 地 上 版 、 空 中 版 
と も に 発生 直前 に フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 だ が 、 
発生 が 遅い の で 立ち 回 り で 使用 する に は 注意 が 必 
要 。 連続 技 で ダウ ン を 奪っ た と き に 相手 の 起き 上 が 
り に 重ね る の が 主 な 使い 方 だ 。 空 中 版 は 地上 へ 向 
か っ て 斜め に 弾 を 放つ 。 起き 攻め で 地上 版 を 重ね 


_ た 際 に は 低 姿勢 技 で 抜け られ て し まう よう な 場面 で 


も 、 空中 版 を 重ね る と 抜け られ な いこ と が ある の で 、 
相手 次 第 で 強力 な 選択 肢 と な る 。 放 つと 地上 まで 
行動 不能 だ が 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン を 使用 すれ ば 2 
段 ジ ャ ンプ や 空中 ダッ シュ が 可能 だ 。 


ヴェ イ パ ー ス ラス ト 

垂直 に 跳び 上 が りつ つ 剣 を 振り 払う 。 始 動か ら 無 
敵 が ある が 、 足 元 へ の 攻撃 判定 が 薄い の で 低 姿勢 の 
相手 に は 当たら な いこ と を 覚え て お こう 。S 版 は HS 
版 よ り も 相手 を 高く 浮き 上 が ら せ る 。 攻撃 発生 前 に 
無敵 が 終わ る の で 割り 込み に は 不向き 。 主 に 連続 技 
に 使用 し よう 。HS 版 は 攻撃 発生 後 まで 無敵 が あり 、 
起き 上 が りや 相手 の 固め 中 な ど に 割り 込み と し て 利 
用 で きる 。 ライ ジン グ ジ ャ ベ リン に 派生 すれ ば フォ ー 
スロ マキ ャ ン で フォ ロー も 可能 な の で 、 テ ンション 

ゲー ジ と 相談 し な が ら 使 っ て いこ う 。 空 中 版 は S 版 
と HS 版 に 違い は 無い 。 攻 撃 発生 後 まで 対 打撃 無敵 
が ある が 、 地 上 版 と 異な り 空中 ガー ド が 可能 。 割 り 
込み より も 空中 連続 技 で の 利用 頻度 が 高い 


5 
rm 
5 
@ の 9 
= 計 
FT 


011 


012 


ライ ジン グ ジ ャ ベ リン 

ヴェ イ バ パー スラ スト か ら の 派生 攻撃 。 横 に 大 きく 
剣 を 共 ぎ 払う 。S 版 は 壁 張り 付き 効果 が あり 、 画 面 
端 で の 連続 技 に 利用 で きる 。HS 版 は 壁 バ ウン ド 効 
果 が あり 、 受 身 不能 時 間 が 長い 。 連 続 技 か ら ダ ウ 
ン を 奪う の に 最適 で 、 状 況 に よっ て は 壁 バ ウン ド し 
た 相手 を さら に 拾い 直す こと も 可能 だ 。 
スタ ン デ ィ ッ パー 

スラ イデ ィング か ら 剣 を 共 ぎ 払う 2 段 技 の 突進 
攻撃 。 ス ライ ディ ング が 下段 で 発生 が 早く 、 移 動 
距離 も 長い 。2 段 目 直前 に フォ ー ス ロマ キャ ン が か 
か る の で 、 中 距離 か ら 近 付き た いと き や 奇 襲 と し て 
活用 で きる 。2 段 目 が ヒッ ト す る と ダウ ン を 奪え る 
の で 地上 連続 技 の 締め 技 と し て 優秀 だ が 、 距 離 が 


近い と 連続 ヒッ ト し な いこ と に 注意 。 
グリ ー ド セ バ ー 

体 ご と 剣 を 半 回 転 さ せ て 斬り か か る 中 段 攻撃 。 
通常 版 は 跳び 上 が っ て か ら 攻 撃 し 、 ヒ ッ ト す る と 相 
手 が バ ウン ド し て 追撃 が 可能 。 め り 込 ん で ガー ド さ 
れる と 痛い 反撃 を 受け て し まう の で 距離 調整 し よう 。 

FB 版 は 小さ く 跳 び 上 が り 攻 撃 し 、 発 生 が か な り 
早い 。 ヒ ッ ト す る と ダウ ン を 奪え る の で 、 ラ イト ニ 
ング スト ライ ク へ と つなご う 。 カ ウン ター ヒッ ト し 
た 場合 は バウ ンド する の で 、 そ の まま 追撃 が 可能 だ 。 
ライ トニ ング スト ライ ク 

ダウ ン 中 の 相手 に 雷 を 落と す 、 ダ ウン 追い 討ち 
専用 技 。 ヒ ッ ト す る と 再度 ダウ ン す る が 、 有 利 時 
間 は 多く な い 。 ま た 、 ダ ウン 引き 剥が し 効果 が あり 、 


フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 。 ガ ー ド バラ ンス 減少 量 
が 多い の が 難点 だ が 、 近 距離 で ダウ ン を 奪っ た 時 
に 使用 すれ ば 近 距 離 立ち S 等 か ら 追撃 で きる 。 
スタ ン レ イズ 

ジャ ンプ D の 強化 版 と も いえ る 、 空 中 に 十字 架 
を 設置 する フォ ー ス ブレ イク 技 。 持 続 時 間 が 長く 
空中 ガー ド 不 能 な の で 、 設 置 す る と か な り 相 手 の 
行動 を 制限 する 事 が で きる 。 ヒ ッ ト す る と の け ぞ り 
時 間 と ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が 長い の で 、 連 続 技 に 
も 持ち 込み や すい 。 
ライ トニ ング スフィア 

地上 版 ス タン エッ ジ ・ チ ャ ー ジ アタ ッ ク か ら の 派 
生 攻 撃 で 、 カ イ の 目 の 前 に 巨大 な 雪 の 球体 を 発生 
させ る フォ ー ス ブレ イク 技 。 攻 撃 発生 が 早く 、 ガー 


セイ クリ ッ ド エッ ジ 


フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 対 応 技 名 
IL 症 RE 


ヒッ ト し た 瞬 間 


|2| ス タン エッ ジ 攻撃 発生 か ら 13 14F 目 
3] 空中 スタ ン エ ッ ジ 攻撃 発生 か ら 2 4F 目 (写真 は S 版 


[4| スタ ン エ ッ ジ ・ チ ャ ー ジ アタ ッ ク 


ド さ せる と 有利 。 ヒ ッ ト 時 は 相手 が 地上 空中 どちら 
に 居 て も 引き 寄せ 効果 が ある の で 連続 技 に も 組み 
込み や すい 。 足 払い か ら の 使用 すれ ば 空中 連続 技 
に 発展 可能 だ 。 
チャ ー ジ ドラ イブ 

ライ トニ ング スフィア か ら の 派生 技 。 追加 で テン 
ショ ン ゲ ー ジ を 25% し 、 強 烈 な 突き を 繰り 出す 。 ヒ ッ 
ト さ せる と 壁 張り 付き 効果 が あり 、 強 制 ダ メー ジ 
補正 が 709% か か る も の の 追撃 が 可能 。 単発 の ダメ ー 
ジ も 高い の で 、 ガ ー ド バラ ンス を 上 昇 さ せ た と き に 
連続 技 に 組み 込め ば 大 ダメ ー ジ が 見 込め る 。 
ライ ド ・ ザ ・ ラ イト ニン グ 

カイ 自身 が 雷 を まとい 突進 する 覚醒 必殺 技 。 全 


剣 を 後ろ に 払っ た 瞬間 


|5] 空 中 スタ ン エ ッ ジ . チ ャ ー ジ アタ ッ ク JJ し る: と 1( ほ 7: 


7) 回 : 日 =: 主 


フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 対 応 技 名 
[6@] ス タン ディ ッ パ ー 2 段 目 の 攻撃 発生 より 6F 前 か ら 3F 前 まで 


タイ ミン グ 


ライ トニ ング スト ライ ク 攻撃 発生 の 瞬間 


[8] ラ イジ ング ジャ ベリ ン 
セイ クリ ッ ド エッ ジ 


体 を 反 ら し て 宙返り 間 (写真 は S 版 
剣 の 形 を 作っ て か ら 6 7F 目 


IO| ライ ド ・ ザ ・ ラ イト ニン グ 判定 消失 の 次 の フレ ー ム か ら 4F 間 


身 に 攻撃 判定 が ある の が 特徴 。 地 上 版 空中 版 ど ち 
ら も 攻撃 発生 後 ま で 無敵 が あり 、 突 進 が 終わ っ た 
瞬間 に フォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 。 連続 技 は も ちろ ん 、 
無敵 が 長め な の で 割り 込み に も 使え る 。 地 上 版 は 
ガー ド さ れる と 硬直 が 大 きく 、 痛 い 反 撃 を 受け て し 
まう の で 割り 込み で 狙う と き な ど は フォ ー ス ロマ 
キャ ン で 保険 を か けた い 。 空 中 版 は 着地 まで カウ ン 
ター や られ 判定 だ が 着地 硬直 は 短い 。 う まく ヒッ ト 
させ れ ぼ ば 、 着 地 後に 発生 の 早い 攻撃 で 追撃 が で きる 。 
セイ クリ ッ ド エッ ジ 

巨大 な 槍 型 の 雷 を 前 方 に 放つ 覚醒 必殺 技 。 発 生 
が 早い の で 連続 技 に 組み 込み や すい 。 多 段 攻 撃 で 
攻撃 力も 高く 、 ヒ ッ ト 後に 追撃 も 可能 な の で 、 ガ ー 


ド バ ラ ンス を 上 昇 さ せ た 後 に は 積極 的 に 狙っ て い 
きた い 。 特 に 足 払い か ら 連 続 ヒッ ト さ せれ ば 空中 
連続 技 に 発展 可能 で 、 汎 用 性 が 高い の も 魅力 だ 。 
また 、 ガ ー ド させ れ ば 有利 な の に 加え 、 フ ォ ー ス ロ 
マキ ャ ン を 使用 すれ ば 大 幅 に 有利 に な る 。 テ ン シ ョ 
ン ゲ ー ジ が 余っ て いた ら 利 用 し よう 。 
ライ ジン グ ・ フ ォ ー ス 

雷 を まとっ た 強烈 な 突き を 放つ 一 撃 必 殺 技 。 使 
用 する た め に 必要 な 一 撃 準備 モー ショ ン が 短く 、 発 
生 が 早く て リー チ も 長い 。 相 手 を 気絶 させ た と き 以 
外 に も 、 一 部 の 技 の 反撃 と し て も 利用 で きる の で ほ 
か キャ ラ に 比べ て 実用 性 が 高い 。 当 た れ ば ラウ ンド 
勝利 な の で 狙え る と ころ で は 忘れ ず に 狙っ て いこ う 。 
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田 身 長 :15Bcm 画 体 重 :47kg 血 液 型 : 昌 型 圏 ア イタ イプ : 黒 一 誕生 日 :5 
月 5 日 (拾わ れ た 日 ) 出 身 : 不 明 田 趣 味 : ジ ョ ニー の こと を 考え る こと 玉 大 切な 
も の : ジ ョ ニー 副 嫌 いな も の : は げ 圏 CV: こ お ろ ぎ さと み 


| ダッ シュ || 。 宙 Zo シ am | と ュ = タテ プー ンプ | あッ グリン プー _ ホー ミン グ ジ ャ ン プ 


セッ 1 D_ 


アワ 有 委 5 


7 た 、 
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メイ 


で で 9 


PkK、S、HS 証 寺 | 5 | 


交 1: 則 じ 技 で 連打 キャ ン セ ル & ガ トリ ング 可能 ※2: し ゃ が み K か ら 直 接 ガ トリ ング 不能 ※3: ガ トリ ング は 不能 ※4: 同 じ 技 で ガト リン グ 可 能 ※5: し ゃ が み HS の み ガ トリ ング 不能 


地上 攻撃 

立ち K は 足元 の や られ 判定 が 小さ く 、 け ん 制 に 
使い や すい 。 投 げに 対し て 無敵 状態 と な る の で 、 
通常 投げ を つぶ す の に も 使い や すい 。 立ち H5 は リー 
チ は 短い も の の 、 攻 撃 判定 が 強い 相手 の 攻撃 に ぶ 
つけ る と つぶ し や すい 。 カ ウン ター ヒッ ト 時 は よろ 
け を 誘発 する 。 遠 距離 立ち S、 し ゃ が み S は リー チ 
が 長く けん 制 に 最適 。 遠 距離 立ち $ は 攻撃 レベ ル 
が 4 と 高く 、 ヒ ッ ト 時 は 争 十 K に つなげ や すい 。 し ゃ 
が み HS は 通常 ヒッ ト 時 も 相手 が よろ け 状 態 に な る 。 
陸士 P は 攻撃 発生 は 遅い も の の 、 気 絶 値 が 高く 
上 半身 無敵 。 最 大 タメ 版 の ヒッ ト 時 は 壁 張り 付き 
状態 を 誘発 する 。 ま た 員 十 HS と 同じ く 一 定時 間 た 
め る と 、 必 殺 技 を 空振り キャ ン セ ル で 出せ る 。 


し 
し ゃ が み HS 0⑫ 


| し 立ち K | 半 ぶ ち S 
田 ダ スト アタ ッ ク S 足 払い 


名 +K、 ゅ ゆ 十 HS 
以外 の 技 


空中 攻撃 

ジャ ンプ K は 攻撃 発生 が 早く 空 対空 に 最適 。 ジャ 
ンプ S は 下方 向 に 強く 正面 か ら の 跳び 込み に 向い て 
いる 。 ジ ャ ンプ HS は 前 方 へ の 攻撃 判定 が 広く 、 カ 
ウン ター ヒッ ト さ せる と 長 時 間 空 中 復帰 で き な い 。 
ジャ ンプ D は 上 半身 部 分 が 無敵 状態 と な り 、 高 空 
か ら 毅 い 掛か っ て くる 相手 へ の 迎撃 に 使う 。 
シス テム 共通 技 

足 払 い は 攻撃 発生 が 早く 、 連 続 技 の 基底 ダメ ー 
ジ 補 正 も か か ら な い の で ガー ド 崩 し に 最適 。 キ ャ ン 
セル 可能 な の で ガー ド さ れ た 後 も フォ ロー し や すい 、。 
ダス ト は 回 転 し な が ら 中 段 判 定 の 攻撃 を 繰り 出す 
技 。 動 作 が 似 た 下段 攻撃 の な て ん て ね っ に 派生 で 
きる た め 、 こ の 二 つ の 技 を 使い 分 けれ ば 相手 の ガー 


攻撃 ガー ド 中 に 員 十 D 以 外 の ボタ ンコ 同 時 押し 


地上 の 相手 に 対し て 近 距 離 で を or 呈 HS 


ド を 崩し や すい 。 な て ん て ね っ は ヒッ ト 時 に 相手 を 
浮か せつ つ メ イ 側 に 引き 寄せ る 効果 が ある 。 通 常 
投げ 、 空 中 投げ は 後方 へ 相手 を 放り 投げ て ダウ ン 
を 奪え る 。 こ こ か ら は 容易 に 接近 で きる の で 、 起き 
上 が り を 攻め 込 も う 。 釘 士 K は 頭 に イカ リ を 構え な 
が ら 滑 り 込む 下段 攻撃 。 す き 自 体 は 大 きい も の の 、 
メイ の や られ 判 定 が 極端 に 小さ く な り 、 ま た ヒッ ト 
時 に ダウ ン を 奪え る の で 、 相 手 の け ん 制 技 を つぶ 
す の に 最適 。 先端 部 分 を 当て た り 、 フ ォ ー ス ロマ キャ 
ン を 利用 し て すき を フォ ロー し て いこ う 。 ジ ャ ンプ 
年 HS は ジャ ンプ の 軌道 を 下方 向 へ 変化 させ つつ 、 
イカ リ に 乗っ て 落下 する 。 攻 撃 判定 が 下方 向 へ 広 
いた め 跳 び 込 み 手段 と し て 最適 で 、 め くり を 狙え 
る の で ガー ド を 揺さぶる 点 で も 役立つ 。 
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イル カ さ ん >: 縦 
Le TEE 析 : 要 3 


に ーー = 
※ ガ ー ド 段 は 一 段 目 が 手 の 攻 撃 判定 


オー バー ヘッ ド ・ キ ッ ス 


イル カ に 乗っ て 勢い よく 前 方 へ 突進 。 S 版 より 
HS 版 の 方 が 移動 距離 が 長い の で 、 相 手 と の 間合い 
に よっ て 使い 分 け よ う 。 ガ ー ド 時 は 若干 の すき が 
生じ る も の の 、 手 痛い 反撃 は 受け に くい の で 奇襲 
に 活用 し よう 。 な お 、 空 振り 時 は 着地 際 に 硬直 が 
生じ る も の の 、 必 殺 技 で キャ ン セ ル が 可能 だ 。 ち 
な み に 空 中 ヒッ ト 時 は スラ イド ダウ ン を 誘発 する 。 


斜め 上 方 向 ヘ イル カ に 乗っ て 突進 し 、 放 物 線 を 
描く よう な 軌道 で 着地 する 。S 版 より HS 版 の 方 が 
移動 距離 が 長く 、 ヒ ッ ト 時 の ダウ ン 復 帰 不能 時 間 
が 長い 。S 版 の 空中 ヒッ ト 時 は メイ 側 へ と 相手 を 引 
き 寄 せる の で 、 状 況 に よっ て は さら に 追撃 で きる 。 


キタ メ 信 十 SorHS 


【 


イル カ さ ん ・ 横 


な お 、 い ずれ の ボタ ン で 出し た 場合 も 昇り 際 の 攻 
撃 は 空中 ガー ド で き な い た め 、 相 手 の 安 易 な ジャ 
ンプ を 防止 する の に 役立つ だ ろう 。 


回 転 し な が ら 突 進攻 撃 を 仕掛 ける 。 地 上 版 は 1 
段 目 の ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が 長く 、 フ ォ ー ス ロマ 
キャ ン を 利用 すれ ば さら に 追撃 が 可能 。 奇 襲 や 連 
続 技 に 組み 込む と いい だ ろう 。 空 中 S 版 は 攻撃 発 
生 が 早く 、 さ ら に 中 段 判定 の た め ジ ャ ンプ の 昇り 
際 に 出せ ば 中 段 攻 撃 に 代用 で きる 。 さ ら に フォ ー 
スロ マキ ャ ン に 対応 し て いる た め 、 テ ンション ゲー 
ジ が 25% 以 上 ある 状況 で は ガー ド 崩 し 手段 に 組み 
込 も う 。 空 中 HS 版 は S 版 と 同様 に 中 段 攻撃 だ が 攻 
撃 発生 は 遅い 。 ジ ャ ンプ 攻撃 を 地上 の 相手 に ガー 


レス ティ ブロ ー リ ング 方 向 転換 
下降 】 立 空 WM [地上 空中 S] 3 [空中 HS] 4 [方 向 転換 ] 2 | 硬 針 に 方 向 転換 ] 立 屈 空 F [空中 ] 立 
本 と 1 


を タメ 呈 十 SorHS 


ゅ 4TSorHS (空中 可 ) 還 : 議 
* レ バー+SorHS (3 回 まで ) 


ド さ せ た 後 、 同 技 と 着地 後 足 払い で 中 下段 攻撃 の 
二 択 を か ける の に 役立て よう 。 


レス ティ ブロ ー リ ング か ら 派 生 で きる 方 向 転換 
は 、 レ バー 方 向 十 SorHS で 3 回 まで 任意 の 方 向 へ 
移動 し つつ 攻撃 で きる 。 な お 、 メ イ の 移動 方 向 へ 
相手 を 吹き 飛ば す 効 果 が ある 。 空 中 に 居る 相手 へ 
ヒッ ト さ せ た 場 合 は 、 穫 方 向 へ の 方 向 転換 を 連続 
で ヒッ ト さ せ て ダウ ン を 奪う と いい ぞ 。 


腕 を 振り 上 げ る と 同時 に 、 イ ルカ が 出現 する リ 
ング を 空中 に 設置 する 。 リ ング を 設置 する 場所 は 
コマ ンド 入力 時 の ボタ ン に よっ て 異な り 、P が メイ 
の 頭上 、K が メイ の 前 方 、$ が 相手 の 手前 、HS が 


じゃ っ つく は うん ど 


イル カ さ ん ・ 縦 中 に 
レバ ー ニ ュー トラ ル 後 信二 ロ 


イル カ さ ん ・ 横 中 に 
レバ ー ニ ュー トラ ル 後 士 D 


超絶 剛 絶 ま り も み 大 旋風 


デラ ックス 五所 川原 ボン バー 


相手 の 目 の 前 、 そ し て D が 相手 の 背後 に 設置 され る 。 
ボタ ン を 離す と リン グ か ら イ ルカ が 発射 され る 仕組 
み で 、 ボ タン を 押し 続け る こと で イル カ の 発射 タイ 
ミン グ に 変化 を 付け られ る 。 な お 、 イ ルカ の 発射 
タイ ミン グ を 遅らせ れ ば 遅らせ る ほど 、 出 現す る イ 
ルカ の 数 が 増加 し 、 最 大 6 体 ま で 強化 され る 。 た 
だ し 、 待 機 時 間 の 制限 を オー バー し 、 自 動 的 に 発 
射す る と 3 体 し か 出 て こない 。 

足 払 いや イル カ さ ん ・ 縦 を ヒッ ト さ せ て 相手 か ら 
ダウ ン を 奪っ た 後に 使用 し 、 ヒ ッ ト 時 に メイ 側 へ 相 
手 を 引き 寄せ る D 版 を 起き 上 が り に 重ね て 同時 に 
攻撃 を 仕掛 ける の が 基本 的 な 使い 方 。 ま た 、 相 手 
の 攻撃 が 届か な い 遠 距離 戦 で 設置 し 、 相 手 の 動き 
を 制限 する よう な 使い 方 も 面白 い 。 遠 距離 で P 版 


レス ト 2 スー- 記 コリ 回 


を 発動 する と イル カ の 数 を 増やし や すい 
オー バー ヘッ ド ・ キ ッ ス 

ダッ シュ 動作 か ら 相 手 を つか む 、 移 動 投 げ タ イ 
プ の 必殺 技 。 相 手 を つか むこ と に 成功 する と 、 相 
手 を 後方 の 壁 に た た き 付け て バウ ンド させ る 。 ダ ッ 
シュ 後 の 相 手 を つか お 動作 に 入っ て か ら は メイ が 
無敵 状態 に た る の で 、 ガ ー ド を 揺さぶる 手段 と し 
て 使う ほか に 、 通 常 技 か ら 連 係 し て 相手 の 暴れ を 
つぶ す の に も 活用 で きる 。 ガ ー ド 崩し に 使う 場合 は 、 
この 技 と ダッ シュ 立ち K を 使い 分 け よう 。 
じゃ っ つく は うん ど 

前 方 に 転倒 する よう な 動作 で 攻撃 を 仕掛 ける 中 
段 攻 撃 の フォ ー ス ブレ イク 。 す き が 大 きく ガー ド さ 
れる と 危険 だ が 、 ヒ ッ ト 時 は ダウ ン 復 帰 不能 状態 


で 相手 を 上 空 へ 浮か せら れる 。 ま た 、 ダ ウン 引き 
剥が し 効果 が ある た め 、 ダ ッシュ 足 払い ヒッ ト 後 
か ら 連 続 技 へ 発展 させ た い 状 況 で 使 お う 。 
イル カ さ ん 頑張 っ て ・ 縦 

イル カ さ ん ・ 縦 か ら 派生 で きる フォ ー ス ブレ イク 。 
乗っ て いた イル カ か ら 離 れ 、 メ イ が 空中 で 自由 に 
行動 可能 に な る 。 分 離し た イル カ は 中 段 判定 で は 
な い が 、 連 続 し て メイ が ジャ ンプ 攻撃 を 仕掛 けら 
れる た め 、 立 体 的 な 連係 を 組み 立て られ る 。 
イル カ さ ん 頑張 っ て ・ 横 

イル カ さ ん ・ 横 か ら の 派生 技 で 、 乗 っ て いた イル 
力 を 前 方 へ 飛ば し て 攻撃 する フォ ー ス ブレ イク 。 イ 
ルカ さん ・ 横 が 相手 に 当たる まで 、 も し く は 攻 軸 動 
作 が 終了 する まで 追加 コマ ンド か 入力 可能 。 連続 
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メイ と 愉快 な 仲間 達 


ニス ロマ ンド ャ ン セ CO 


ETC 
回 攻撃 1 


技 や 接近 戦時 の 攻勢 継続 手段 に 役立て よう 。 
究極 の だ だ っ こ 

だ だ っ この よう な 動作 で イカ リ を 振り 回 し て 攻撃 
する 。 攻 撃 発生 後 まで 無敵 状態 が 持続 する の で 、 
相手 の 起き 攻め や 連係 を 割り 込む の に 重宝 する 。 
た だ し 、 ガ ー ド 時 の すき は それ な り に 大 きい の で 、 
外し た 場合 は 反撃 を 覚悟 する 必要 が ある 。 ま た 、 
ダウ ン 引 き 剥 が し 効果 が ある た め 、 ダ ウン を 奪っ た 
後 の 追撃 手 段 と し て も 利用 価値 が 高い 。 

グレ ー ト 山田 アタ ッ ク 

背後 巨大 た な ク ジラ を 呼び 出し 、 前 方 へ と 突進 さ 
せる 覚醒 必殺 技 。 コ マン ド 入 力 完成 か ら 一 定時 間 
後に 無敵 状態 と を る の で 、 起 き 上 が りや 割り 込み 
で 使用 する と つぶ され る 恐れ が ある 。 連 続 技 の 締 
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め や 相 手 の け ん 制 、 ジ ャ ンプ 攻撃 に 合わ せる と いっ 
た 使い 方 が オス ス メ 。 ヒ ッ ト 時 は ダウ ン 復 帰 不能 
状態 で 壁 バ ウン ド す る た め 、 相 手 の 位置 に よっ て 
は 追撃 が 狙え る 。 
超絶 職 絶 まり も み 大 旋風 

イカ リ を 回 転 さ せな が ら 前 方 へ と 突進 する 覚醒 
必殺 技 。 攻 撃 発生 は それ な り に 早く 連続 技 に も 組 
み 込 みや すい が 、 こ の 技 の 利点 は 何と いっ て も 動 
作 中 に 覚醒 必殺 技 以外 の 攻撃 を 受け て も メイ が の 
け ぞ ら な い 点 。 一 度 だ け で は な く 、 何 度 も 受け 止 
め る ぞ 。 そ の 上 ガー ド さ れ て も メイ 側が 有利 と な る 
た め 、 画 面 端 か ら の 脱出 や 、 飛 び 道具 対策 や 中 間 
距離 ご 遠 距離 時 の 奇襲 に も 利用 で きる 。 ヒ ッ ト 時 
は 何 度 も 相手 を 壁 バ ウン ド さ せる 効果 が あり 、 相 


ーー スー マン キャ ン PG は ち 


攻撃 発生 


コン en 攻撃 発生 の 


攻撃 発生 ( 


手 を 一 気 に 画 面 端 へ と 追い に 込め る の も うれ し い 。 
デラ ックス 五所 川原 ボン バー 

超絶 剛 絶 ま り も み 大 旋風 の 動作 中 に 追加 コマ ンド 
を 入力 する と 、 デ ラッ クス 五所 川原 ボン バー へ 派生 
可能 。 ガ ー ド され て も 大 幅 に 有利 で ヒッ ト 時 に ダウ 
ン を 奪え る の で 、 直 前 の 攻撃 の ヒッ ト or ガー ド 問 わ 
ず 派 生 し よう 。 
メイ と 愉快 な 仲間 達 

一 撃 準備 モー ショ ン 発動 後に 使用 で きる コマ ンド 
投げ で 、 ヒ ッ ト す る と 快 賊 団 の 仲間 た ち が 一 斉 攻 撃 
を 仕掛 ける 。 コ マン ド 入 力 完成 後に 暗転 演出 が 入り 、 
その 影響 で 動作 を 確認 し て か ら ジ ャ ンプ で 回 避 さ れ 
や すい の が 難点 、。 た だ し 、 攻 撃 発生 後 まで 無敵 時 
間 が 持続 する の で 、 割り込み で 使い や すい 。 
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間 
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し ゃ が み S 3 立ち P P S ゅ 二 K、 ゅ 十 HS 
*1 】 以外 の 技 
K 3 HS 
四 ] =4 近 立ち S、 台 立ち S 
P、K D し ゃ が み S、 ゅ +P 
本 ツ 二 K、 ゆ 十 HS 
P、S +HS 以外 の 技 


※1: 同 じ 技 で 連打 キャ ン セ ル & ガ トリ ング 可能 ※2: 立 ち P、 還 十 P の み ガ トリ ング 可能 


立ち P は スキ が 小さ いた め 、 地 上 で の 様子 見 や 
低空 ダッ シュ を 落と す の に 使え る 。 立 ち K は 発生 
が 早く 上 方 向 まで 判定 が ある た め ジ ャ ンプ 防止 に 
も な る 。 こ こ か ら 足 払い と 更 士 K の 二 択 が 強力 。 
遠 距離 立ち S は 中 距離 で の けん 制 技 と し て 有用 。 
ヒッ ト 時 は 立ち H5 に つない で 地上 連続 技 を 決め よ 
う 。 し ゃ が み K は 発生 の 早い 連打 キャ ン セ ル 可 能 
な 下段 技 。 こ こ か ら 立 ち K や 近 距 離 立 ちら $ に ガト リ 
ング を つない で いく 。 近 距離 立ち S は 2 段 技 か つ 上 
方 向 へ の 判定 も ある の で 、 近 距離 時 の 対空 に も 使 
える 。 し ゃ が み S は 下段 攻撃 。 ガ トリ ング で 立ち P 
に 連係 する と スキ を 消す こと が で きる 。 し ゃ が み 
HS は 前 方 か ら 上 方 まで を カバ ー し て くれ る た め 、 


※3: し ゃ が み K か ら 直 接 ガ トリ ング 不能 ※4: ヒ ッ ト or ガー ド 時 空中 ダッ シュ で キャ ン セ ル 可 能 


相手 の 技 に 合わ せ て の けん 制 や 対空 と し て 使う こ 
と が で きる 。 上 半身 無敵 の ある 員 士 P は 近 距 離 の 
対空 や 地上 けん 制 技 と し て 使え る 。 地上 カウ ンタ ー 
ヒッ ト 時 は よろ け を 誘発 で きる の で ジャ ンプ キャ ン 
セル か ら 攻 め を 継続 し よう 。 形 士 K は 中 段 か つ 攻 撃 
レベ ル が 高く ガー ド さ れ て も 有利 。 下 段 無敵 が あ 
る の も 見 逃 せ ない 。 ヒ ッ ト 時 は 目 押し で 遠 距離 立 
ち S$ に つなげ る こと が で きる 。 リ ー チ に 優れ る 了 十 
HS は 、 け ん 制 は も ちろ ん 暴れ つぶ し に も 重宝 する 。 


ジャ ンプ K は 連続 技 の つなぎ と し て 優秀 。 上 方 
の 相手 に 強く 、 空 中 の けん 制 手段 と し て も 有効 だ 。 
ヒッ ト 時 は ジャ ンプ HS に つなげ よう 。 ジ ャ ンプ P 
は 発生 が 早く スキ は 小さ い の で 、 ジ ャ ンプ ド K 同 様 に 


空中 の 相手 に 対し て 近 距 離 で or 叶 十 HS 
回 - 回 投げ 


空中 で の けん 制 に 使っ て いく と いい 。 ヒ ッ ト 時 は 
ジャ ンプ 凡 十 HS が 連続 技 と な る 。 ジ ャ ンプ S は 下 
方 向 に 強く 空中 ダッ シュ で キャ ン セ ル 可 能 。 同 じ く 
空中 ダッ シュ キャ ン セ ル 可 能 な ジャ ンプ HS は 、 主 
に 連続 技 の パー ツ と し て 使っ て いき た い 。 ジ ャ ンプ 
D は ヒッ ト 時 に 壁 バ ウン ド を 誘発 で きる の で 連続 技 
に 使え る 。 リ ー チ が 長く けん 制 と し て も 使え る が 、 
発生 が 遅い た め 早出 し を 心掛け よう 。 ジ ャ ンプ 演 
十 H5 は た た まき 付け 効果 の ある 3 段 技 。 ダ ウン を 礁 
える の で 空中 連続 技 に 組み 込 も う 。 


足 払い は 下段 で リー チ は 長く 、 ダ ウン が 奪え る 。 
た だ し 振り が 大 きい の で 、 最 低 で も ガー ド さ せる よ 
うに 使 お う 。 デ ッ ド アン グル は ヒッ ト 時 に 浮き が 高 
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※ 前 転 、 ア イア ン セ イ バ ー、 ロ ン ギ ヌス に 派生 可能 


い キ ャ ラ 以 外 は ダウ ン を 奪え る 。 切 り 返し の 要 と し 
て 使え る ぞ 。 通常 投げ は ダッ シュ か ら 遠 距離 立ち S 
で 追撃 可能 。 空 中 連続 技 を 決め よう 。 
ラス トシ ェ イ カー 

髪 を 刃 の よう に 硬質 化 さ せ 、 無 数 の 攻撃 を 繰り 
出す 。 発 生 が 早い の で 、 レ ベル 1 の 技 か ら キ ャ ン セ 
ル し て も つなが る 。 ガ ー ド され て も 有利 な 状況 を 
作れ る た め 、 足 払い か ら ラ スト シェ イカ ー を 入れ 
込み 、 ヒ ッ ト 時 の み ロ ン ギ ヌス に 派生 させ る と いつ っ 
た 使い 方 が で きる 。 
タン デム トッ プ 

1 回 転 し て 自分 の 周囲 に 緑色 の 輪 を 作り 出す 。 飛 
で 道具 扱い の 技 で 、S 版 は 発生 が 早く 暴れ つぶ し や 


- 連続 技 と し て 使う こと が 可能 。 画面 端 で ビッ ト さ せ 


空中 で 名 叶 十 K 


た 場合 に は 、 立 ち P で 追撃 し て 空中 連続 技 に 移行 
し よう 。H5S 版 は 発生 は 遅い が 攻撃 発生 前 に 動け る 
た め 、 相 手 の 起き 上 が り に 重ね れ ば 有利 な 状況 が 
作れ る 。5S、HS 版 と も フォ ー ス ロマ キャ ン 対 応 技 で 、 
S 版 は 発生 前 、HS 版 は 発生 直前 の タイ ミン グ で キャ 
ン セ ル が 可能 だ 。 
高速 落下 

空中 か ら 斜 め 下 に 急降下 する 技 。 攻 撃 判 定 は 無 
いも の の 画面 端 か ら 脱出 し た い 場 合 や 、 ダ ウン 復 
帰 後 の 状況 が 悪い と き の 回 避 手 段 と な る 。 着 地 時 
に 硬直 が ある が タン デム トッ プ 、 プ リティ メイ ズ 、 
前 転 、 ウ ィ ン ガ ー で 硬直 を キャ ン セ ル す る こと が で 
きる ぞ 。 ま た 、 落 下 直 後に フォ ー ス ロマ キャ ン を す 
る こと で ジャ ンプ 攻撃 を 出し な が ら 高速 落下 する こ 


と も 可能 だ 。 
前 転 

前 方 に 転がり な が ら 移 動 す る 。 前 転 中 は 姿勢 が 
低く 、 極 端 に くら い 判 定 が 小さ く な る た め 、 回 避 
手段 と し て 使え る 。 高 い 位置 に 攻撃 判定 が ある 技 
に 合わ せ て 使う と 効果 が 高い 。 ま た 、 前 転 動作 が 
非常 に 早い こと を 生か し 、 ガ トリ ング か ら キ ャ ン セ 
ル し て 投げ を 狙う 、 と いっ た 攻め の 使い 方 も 有効 
だ 。 た だ し 動作 中 は 被 カ ウン ター 扱い と な っ て いる 
た め 過 信 は 禁物 。 
アイ アン セイ バー 

髪 で 作っ た 剣 に 乗り 突進 する 下段 技 。 ガ ー ド さ 
れ て も 間合い が 離れ る の で 、 反 撃 は 受け づら い 。 ヒ ッ 
ト 時 は ダウ ン が 奪え る の で フォ ー ス ロマ キャ ン か ら 
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連続 技 に つなご う 。 フ ォ ー ス ロマ キャ ン 直 後 は 空 
中 判定 と な っ て いる た め 、 起き 上 が り に タイ ミン グ 
よく 重ね る こと で ジャ ンプ 攻撃 を 出す こと も で きる 。 
起き 攻め の 中 下 の 揺 さぶ り 手 段 と し て 使っ て いく 
の も 効果 的 だ 。 


自ら を 髪 で 包み 急降下 する 技 。 空 中 連続 技 の 締 
めで 使う ほか 、 低 空 で 出す こと で 見 切ら れ に くい 中 
段 攻撃 と な る 。 近 距離 立ち ら か ら の 固め や 、 起 き 
攻め を 仕掛 けら れる と き に タン デム トッ プ と セッ ト 
で 使 お う 。 た だ し 、 ガ ー ド され た 場合 は 着地 硬直 
が 長い た め 、 テ ンション ゲー ジ が 25% 以 上 ある 場 
合 は フォ ー ス ロマ キャ ン で スキ を 消し 、 空 中 ダッ 
シュ で 攻勢 を 維持 し よう 。 


空中 か ら 斜 め 下 に ナイ フ を 投げ 付け る 。 K 版 と S 
版 は その 場 か ら 、HS 版 は 少し 上 昇 し つつ ナイ フ を 
投げ る 。 技 後 の 硬 直 が 短く 、 そ の 後 の 再 行動 が し 
や すい の で 跳び 込み 時 に 使っ て いく 。 カ ウン ター 
ヒッ ト 時 に は よろ け を 誘発 する の で 連続 技 の チャ ン 
ス 。 相 手 の 地上 対空 技 に 合わ せ て 出し て いく の も 
効果 的 だ 。 


地面 に 突き 刺さ っ た ナイ フ が 光っ て いる と き に 
し ゃ が み 行 動 、 ま た は 前 転 を する こと で ナイ フ を 回 
収 す る こと が で きる 。 た だ し 、 ナ イフ が 光っ て いな 
いと き や ガ ー ド モー ショ ン を 取っ て いる と 回 収 で き 
な い の で 注意 。 


【 上 昇 中 】 立 屈 空 F、 
【 下 降 中 】 立 空 F 


自分 の 頭上 に 球体 を 作り 出す 必殺 技 で 、 レ バー 
†HS 入 力 に より 、4 回 まで 任意 の 方 向 に 移動 させ 
られ る 。 発生 は 遅い が 出 て し まえ ば 強力 な 飛び 道 
具 と な る 。 遠 距離 で の けん 制 や 空中 連続 技 か ら 着 
地 後 の 了 形 士 H5 か ら キ ャ ン セ ル で 出し て いこ う 。 コ 
マン ド 入 力 後に D を 押す と モー ショ ン を キャ ン セ ル 
する こと が で きる の で 、 誤 っ て 出し て し まっ た 場合 
や フェ イン ト と し て 使 お う 。 

FB 版 は 後方 に 飛ぶ と 同時 に 球体 を 出す た め 発 生 
が 早く 、 起き 攻め に 使い や すい 。 


空中 に 飛び 上 が りな が ら 素 早く 円 を 描く よう に 
髪 を 動か し 、 自 分 の 周囲 に 青い 輪 を 作る 。 地 上 版 


エメ ラル ドレ イン 


は 発生 は 遅い が 3 段 技 の た め 、 起 きま 上 が り に 重ね 
て 使っ て いく 。 ま た 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン か ら バ ッ 
ドム ー ン を 出す こと で 高速 中 段 と し て 使う こと も で 
きる 。 空 中 版 は 1 ヒッ ト し か し な い が 、 硬直 が 短く 
再 行動 が 可能 。 連 続 技 に 使っ て いこ う 。 

ロン ギ ヌ ス 

髪 で 槍 を 作り 相手 を 突き 刺す 。 発 生 が 早く 、 足 
払い や 遠 距離 立ち ら か ら ラ スト シェ イカ ー 発 生 直後 
に ロン ギ ヌ ス に 派生 する こと で 、 連 続 技 に 組み 込 
むこ と と が で きる 。 ヒ ッ ト 時 に は 壁 張り 付き を 誘発 す 
る の で 連続 技 の チャ ンス 。 リ ー チ が 長く ガー ド さ れ 
て も 有利 な の で 、 固 め と し て も 使っ て いけ る 。 
ウィ ン ガ ー 

髪 を 翼 の よう に 変形 させ て 上 空 へ 昇り 、 急 降下 


す 多 ゆす 名 中 十 ら 問 


回 


フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 対 応 技 名 タイ ミン グ 
[18 タン デム トッ プ 動作 開始 か ら 3 4 フレ ー ム 目 


背中 を 向け た 明 間 

アイ ァ ッ セイ ーー 半 の 

跳ね 返る 動作 開始 か ら 5F 7F 目 
[3 較 議 は し ふらの hn 


|6] プリ ティ メイ ズ ( 地 上 版 ) 入力 開始 か ら 4F ^ 6F 目 


回 空中 上) 


入力 開始 か ら 4F 6F 目 


ウィ ン ガ ー (地上 版 ) 下降 し 始め の 瞬間 


し な が ら 突 進 する 覚醒 必殺 技 。 出 始め に 無敵 時 間 
が あり 、 リ バー サル や 割り 込み 手段 と し て 使え る 。 
落下 部 分 は ヒッ ト す れ ば スラ イド ダウ ン を 誘発 する 
が 、 ガ ー ド され る と スキ が 大 きい の で フォ ー ス ロマ 
キャ ン で カバ ー し よう 。 空 中 ウィ ン ガ ー は 落下 部 
分 の み と な っ て いる 。 空 中 連続 技 や 無敵 時 間 を 利 
用 し て 、 通 常 技 対空 を つぶ す 使 い 方 が 効果 的 だ 。 
エメ ラル ドレ イン 

光 の 輪 を 3 連続 で 飛ば す 覚 醒 必殺 技 。 遠 距離 立 
ち S つ 立ち HS や 、 足 払い か ら ヒ ッ ト 確 認 し て 使っ 
て いく 。 ヒ ッ ト 時 に は 相手 が 長 時 間 ダ ウン 復帰 不 
能 に な る の で 、 遠 距離 立ち ら か ら 連 続 技 を 狙 お う 。 
ウィ ン ガ ー と は 異な り 無 敵 時 間 は ほとん ど 無 い の 
で 、 主 に 連続 技 有 用 と し て 使っ て いく 。 ま た 、3 回 発 


射 さ れる 攻撃 の 当たり 方 と 画面 端 と の 距離 に よっ 
て 追撃 で きる か が 変わ っ て くる の で 、 毎 回 ヒッ ト 状 
況 を 確認 し よう 。 
アイ アン メイ デン 

相手 の 真下 か ら 髪 を 突き 刺し て 攻撃 する 一 撃 必 
殺 技 。 相 手 の 場所 を サー チ す る が 発生 が 遅く 、 ヒ ッ 
ト さ せる の は 難し い 。 
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エディ 


画 身 長 :1B1cm 画 体 重 :BBkg 画 血 液 型 :A 型 画 アイ タイ プ : 本 来 は 青 一 証 
生日 :1 月 88 日 画 出 身 : ア サシ ン ( ス ペイ ン ) 較 趣 味 : 花 言葉 を 言い 当て る 遼 大 
切な も の : プ ライ ド 較 嫌い な も の : 女 一 CV: 子 安 武人 


宮 種 移動 
本 で ンー ーー 2 ホー ミン グ ジ ャ ン プ 
に 7 抽 ] 
ん なみ ぐ ・( 。 証 還 


FPS PSK LtS SSHGTLetS_D- 


3 B を 小 S_8 sto re stap sr ok tes pere woo 
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Ri 


攻撃 ガー ド 中 に 員 士 D 以 外 の ボタ ンコ つ 同 時 押し 


地上 の 相手 に 対し て 近 直 離 で Worw +HS 


凹 - 回 投げ 


し ゃ が み P 
圏 ジャ ンプ 攻撃 
le 1 画 ダ スト アタ ッ ク & 足 払い 
HS し ゃ が み K、 し ゃ が み HS、 | 立ち P | し ゃ が み P 
二 P、 ゅ 二 K、 ゅ ゆ 二 HS 一 一 と ダス ト [ 近 立ち S | 通 立 ち S 語 二 天 | 足 払い ⑱| 
P、HS ーー p 以外 の 技 し ゃ が み HS 


※※1: 立 ち P っ 立ち Por し ゃ が み P、 し ゃ が み P つ 立ち Por し ゃ が み P は 連打 キャ ン セ ル の み ( ガ トリ ング 不能 ) ※2: し ゃ が み K か ら は 直接 ガト リン グ 不 能 


地上 攻撃 

し ゃ が み P は P 攻撃 と し て は リー チ が 長く 、 判 定 
と 発生 に 優れ た エディ の 近 距 離 戦 を 支え る 攻撃 。 
相手 の 連係 の すき 間 に 対 する 割り 込み 技 と し て も 
強力 だ 。 立 ち K は 相手 の 足元 を 蹴る 下段 攻撃 。 分 
身 と の 波状 攻撃 に 巻き 込ん だ 際 の ガー ド 月 し や 、 
ダム ド フ ァ ン グ を 嫌がっ た 相手 の ジャ ンプ を 防止 す 
る な ど 攻 撃 面 で 活躍 する 。 し ゃ が み K は 少し 離れ 
た 地面 か ら 影 の 足 を 突き 出し て 攻撃 する 。 攻 撃 判 
定 の 強 さ と リー チ の 長 さ が 強力 だ が 、 根 元 に 攻撃 
判定 が 無い こと と 、 見 た 目 に 反し て 上 段 攻撃 で あ 
る こと に は 注意 し よう 。 近 距離 立ち ら 5 は さま ざま な 
技 に ガト リン グ で 派生 で きる 連係 の 中 継 技 。 足 払 
い に 派 生 で きる 技 が 少な い エ ディ に と っ て 重要 な 


技 だ 。 し ゃ が み $ は 長い リー チ を 誇る けん 制 の 主力 。 
相手 の 動き 始め を 止め る よう に 、 先 端 部 分 で けん 
制 し よう 。 し ゃ が み HS は 斜め 上 方 向 に 強い 対空 迎 
撃 に 適し た 技 だ 。 員 十 P は 上 半身 が 無敵 の 2 段 技 。 
発生 は 遅 め な の で 、 対 空 と し て 使う 場合 に は 少し 
早め に 出す こと が 重要 だ 。 叶 十 K は 中 段 攻 撃 の カカ 
ト 落 と し で 、 ヒ ッ ト 時 は 相手 を 強制 的 に し ゃ が みく 
らい に する 効果 が ある 。 只 士 HS は 縦 方 向 に 攻撃 範 
囲 が 非常 に 広い 。 

空中 攻撃 

ジャ ンプ P は 斜め 下 に 突き を 放つ 。 ジ ャ ンプ K は 発 
生 が 早く 、 空 中 戦 で 頼れ る 。 ジ ャ ンプ S は 下方 に 広 
い 攻 撃 範囲 を 持つ た め 、 跳 び 込 み 技 と し て 強力 。 ジ ャ 
ンプ HS は 斜め 下方 を 攻撃 する が 発生 速度 が 心許ない 


の で 、 コ ン ボ の 中 継 技 と し て 使 お う 。 ジ ャ ンプ D は 
威力 の 高 さ と ダウ ン 復 帰 不能 時 間 の 長 さ が ウリ 。 
シス テム 共通 技 

ダス ト は 回 し 蹴り を 放つ 中 段 攻撃 。 足 元 の や られ 
判定 が 小さ く な る の で 、 相 手 の 下段 攻撃 を 避け つつ 
攻撃 で きる 。 足 払い は 比較 的 判定 が 強く ダウ ン を 礁 
える 。 起き 攻め が 強力 な エディ に と っ て 非常 に 重要 
な 技 だ 。 通常 投げ は ダウ ン を 奪え る 。 特 に 、 画 面 端 
が 近い 状況 で 相手 を 端 側 に 投げ た と き は 、 攻撃 後 の 
問 合 い が 近い た め 分 身 と の 波状 攻撃 に 巻き 込む チャ 
ンス と な る 。 空中 投げ も 地上 投げ 同様 に ダウ ン を 奪 
う 。 デ ッ ド アン グル は し ゃ が み HS と 同様 の 攻撃 で 反 
撃 す る 。 発生 が 遅 め か つ 、 ガ ー ド され て し まっ た 場 
合 の スキ は 大 きめ な の で 、 使 い ど ころ を 見 極め よう 。 
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す 必 を 十 HB 


飛行 

ジャ ンプ 中 に 上 要素 を 入力 する と 2 段 ジ ャ ンプ の 
代わ り に 、 一 定時 間 自由 に 空中 を 移動 で きる 飛行 を 
開始 する 。 飛 行 中 は 通常 ガー ド が で き な い た め 、 相 
手 の 攻撃 に 対し て は フォ ルト レス で 凌ぐ 必要 が ある 。 
また 、 空 中 ダッ シュ の 終了 時 に も 自動 的 に 飛行 状態 
へ 移行 する 。 飛 行状 態 は 相手 の 攻撃 を ぐら う or ガ ー 
ド す る 、 フ ォ ル トレ ス す る 、 一 定時 間 が 経過 する こ 
と の いずれ か で 解除 され る 。 特 に フォ ルト レス は 任 
意 に 解除 で きる 手段 な の で 覚え て お こう 。 
イン ヴァ イト ヘル 

離れ た 位置 に ドリ ル 状 の 影 を 突き 出し て 攻撃 す 
る 技 で 、S 版 は 自身 の 眼前 に 、HS 版 は し ゃ が み S の 
先端 付近 に それ ぞ れ 影 を 発生 させ る 。 こ の 技 は 下 


すす 十 SorHS 


小 攻撃 
(ヴァ イス ) 


エ テ ィ 召 所 ヴァ イス 中 に P 


段 攻 撃 で 、 ヒ ッ ト 時 は ダウ ン を 奪え る た め け ん 制 と 
し て 非常 に 強力 だ 。HS 版 は フォ ー ス ロマ キャ ン が 
可能 な の で 、 離 れ た 位置 で ダウ ン し て いる 相手 に 
重ね つつ 、 再 び 攻 め 込 む お 際 に も 役立つ ぞ 。 
ブレ イク ・ ザ ・ ロ ウ 

影 に 潜り 姿 を 消す 技 で 、 潜 っ て し まえ ば や られ 
判定 は 完全 に 消失 する 。 影 に 潮 っ て いる 間 は レバ ー 
左右 で 移動 が 可能 で 、K ボ タン を 押し 続け る こと で 
潜っ て いる 時 間 を 一 定時 間 ま で 延長 する こと が 可 
能 だ が 、 長 く 潜 れ ば 潜る ほど 出現 時 の スキ が 大 き 
く な る 点 に は 気 を 付け よう 。 
追加 シャ ドウ ギャ ラリ ー 

影 か ら 飛 び 出 し つつ 中 段 攻撃 を 繰り 出す 。 ヒ ッ 
ト 時 は スラ イド ダウ ン に な る 。 


ブレ イク ・ ザ ・ ロ ウ 
ー 追 加 シ ャ ドウ ギャ ラリ ー 


すま を で 十 K (押し っ ぱな し ) 
5 スス | に] 


に K 
LE ] 
男 : 画 


移動 攻撃 
3、4 


エディ 杏 所 

自身 の 分 身 を 召還 する 。 召還 され た 分 身 は 召還 
時 に 使っ た ボタ ン に 対応 し た 攻撃 を 出し つつ 出現 
し (HS 版 の み 分 身 は ノー モー ショ ン に な る )、 以 後 
は 各種 ボタ ン を 離す こと で 対応 し た 攻撃 を する 。 
分 身 は レバ ー 左 右 で 地上 を 移動 させ る こと が 可能 
で 、 召 還 中 は エディ ゲー ジ が 徐々 に 減少 し て いく 。 
また 、 分 身 が 各種 攻撃 を 繰り 出す と その 攻撃 に 対 
応 し た 一 定量 が 減少 する 。 こ の ゲー ジ が 0 に な る 
と 分 身 は 自動 的 に 消滅 し 、 ゲ ー ジ が 完全 回 復 する 
まで 召還 不能 状態 に な る 。 分 身 が 相手 の 攻撃 を 受 
ける こと で も ゲー ジ が 0 に な る が 、 ゲ ー ジ が 残っ て 
いる 状態 で 再び 召還 動作 を する と 自発 的 に 分 身 を 
消滅 させ る こと が で きる 。 そ の 場合 の 回 復 速度 は 


eo 


ir。 


対空 攻撃 
(ヴァ イス ) 


エディ 百 選 ヴァ イス 中 に S 
[本] 


ダム ド フ ァ ン グ 
L6 | 


ゲー ジ を 全 消 費 し た と きよ り も 早く 、 回 復 中 で あっ 
て も 再度 出現 させ る こと が 可能 だ 。 
小 攻撃 

前 方 に 移動 し つつ 攻撃 する 。 エ ディ ゲー ジ の 消 
費 が 少な く 、 回 転 率 に 優れ る 。 ま た 、 分 身 は 移動 
中 に 無敵 状態 に た っ て いる 。 
移動 攻撃 

姿 を 鎌 の よう に 変化 させ つつ 攻撃 する 2 段 技 。2 
段 目 は 相手 を 引き 寄せ る 効果 が あり 、 し ゃ が みく ら 
い の 相 手 に は 1 段 目 と 2 段 目 が 連続 ヒッ ト す る 。 
対空 攻撃 

斜め 上 空 を 突き 上げる 。 上 方 向 へ の リー チ が 長 
く 、 攻 撃 判定 も 強い た め け ん 制 と し て 強力 だ 、 ヒ ッ 
ト 時 は 壁 バ ウン ド を 誘発 する 。 また 、 カ ウン ター ヒッ 


ドリ ルス ペ シ ャ ル 還 晶 二 3 


う 
屈 。 空 、 全 
アグ の 


ト 時 は ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が 大 きく 延長 され る の 
で 、 見 逃さ ず に 追撃 を 決め て ダメ ー ジ を 与え よう 。 
シャ ドウ ホー ル 

沼 の よう に 変化 し 、 そ の 場 に し ば らく 留まる 。 ヒッ 
ト 時 に は 相手 を 捕縛 し 、 一 定時 間 相手 を や られ 状 
態 の まま 固定 する 。 上 段 攻撃 だ が 、 ダ ウン 中 の 相 
手 を 捕縛 する こと も 可能 だ 。 
中 段 攻撃 

中 段 攻撃 の 飛び 道具 を 吐き 出す 。 本 体 は 自由 に 
動け る た め 、 各 種 下段 攻撃 を 同時 に 仕掛 けれ ば ガー 
ド が 困難 な 連係 に な る 。 

エディ 召還 ヴァ イス 

エディ 召還 と 同様 に 分 身 を 召還 する が 、 分 身 の 
繰り 出す 攻撃 が 通常 の 召 選 と は 異な る 。 


中 段 攻撃 
(ヴァ イス ) 


エディ 召還 ヴァ イス 中 に D 


は の 科 ン : 
ゆ 人 名 す 作 人 叶 十 日 


小 攻撃 ( ブ ヴァイス) 

分 身 が クチ バシ を 伸ばし て 突く よう に 攻撃 する 。 
回 転 率 が よく 、 波 状 攻撃 時 に 使い や すい 。 
移動 攻撃 ( ブ ァ イス ) 

丸 氏 の よう に 姿 を 変え て 前 方 に 突進 する 3 段 技 。 
拘束 時 間 が 長く 、 波 状 攻撃 中 の 主力 技 に な る 。 
対空 攻撃 (ヴァ イス ) 

真 上 に 腕 を 突き 上 げ る 。 文字 通り 対空 と し て 使 
うほ か 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 が 長く 、 攻 撃 力 が 高 
い の で コン ボ バ ー ツ と し て 優秀 だ 。 
ドリ ルス ペ シ ャ ル (ヴァ イス ) 

地雷 の よう な も の に 変化 し 、 一 定時 間 後 に 巨大 
な ドリ ル が 出現 する 。 2 段 目 ま で は 下段 攻撃 な の で 、 
本 体 の ジャ ンプ 攻撃 な ど と 組み 合わ せ て 使 お う 。 
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イグ ゼ キ ュー ター メ X 


飛び 道具 が 出現 し た 
2 段 目 の 攻撃 直前 
攻撃 判定 出現 と 同時 


中 段 攻撃 (ヴァ イス ) 

分 身 が 前 方 に 大 きく 跳ね つつ 中 段 攻 撃 を 出す 。 
本 体 に よる 下段 攻撃 と 同時 に 攻撃 する の が 強力 だ 。 
ドラ ンカ ー シ ェ イド 

眼前 に 影 の 壁 を 発生 させ る 。 壁 は 相手 の 飛び 道 
具 を 反射 する こと が 可能 だ 。 ま た 、 攻 撃 発生 後 ま 
で 対 投 げ 無 敵 が 備わっ て いて 、 カ ウン ター ヒッ ト 
時 に は 壁 バ ウン ド を 誘発 する 。 
ダム ド フ ァ ン グ 

相手 を 影 に 包ん で 攻撃 する コマ ンド 投げ 。 強 力 
な ガー ド 崩 し 手段 か つの 、 ダ ウン を 奪え る の が 魅力 だ 。 
シャ ドウ ギャ ラリ ー 

空中 で 姿 を 消し 、 地 中 か ら 飛 び 出 し つつ 攻撃 す 
る 。 飛び 出し 攻撃 て た た き 付 け 攻 撃 を する 2 段 技 で 、 


空中 で す 多 叶 ゆす 多 叶 士 
(押し っ ぱな し で 性 能 変化 ) 


1 段 目 ヒ ッ ト 時 の ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が 長い 。 
ドリ ルス ペ シ ャ ル 

眼前 に 巨大 な ドリ ル 状 の 影 を 発生 させ る 。1 段 目 
が 下段 攻撃 に た っ て いる の で 、 け ん 制 と し て の みな 
ら ず 分 身 と 絡め た 崩し と し て も 便利 。 攻 撃 範 囲 が 
広く 頼り に な る が 、 硬 直 が 大 きい 点 に 注意 し よう 。 
イグ ゾー ショ ン 

エディ ゲー ジ が 0 に な っ て いな けれ ば 、 瞬 時 に 1 
本 分 回 復 さ せる 。 こ の 技 で の み 、 エ ディ ゲー ジ の 
上 限 を 超え て 回 復 さ せる こと が 可能 だ 。 
た ゴリ アァ ルン,4 

地面 か ら 巨大 な 影 を 出現 させ る 。 無敵 時 間 が あ 
り 、 ダ メー ジ が 大 きい の で 切り 返し や ガー ド バ ラ ン 
ス を 上 昇 さ す せ た と き の コ ン ボ に 活用 し て いこ う 。 


イグ ゼ キ ュー ターX ・ 

巨大 な 剣 に 姿 を 変え て 横 方 向 に 突進 する 。 突 進 
が ヒッ ト す る と 相手 を 打ち 上 げ 、 上 空 か ら 突き 刺 
す よ うに 再度 突進 攻撃 を 繰り 出す 。 ボタ ン を 押し っ 
ば な し に する と ヒッ ト 時 に 2 段 目 を 出さ ず に 動作 を 
中 断 す る こと が 可能 で 、 そ の 場合 に は 長い 有利 時 
間 を 得る こと が で きる 。 
ブラ ッ ク ・ イ ン ・ マ イン ド 

腕 を 振り 上 げ る 一 撃 必 殺 技 で 、 ヒ ッ ト 後 は 演出 
に 移行 する 。 一 撃 準備 動作 が 比較 的 短く 、 上 半身 
に 無敵 が ある こと が 特徴 で 、 こ の 技 自 体 も 一 撃 必殺 
技 と し て は 早い 方 で ある た め 、 相 手 を 地上 攻撃 で 気 
絶 さ せ た 場 合 、 攻 撃 動 作 を ロマ キャ ン し た 後に 準備 
ぐ て 発動 と 即座 に 狙え ば 決め る 機会 も ああ る だ ろう 。 


ダッ シュ 空中 ダッ シュ 
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セッ ト 1 P 1 K ーー パ S 


セッ ト 3 ー 


バッ クス テッ プ 


セッ ト 1 HS セッ ト 1 D 


に テー HS セット 3 D 


my ホ ポチ ヨ ムキ ン 
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も 壊れ な い 筆 箱 一 嫌い な も の :4 ト ン 以 上 の 筆 圧 に 耐え られ な い 鉛筆 画 CV: 近 藤 隆 


月 18 日 


ーー テー P 


空中 バッ クス テッ プ 
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P ペー と S 
ーー を ー ア * HS 1HS の ) 
P、S ーー と 1 リ 


ッ +HS 以 外 の 技 半 プス ト 


圏 ダス ト ア タッ ク & 足 払い 


) 呈 十 P、 


※1: 同 じ 技 で 連打 キャ ン セ ル & ガ トリ ング 可能 ※2: 立 ち P か ら の み ガ トリ ング 可能 ※3: し ゃ が み K、 し ゃ が み S か ら 直 接 ガ トリ ング 不能 


地上 攻撃 

立ち P は 全体 モー ショ ン が 短い た め 、 ガ ー ド させ 
て か ら ボ ポチ ョ ムキ ン バ ス ター と 下段 の 二 択 を 迫る の 
が 強力 。 相 手 の 防御 を 揺さぶる 際 の 下段 攻撃 は 、 立 
ち K、 し ゃ が み P、 し ゃ が み K の 3 種類 が ある 。 相 手 
と の 距離 や 、 そ の 後 の ガ トリ ング ルー ト な ど を 考え 
て 使い 分 け よ う 。 遠 距離 立ち S は 横 に も 縦 に も 幅広 
い 攻 撃 判定 が あり 、 地 上 ・ 空 中 か ら 攻 め て くる 相手 
の どちら に も 対応 し や すい 技 だ 。 ま た 、 立 ち HS は 遠 
距離 立ち ら 5 よ り も リー チ が 長く 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 
に は @' ス ライ ド ヘ ッ ド や 、 距 離 が 近けれ ば ハン マ 
フォ ー ル が つなが る 。 カ ウン ター ヒッ ト を 狙え る 場 
面 で は この 技 を 使っ て リタ ー ン を 取り に いこ う 。 し ゃ 
が み S は けん 制 能 力 が 高く 、 ヒ ッ ト ・ ガ ー ド を 問わ ず 


相手 を 手前 に 引き 寄せ る 効果 が ある の で 自分 の ター 
ン を 作れ る 。 地 上 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は よろ け を 誘 
発する の で 、 当 て られ る 状況 で は 積極 的 に 狙っ て い 
こう 。 対 空 攻撃 は し ゃ が み HS と 嘆 十 P を 使っ て いこ う 。 
し ゃ が み HS は 上 方 向 に 拳 を 突き を 上 げ る アッ パー で 、 
無敵 は 無い が 攻撃 判定 が 出 て し まえ ば 強く 、 カ ウン 
ター ヒッ ト 時 の リタ ー ン が 高い 。 相 手 の 行 動 を 読ん 
で 早め に 出 そ う 。 叶 士 P は ボタ ン を 押し た 瞬間 か ら 
上 半身 無敵 が 付加 され る の で 、 相 手 の ジ ャ ンプ 攻撃 
を 迎撃 し や すい 。 ま た 、 嘩 士 P は 必殺 技 キ ャ ン セ ル と 
ジャ ンプ キャ ン セ ル が 可能 。 基 本 は ジャ ンプ キャ ン 
セル を 入れ 込み 、 ヒ ッ ト プ ガー ド 問 わ ず フ ォ ロ ー が 
で きる よう に する の が 無難 だ 。 ヒ ッ ト が ほぼ 確定 す 
る よう な 場面 で は 、 高 さ を 見 つつ コン ボ 選 択 を し よう 。 


ゅ +HS 以 外 の 技 間 間 者 呈 払 い 


攻撃 ガー ド 中 に 叶 士 D 以 外 の ボタ ン 二 つ 同 時 押し 


凹 3 回 人 LmC I 


空中 の 相手 に 対し て 近 距離 で orW+HS 


思 - 回 投げ 
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空中 攻撃 

ジャ ンプ $S は 下方 向 に 判定 が 強い 。 カ ウン ター 
ヒッ ト 時 は 地上 ・ 空 中 問わ ず 、 相 手 を 地面 バウ ンド 
させ る 効果 を 持ち 、 空 中 ノー マル ヒッ ト で も 相手 
を 地面 に た た き 付 ける 効果 を 持つ 。 判 定 の 強 さ を 
生か し て 早め に 出す 跳び 込み と し て 使っ て いこ う 。 
ジャ ンプ HS は ジャ ンプ S に 比べ て 下方 向 へ の 判定 
は 小さ い が 、 そ の 代わ り に 横 方 向 へ の 判定 が 大 きい 。 
足 の 部 分 まで 攻撃 判定 が ある た め 、 め くり と し て も 
使え る ぞ 。 ジ ャ ンプ HS は レバ ー を 横 方 向 に 入れ て 
お き 、 空 中 投げ を 仕込 みつ つ 少 し 遅 め に 出す よう 
に 使っ て いこ う 。 ジ ャ ンプ D は ボタ ン を 押し た 高度 
か ら 、 下 方 向 へ 落下 する 技 だ 。 対 空 攻撃 が 強い 相 
手 へ の タイ ミン グ ず らし に 使っ て いこ う 。 落 下 中 は 


【 打 撃 】 屈 空 F【 地 震 ] ガ ー ド 不 


3 ハン マフ ォ ー ル ー ハ ンマ フォ ー ル ブレ ー キ 


レバ ー を 左右 に 入れ る こと で 若干 軌道 を 変化 させ 
る こと が で きる 。 ま た 、 ダ ウン 引き 剥が し 効果 と 相 
手 を 地面 に 落と す 効 果 が ある 。 ジ ャ ンプ P は 空 対 
空 に 使い や すい 。 連 打 キ ャ ン セ ル が 可能 で 発生 は 
早く 、 判 定 も 強い ぞ 。 ジ ャ ンプ P が ヒッ ト し て いた 
場合 に は 、 ボ チョ ムキ ン 唯 一 ひ の ジ ャ ンプ キャ ン セ ル 
可能 空中 技 で ある ジャ ンプ K に つなぎ 、 そ の 後 ジ ャ 
ンプ 5 で 相手 を 地面 に た た き 付 け て 起き 攻め を する 、 
と いう 流れ に 持っ て いく こと が で きる ぞ 。 


足 払い は リー チ 、 発 生 、 硬 直 ど れ も 優 秀 な 技 。 
地上 の 相手 以外 に は ほとん ど 当 た ら な い の で 、 状 
況 に よっ て 遠 距 離 立ち $ と 使い 分 け よ う 。 デ ッ ド ア 
ング ル は ダス ト の モー ショ ン で ガー ドキ ャ ン セ ル 攻 


撃 を する 。 発生 、 持 続 と も に 優れ て お り 、 ヒ ッ ト 時 
は 相手 を 横 方 向 に 吹き 飛ば す 。 通常 投げ は 相手 を 
つか ん だ 後 、 レ バー を 入れ た 方 向 と 逆 に 投げ る 。 
相手 を 高く 投げ る の で 、 投 げた 後 は ハン マフ ォ ー 
ルー ハン マフ ォ ー ル ブレ ー キ で 近 付 こ う 。 ま た 、 投 
げた 直後 に フォ ー ス ロマ キャ ン す る こと で 、 コ ン ボ 
に 移行 する こと も 可能 だ 。 空 中 投げ は 相手 を 地面 
に た た き 付 ける 技 で 、 密 着 に 近い 状態 か ら 真下 に 
落と す 。 投 げた 後 は 起き 攻め に いこ う 。 


飛び 上 が り 、 両 手 で 拳 を 撃ち 降ろ す 攻 撃 。 名 前 
の 通り 、 前 方 は 前 へ 、 後 方 は 後ろ へ と 移動 する 。 ヒッ 
ト 時 は 地上 、 空 中 ヒッ ト を 問わ ず 相 手 を ダウ ン さ せ 
る 効果 を 持つ 。 さ ら に 、 後 方 の み 地上 カウ ンタ ー ヒ ッ 


し レス 4 上 に に ] 


ic 


1+ 1 


ト 時 に よろ け を 誘発 する 。 技 の モー ショ ン は 前 方 に 
移動 する か 後方 に 移動 する か の 違い し か 無い が 、 
技 の 性 能 は 異な る の で 注意 し ょ う 。 前 方 は 後方 に 
比べ 、 全 体 モ ーション が 長く 、 攻 撃 レ ベル も 低い 。 
また 、 前 方 の み 飛び 上 が っ た 頂点 付近 で も フォ ー 
スロ マキ ャ ン 可 能 だ 。 


前 の め り に 倒れ 込む モー ショ ン の 必殺 技 、 倒 れ 
込ん だ 際 に ポチ ョ ムキ ン 自 体 に 打撃 判定 が あり 、 
打撃 判定 部 分 以外 に 地上 の 相手 に の み ヒ ッ ト す る 
ガー ド 不 能 の 地震 攻撃 が 発生 する 。 モ ーション の 
出 始め か ら 上 半身 無敵 が あり 、 一 部 の 飛び 道具 や 
攻撃 を 避け な が ら 攻 撃 す る こと も 可能 だ 。 ヒ ッ ト 
時 は バウ ンド を 誘発 し 、 通 常 の ダウ ン よ り 長 い ダウ 


031 


032 


空振り 時 の み フ ォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 


に kJ ッ ジ ガン トレ ッ ド 停止 


ガイ ガン ター 一 
ガイ ガン ティ ッ ク ブ リッ ド 


ン を 奪う こと が で きる 。 ま た 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン 
対応 技 で も あり 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン す る こと で 、 
ヒッ ト 時 に バウ ンド 中 の 相手 に コン ボ を 決め る こと 
が で きる ぞ 。 


両 拳 を 上 下 に 振り か ぶり な が ら 、 相 手 の 位置 を 
ー 定 距離 まで サー チ し て 突進 する 必殺 技 だ 。 ハ ン 
マフ ォ ー ル 中 は 特定 の 技 以外 で あれ ば 、1 発 まで 攻 
撃 を 耐え る こと が 可能 。 た だ し 、 耐 えた 攻撃 に よ 
る ダメ ー ジ で も K.O0. さ れ て し まう の で 、 残 り 体力 が 
少な いと き は 注意 。 フ ォ ー ス ロマ キャ ン に も 対応 し 
て いる 。 タ イミ ング は 攻撃 判定 の 持続 2 フレ ー ム 目 
か ら と な っ て いる の で 、1 フ レー ム 目 が 当たっ て し 
まう 状況 で は 、 ヒ ッ ト ス トッ プ 後 に し か フォ ー ス ロ 


マキ ャ ン が で き な い の で 気 を 付け よう 。 


ハン マフ ォ ー ル ブレ ー キ は 、 ハ ンマ フォ ー ル 移動 
中 に P ボ タン を 押す こと で 動作 を 止め る 技 。 相 手 の 
攻撃 を 1 発 面 えた 後 も ブレ ー キ で 止ま る こと が で き 
る の で 、 攻 撃 を 耐え つつ 距離 を 詰め た り 、 通 常 技 @ 
ハン マフ ォ ー ル て ハン マフ ォ ー ル ブレ ー キ を 最速 で 
入力 し 、 攻め の 継続 な を ど を し て いこ う 。 ま た 、 フォ ー 
スロ マキ ャ ン に 対応 し て お り 、 止 まる モー ショ ン を 
キャ ン セ ル で きる 。 ハ ンマ フォ ー ル ブレ ー キ に 対し 
て 有効 な 暴れ 技 を 持っ て いる キャ ラ に 使っ て いこ う 。 


FD.B. は 、 指 を 弾く よう な モー ショ ン で エフ ェ ク 
ト の 出 な い 飛 び 道 具 を 出す 必殺 技 。 飛 び 道具 は 地 


上 通常 ヒッ ト 時 は 長い よろ け を 誘発 する 。 カ ウン 
ター ヒッ ト 時 は 相手 を 吹き 飛ば す 効 果 が あり 、 画 
面 端 に 到達 し た 場合 に は 画面 端 に 張り 付け る 。 画 
面 端 に 張り 付け た 場合 は ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が 長 
く 、 多 少 距 離 が 遠く て も ハン マフ ォ ー ル ン ハ ンマ 
フォ ー ル ブレ ー キ で 接近 後に コン ボ が 可能 だ 。 


間合い が 広く 、 打 撃 と 投げ の 両方 に 対し て の 無 
敵 時 間 を 持つ コマ ンド 投げ だ 。 発 生 が 4F と 早く 、 ガ ー 
ド 崩 し や 暴れ 、 確 定 反 撃 に 割り 込み と 使い 勝手 いい 
技 だ 。 ま た 、 画 面 端 で あれ は 追撃 か ら 高 火力 コン ボ 
を 狙え る ぞ 。 


空中 の 相手 を つか む 空 中 ガー ド & フ ォ ル トレ ス 不 
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へ ブン リー ポチ ョ ムキ ン バ ス ター 


トー ーー 


フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 対 応 技 名 


攻撃 発生 の 瞬間 


[2|+HS 攻撃 発生 の 2 ^ 3F 前 


跳び 上 が っ た 頂点 付近 (前 方 の み ) 


|4| メガ フィ スト (前 方 ) 
|5] メガ フィ スト (前 方 & 後 方 ) 攻撃 発生 の 瞬間 


能 攻撃 、 ヒ ー ト ナッ クル で 止め た 場合 に は 相手 が 手 
前 に 落ち 、 エ クス テン ド ま で 追加 し た 場合 は 相手 を 
吹き 飛ば す 。 ヒ ー ト エク ステ ンド は ゲー ジ 増 加 量 、 
ダメ ー ジ と も に ヒー トナ ッ ク ル より 優れ る た め 、 画 
面 端 や 倒し 切れ る 場面 な ど で は 使っ て いこ う 。 また 、 
ヒー トナ ッ ク ル 空振り 時 の み フ ォ ー ス ロマ キャ ン 可 
能 と な っ て いる 。 

ジャ ッ ジ ガン トレ ッ ド 一 停止 

相手 の 攻撃 を アー マー で 耐え つつ 拳 を 振り 下ろ 
す 必 殺 技 。 攻 撃 を 耐え る た びに 攻撃 発生 が 遅く な 
る こと に は 注意 が 必要 だ 。 ヒ ッ ト 時 は 地面 バウ ンド 
を 誘発 し し . カ ウンター ヒッ ト で あれ ば 追撃 も 可能 だ 。 
停止 は 、 モ ーション 中 に P ボ タン を 押す こと で モー 


す 多 ゆす 名 ゆ 十 問 


フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 対応 技 名 
|6@] ハ ンマ フォ ー ル 攻撃 発生 後 2 ~ 4F 目 


[8] ヒート ナッ クル 


ショ ン を 強制 停止 させ る 。 相 手 の バ ー ス ト を 読ん 
だ と き な ど に 使 お う 。 
空中 ポチ ョ ムキ ン バ ス ター 

空中 の 相手 を つか む ポ チョ ムキ ン バ ス ター。 判 
定 が 大 きく 通常 ガー ド 不 能 で ある た め 、 コ ン ボ や 
奇襲 に 使え る ぞ 。 ま た 、 画 面 端 で あれ ば 追撃 が 可 
能 だ 。 フォ ー ス ロマ キャ ン に も 対応 し て お り 、 フ ォ ー 
スロ マキ ャ ン を する こと で 中 央 で も 追撃 で きる ぞ 。 
ガイ ガン ター ガイ ガン ティ ッ ク ブ リッ ド 

鏡 の よう な 飛び 道具 を 出す 必殺 技 。 対 打撃 無敵 
が あり 、 ヒ ッ ト 時 は 地上 で は よろ け 、 空 中 で は ダウ 
ン 復 帰 不能 時 間 が 長い 特殊 な や られ が 発生 する 。 
割り 込み や コン ボ に 使っ て いこ う 。 ガ イガ ン テ ィ ッ 


に マニー - 和 に 


[7] ハ ンマ フォ ー ル ブレ ー キ 


[iQ] 空中 ポチ ョ ムキ ン バ ス ター 


入力 後 3 て 10F 目 
判定 終了 後 9 て 10F 目 (空振り 時 の み 


[9| ス ライ ド ヘ ッ ド 地震 部 分 の 攻撃 発生 の 明 間 


相手 を 放り 投げ て か ら 9 11F 目 


ク ブ リッ ド は ガイ ガン ター の 派生 で 威力 が 高い 。 ガ 
イガ ンタ ー が 空中 ヒッ ト し た 際 に 決め よう 。 
へ ブン リー ポチ ョ ムキ ン バ ス ター 

前 斜め 上 方 向 に 飛び 上 が る 、 ダ メー ジ が 大 きい こ 
と に 加え て 判定 が 強く ガー ド 不 能 で ある た め 、 コ ン 
ボ の 締め か ら 対 空 行動 と 、 空 中 の 相手 に 対し て は 使 
い 勝 手 の いい 技 だ 。 空 中 無敵 技 を 持っ て いる キャ ラ 
や 、 バ ー ス ト を 持っ て いる 相手 に は 簡単 に 返さ れ て 
し まう こと に は 注意 し よう 。 
マグ ナム オペ ラ 

完全 無敵 で 判定 が 大 きい 一 撃 必殺 技 。 技 自体 は 
優秀 で ある が 、 一 撃 準備 が 必要 と な る た め 、 狙 え 
る 場面 は 少な い 。 
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空中 ダッ シュ 


バッ クス テッ プ 


チッ プ ニ ザ ナ フ 


画 身 長 :183cm 画 体重 :B フ kg 画 血 液 型 :B 型 圏 ア イタ イプ : 赤 一 誕生 日 : 
月 9 日 玉 出 身 : 日 本 だ と 主張 (アメ リカ ) 田 趣 味 : 夢 を 見 る こと 天 切な も の : 隆 
眠 薬 画 詳 いな も の : 悪 夢 、 マ フィ ア 、 ギ ャ ング 、 や く ざ CV: 三 浦 岳 


空中 バッ クス テッ プ 


- 、 ニ ニュ ョ ニーー - 
セッ ト 4 HS セッ ト 4 D 


セッ ト 4 K セッ ト 4 S 
ン ドン を 選 あ 4 が 


しま 。 


ニー で 
ニ で 


( 舌 同 ) さ > 対 一 
( 赴 両 隊 ) さ > 叶 一 


地上 攻撃 

立ち P は 発生 が 早く 、 打 点 も 高い た め と っ さ の 対 
空 と し て 使え る 。 立 ち K は 足元 の くら い 判 定 が 小さ 
く な る の で 、 打 点 の 低い 技 を か わし つつ 攻撃 可能 。 
近 距 離 立ち S は 発生 が 4 フレ ー ム と 早く 、 ガ ー ド さ 
れ て も 有利 な の で 固め に 重宝 する 。 遠 距離 立ち S、 
立ち HS は リー チ 、 判 定 を 活か し て けん 制 に 使 お う 。 
立ち HS は ジャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 だ 。 し ゃ が み P、 


し ゃ が み K は 接近 戦 で の 刻み に 役立つ 。 し ゃ が み K 


は 下段 な の で 崩し に も 使え る ぞ 。 し ゃ が み $S は 中 距 
離 で の けん 制 と し て 頼り に な る 。 し ゃ が み HS は 上 
方 向 に 判定 が 強く 、 持続 も 長い 対空 手段 の 一 つ 。 中 
+P は 上 半身 無敵 な の で 対空 や 一 部 の けん 制 を つぶ 


- す 手 段 と し て 役立つ 。 形 士 K は 小さ く 跳 び 上 が る 中 


と 立 
に 

= 近 
テー 四 距 
や 

ミ 財 が 

引 上 2 


と N3 


( 得 山 師 ) さ > 膨 一 


議 ち P | しゃがみ P 
し 立ち K | し ゃ が み K 
La 立ち S 
| s+1P | 


段 攻撃 。 威力 は 低い が カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に スラ イ 
ド ダ ウン を 誘発 し 、 連 続 技 に 移行 で きる 。 また 、 攻 
撃 判 定 の 発生 前 に フォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 だ 。 員 十 
HS は ジャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 で 単発 の 威力 が 高く 、 
連続 技 で 活躍 する 。 地上 ヒッ ト 時 は よろ け 、 空 中 ヒッ 
ト 時 に は 地面 バウ ンド を 誘発 する 。 攻 撃 判 定 の 大 き 
さ を 利 用 し て 、 け ん 制 に 使う こと も で きる ぞ 。 
空中 攻撃 

ジャ ンプ P、 ジ ャ ンプ K は 発生 が 早く 、 連 続 技 や 
空 対空 に 。 空 中 ガー ド さ れ て も 、 そ の まま 連打 す 
れ ば 相手 を 地上 に 引き ずり 降ろ せる ぞ 。 ジ ャ ンプ S 
は 下方 向 の 判定 が 弱い も の の 、 め くり を 狙う こと が 
で きる 。 ジ ャ ンプ HS もめ くり を 狙え る 上 、2 段 技 
で 判定 が 強い た め 跳 び 込 み に 使い や すい 。 ジ ャ ン 


デッド アン グル アタ ッ ク 


攻撃 ガー ド 中 に 琴 士 D 以 外 の ボタ ン 二 つ 同 時 押し 


プ D は 下方 向 に 判定 が 強く 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 に 
スラ イド ダウ ン を 誘発 する 。 ヒ ッ ト 時 に は 確実 に 追 
撃 を 決め よう 。 
シス テム 共通 技 

ダス ト は リー チ が 長く 、 ガ ー ド され て も 有利 な の 
で 、 立 ち HS 先 端 か ら の 連係 な ど で 使え る 。 足 元 の 
くら い 判 定 が 小さ く な る の も 魅力 だ 。 足 払い は リー 
チ が 長く ダウ ン を 奪う こと が で きる た め 、 地 上 連続 
技 の 締め に 最適 だ 。 動作 中 は 足元 が 無敵 に な る の 
で 、 一 部 の けん 制 技 を つぶ す 使 い 方 も 可能 。 デ ッ 
ドア ング ル は カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に 連続 技 に 移行 す 
る こと が で きる が 、 補 正 が 大 きい た め ダ メー ジ は 期 
待 で き な い 。 通 常 投 げ と 空中 投げ は どちら も 確実 
に タダ ウン を 奪う こと が で きる ぞ 。 
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ブレ ー ド 


空中 で すき 士 K 


【 通 常 】 4【 空 中 】 3 
【 プ ラス 】 4 


呈す 名士 (空中 可 ) 


模 久 [地上 】 立 / 屈 / 空 F【 空 中 】 全 


3 毅 式 転移 (つよ し し き て ん い ) 


水 S・HS・D 版 の み フ ォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 


削 岩 脚 

回 転 し な が ら 蹴 り 、 真 下 に 落下 する 3 段 技 。 通 
常 技 と 同じ く 必 殺 技 で キャ ン セ ル 可 能 。 中 段 技 で 
ヒッ トス トッ プ が 短く 1 2 段 目 で 着地 し て し ゃ が 
み K を 出せ ば 、 相 手 は ガー ド の 切り 換え が 難し い 。 
出 始め の 2 フレ ー ム 間 は フォ ルト レス で キャ ン セ ル 
が 可能 で 、 そ の 場合 は ジャ ンプ の 軌道 が 削 岩 脚 と 
同じ も の に な る 。 

三角 跳び 

2 3③) 段 ジ ャ ンプ 可能 な 状態 で の み 使 用 可能 な 、 
壁 張 り 付 きか ら の 移動 技 。 軌 道 は 2 種類 あり 、 コ マ 
ンド 完成 後 レ バー を 前 方 向 に 入れ て いる と 奥 に 、 
それ 以外 の 方 向 で は 手前 に 着地 する 。 相 手 の 奥 に 
ある 壁 も 利用 する こと が で き 幻 惑 効 果 が 高い 。 


グ 


すす 士 PorKorSorHSorD 


ブレ ー ド 

高速 で 移動 する 突進 技 。 ヒ ッ ト 時 は 相手 を 浮か 
せ 、 ガ ー ド され る と 硬直 は 大 きい が 、 追 加 技 の g 
プラ ス の お か げ で 反撃 を 受け に くい 。 ま た 、 動 作 
中 に D ボ タン で FB 版 へ と 派生 する 。 攻 撃 判 定 発生 
前 で も 派生 可能 で 、 相 手 の 背 後に 一 瞬 で 回 り 込ん 
で 攻撃 する 。 連 続 技 や 奇襲 に 有効 だ 。 
プラ ス 

o ブ レー ド の 追加 技 で 、 ヒ ッ ト 時 に ダウ ン を 奪う 。 
ガー ド さ れ て も 硬直 は 小さ く 、 先 端 を ガー ド さ せれ 
ば 有利 。 な お 、 攻撃 判定 発生 前 に フォ ー ス ロマ キャ 
ン が 可能 。 

空中 版 の g ブ レー ド は 地上 版 よ り 発生 が 早く 、 
連続 技 に 組み 込み や すい 。 発 生 直後 に フォ ー ス ロ 


空中 の 画面 端 で 
ニュ ー ト ラル を で ゆ 


PE 委 RC | 


[地上 】 立 / 屈 空 F【 | 
【〆 プ ラス 】 立 屈 空 F 


マキ ャ ン が 可能 で 、 併 用 すれ ば ガー ド さ れ て も 大 
幅 に 有利 だ 。 

ブレ ー ド 6 

腕 を 振り 上 げ つ つ 跳 び ひ 上 が る 。 出 始め に 長い 無 
敵 時 間 が あり 、 ヒ ッ ト 時 に は 相手 を 浮か せら れる 。 
頂点 付近 で フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 で 、 そ の 後 
は 2 段 ジャ ンプ や 空中 ダッ シュ が で きる 。 テ ン シ ョ 
ン ゲ ー ジ が 25% 以 上 ある 状況 な ら 、 低 リス ク で 対 
空 や 割り 込み に 使う こと が で きる 。FB 版 は ヒッ ト 
数 が 増え 、 大 きく 前 に 移動 する よう に 。 か な り の 
発生 の 早 さ & 無 敵 時 間 を 誇り 、 通 常 版 と 使い 分 け 
る こと で さら に 切り 返し や すく な る 。 

空中 で ブレー ド を くり 出す 、 主 に 連続 技 の 締 
め と し て 使う 必殺 技 。 空 中 で も FB 版 を 出す こと が 


ーー 


ao 


で きる の で 、 相 手 の 残 り 体力 が 少な い 場 面 で の 連 
続 技 に は こち ら を 使う と いい 。 

Y ブ レー ド 

自身 の 分 身 を 飛ば す 必 殺 技 で 、 飛 び 道具 を 貫通 
する 性 質 を 持つ 。 ガ ー ド させ れ ば 距離 を 問わ ず 有 
利 な 状況 と な り 、 ヒ ッ ト 時 は 相手 を 一 定時 間 捕縛 
する 。 ダ ウン 中 の 基底 ダメ ー ジ 補正 を 無視 する 効 
果 が ある の で 、 ダ ウン 追い 打ち と し て 有効 。FB 版 
は 捕縛 時 間 が 延長 され 、 さ ら な る 追撃 が 可能 。 通 
常 版 、FB 版 の どちら も 通常 技 や ジャ ンプ の 予備 モー 
ショ ン を キャ ン セ ル し て 出せ な い 点 に は 注意 。 
毅 式 転移 (つよ し し き て ん い ) 

ボタ ン に 対応 し た 位置 に 移動 する ワー プ 技 。 P 版 
は チッ プ の 2 キャ ラ ほ ど 前 方 に 、K 版 は P 版 より も 


栖 砕 (ろく さい ) 紅 光 下る に ) 


さら に 遠い 位置 、S 版 は バッ クス テッ プ 後 の 位置 と 
ほぼ 同じ 位置 、HS 版 は 相手 の 正面 上 空 、D 版 は 相 
手 の 後方 上 空 に それ ぞ れ 移動 する 。 な お 、S 版 と 
HS 版 と D 版 は フォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 で 、S 版 は 
その 後に 2 段 ジ ャ ンプ や 空中 ダッ シュ が 可能 。HS 
版 と D 版 は フォ ー ス ロマ キャ ン 後 に 素早 く ジ ャ ンプ 
攻撃 を 出せ ば 、 そ れ だ け で 見 切り づら い 左 右 の 揺 
さぶ り と な る 。 4 
毅 式 迷彩 (つよ し し きめ いさ い ) 

チッ プ 自 身 の 姿 を 半 透 明 に する 技 。 直 接 的 な 効 
果 は 無い が 、 動 き の 素早 い チ ッ プ が 使う こと で 相 
手 に 行動 を 見 切ら れ に くく な る 。 攻 撃 を くら う or 
ガー ド す る か 、 一 定時 間 が 経過 する と 効果 が 切れ 
る 。 効 果 が 発動 し て いる 最 中 に も う 一 度 発動 する 


別 掌 or 龍 砕 中 に 
す 多 叶 十 K 


幻 騰 斬 中 に D 
屈 。 空 F 


本 作 す 多 叶 十 


こと で 、 さ ら に 透明 度 を 増す こと が で きる 。 遠 距離 
や ダウ ン を 奪っ た 後 な ど 安 全 な 状況 で 使 お う 。 
幻 騰 斬 (げん ろう ざん ) 

姿 を 消し て 前 方 へ 低く 跳ぶ 移動 授 げ 。 ヒ ッ ト 時 
は フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 だ 。 発 生 が 遅く 地上 
の 相手 し か 投げ られ な いも の の 、 チ ッ プ が 消え て い 
る 間 は 打撃 に 対し て 無敵 に な る 。 式 迷彩 と 併せ 
て 使え ば 、 さ ら に 対応 され に くく な る ぞ 。 

別 掌 (れつ っ し ょ う ) 

移動 し つつ 掌 打 を 放つ 。 密 着 で ガー ド さ れる と 
不利 だ が 、 追 加 技 が ある た め 固 め に 使え る 。 ダ ウ 
ン 復帰 不能 時 間 が 長く 、 足 払い か ら の 追撃 と し て 
使え る ほか 、 カ ウン ター ヒッ ト す れ ば 相手 を 浮か せ 
る こと が で きる 。 
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攻撃 判定 の 直前 


っ た エフ ェクト の 出 た 瞬間 


欄 砕 (ろく さい ) 

別 堂 か ら の 追加 技 で 、 下 段 の 足 払い を 繰り 出す 。 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に は よろ け を 誘発 する 。 攻 撃 発 
生 の 直前 に わずか だ が 足元 無敵 に な る 時 間 が ある 
の で 、 測 掌 を ガー ド し た 後に 下段 技 で 暴れ よう と 
する 相手 や 、 ジ ャ ンプ で 逃げ よう と する 相手 に 対し 
て 有効 と な る 。 

容 証 ( せ ん し ゅ う ) 

洋 掌 と 訂 砕 か ら 派生 で きる 、 中 段 の カカ ト 落 と し 。 
発生 が 遅い の で 見 切ら れ や すく 、 ガ ー ド され る と 
密着 で 不利 と な りや すい 。 主 な 使い 道 は 連続 技 で 、 
別 掌 空中 ヒッ ト 時 に は 連続 ヒッ ト す る 。 ま た 、 発 生 
前 に フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 な の で 、 固 め に も 
使う こと が で きる ぞ 。 


万 鬼 洗 (ば ん きめ っ さい ) 


3X ら 6、5X4 


空中 挑発 

空中 か ら 地面 に 向け て 手裏剣 を 放つ 。 空 中 挑発 
に は 失敗 版 と 成功 版 の 2 種類 あり 、 前 者 は 角度 が 
鋭く 着地 する まで 行動 不能 。 後 者 は 角度 が 緩く 、 
すぐ に 行動 可能 と な る 。 な お 、 ラ ウン ド 開 始 時 は 
失敗 版 スタ ー ト な の で 注意 し よう 。 

幻 騰 斬 ・ 陽 

幻 騰 斬 か ら 派生 で きる フォ ー ス ブレ イク で 、 前 
方 の 上 空 に 向かっ て 突進 技 を 繰り 出す 。 空 中 ガー 
ド で き な い の で 、 幻 騰 斬 を ジャ ンプ で 避け る 相手 
や 中 距離 で ジャ ンプ する 相手 に 有効 。 技 を 出し た 
後 の 落下 スピ ー ド が 早く 、 着 地 後 の 硬直 も 少な い 
た め 、 反 撃 を 受け に くい こと が 強み だ 。 画面 端 で は 、 
この 技 か ら 高 威力 の 連続 技 へ 移行 で きる ぞ 。 


攻撃 発生 の 1 2F 前 


下降 し 始め 、 体 が 半身 に な っ た と ころ 


の 攻撃 発生 の 朋 間 か ら 4F 間 


町 星 狼 ( ざ ん せい ろう が ) 

画面 を 往復 し た 後 、 相 手 の 頭上 か ら 真 下 に 落下 
し つつ 切り 裂く 覚醒 必殺 技 。 威力 は 高い が 発生 が 
遅い の で 、 立 ち HS カ ウン ター ヒッ ト や 各 士 HS 空 
中 ヒッ ト 時 の 連続 技 に 使う と いい 。 ま た 、1 段 目 と 
3 段 目 の 発生 直後 に フォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 だ 。 
万 鬼 滅 砕 ( ば ん きめ っ さい ) 

相手 に 突進 し た 後 、 連 続 し て 打撃 を た た き 込 む 
覚醒 必殺 技 。 発 生 が 早い の で 連続 技 に 組み 込み や 
すく 、 特 定 の 技 に 対し て の 反撃 に も 役立つ 。 
ディ エル タ ・ エ ンド 

五 立 星 を 空中 に 描き 、 ヒ ッ ト し た 相手 を 爆発 さ 
せる 一 撃 必殺 技 。 暗 転 ま で の 時 間 と 一 撃 準備 の 動 
作 が 長い た め 、 決 め る の は 難し い 。 


ファ ウス ト 


画 身 長 :2B2cm 画 体重 :55kg 較 血 液 型 : 不 明 田 ア イタ イプ : 発 光 体 田 誕 生 
に ーー ac 画 趣 味 : 不 明 画 大 切な も の : 不 明 田 嫌 いな も の : 不 明 田 
CV: 


「 登場 時 演出 G 


バッ クス テッ プ 空中 バッ クス テッ プ ホー ミン グ ジ ャ ンプ 
- も 1 6 ム や し 琴 寺 


UNA NANAD7WM UCSA や he p toeK gs toute re ゃ ap 
ke Mk い (WMUI/ 4l 邊 

誠 ] w YS NR 

っ - も 2 


1 


039 


040 


固 地 上 攻撃 ③ 


| 上 3 
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き 4 
画 ジ ャ ンプ 攻撃 


ゅ P、 ゆ HIS * ぁ 
以外 の 技 


攻撃 ガー ド 中 に 陸士 D 以 外 の ボタ ン 二 つ 同 時 押し 
回 3 回 全 


地上 の 相手 に 対し て 近 距 離 で Wor 還 HS 
凹 回 投げ LRC | 


ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 一 
※1: 連 打 キ ャ ン セ ル の み (ガト リン グ は 不能 ) ※2: 遺 立ち 5 か ら の み ガト リン グ 可 能 ※3: 立 ち P、 し ゃ が み P か ら は 直接 ガト リン グ 不 能 ※4: し ゃ が み HS か ら の み ガ トリ ング 可能 ※5: 同 じ 技 で の 連続 
キャ ン セ ル の み 可 能 (ガト リン グ は 不能 ) ※6: 立 ち K か ら は 直接 ガト リン グ 不 能 ※7: 遠 立ち 5 から は 直接 ガト リン グ 不 能 


地上 攻撃 

立ち P は 発生 に 優れ て お り 、 差 し 込み や 反撃 に 重 
宝 する 。 立 ち K は リー チ に 優れ た キッ ク だ 。 判定 が 
強く カウ ンタ ー ヒ ッ ト で 相手 が 浮く の で 、 迎 撃 や け 
ん 制 に 使 お う 。 近 距離 立ち S$ は 威力 が 高い の で 、 コ 
ン ボ の 始動 に 最適 。 立 ち HS は 首 を 伸ばす 多段 技 だ 。 
発生 と 持続 に 優れ て いる の で 、 置 き 技 と し て 優秀 。 
し ゃ が み P は 下段 判定 で リー チ と 発生 に 優れ て お り 、 
攻め の 起点 と な る 。 し ゃ が み K は 3 段 技 で 、2 段 目 と 
3 段 目 が 下段 判定 だ 。 相 手 の 起 まき 上 が り に 重ね よう 。 
し ゃ が み S は 舌 を 出す 技 で 、 空 中 ヒッ ト で 相手 キャ 
ラ を 引き 寄せ 、 地 上 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は よろ け を 
誘発 で きる 。 足 払い か ら は し ゃ が み S に つなげ て ダメ ー 
ジ を 与え よう 。 し ゃ が み HS は 非常 に リー チ の 長い け 


ん 制 技 だ 。 地 面 に 判定 が ある の で 、 座 高 が 低い 相手 
や 、 姿 勢 の 低い 突進 技 の 迎撃 に も 使え る ぞ 。 黄 十 P 
は 上 方 向 に 対し て の 判定 が 強い 。 跳 ん で きた 相手 の 
迎撃 に 、 立ち K と 併用 し よう 。 遠 距離 立ち ら 5 は 、 し ゃ 
が み HS より 発生 の 早い リー チ の 長い けん 制 技 だ 。 発 
生 と リー チ に 優れ て いる が 、 下 方 向 の 判定 が 無い の 
で 、 し ゃ が み HS と 使い 分 け よ う 。 呈 HS は 中 段 攻撃 。 
非常 に 威力 が 高く 、 キ ャ ン セ ル 可 能 だ 。 
空中 攻撃 

ジャ ンプ P は 硬直 が 少な く 、 ガ トリ ング ルー ト と 
し て も 優秀 な の で 、 コ ン ボ の つなぎ に 使っ て いこ う 。 
ジャ ンプ K は 発生 と リー チ に 優れ る キッ ク 。 ジ ャ ン 
プ キ ャ ン セ ル 可 能 な の で 、 中 段 攻撃 と し て も 使っ て 
いけ る 。 ジ ャ ンプ S は メス で 切り 付け る 技 だ が 、 根 


本 に 攻撃 判定 が 無い の で コン ボ の つなぎ が 主 な 用 途 
と な る 。 ジ ャ ンプ HS は 発生 と 判定 に 非常 に 優れ た 
攻撃 で 、 空 中 で の 主力 けん 制 と を る 。 ジ ャ ンプ D は 
空中 ヒッ ト 時 に た た き 付 け 効果 が ある の で 、 ダ ウン 
を 奪え る 。 空 中 コン ボ の 締め に 使っ て 、 ダ メー ジ を 
与え つつ 起き 上 が り を 攻め よう 。 
シス テム 共通 技 

通常 投げ は ダウ ン を 奪え る 。 空 中 投げ も 同様 だ 。 
相手 を ダウ ン さ せ て 状況 を 有利 に 進め よう 。 ダ スト 
は 出 始め の 回 転 し て いる 間 、 打 撃 無敵 が 付い て いる 
ぞ 。 相 手 の 攻撃 を 避け る よう な 使い 方 が 可能 だ 。 
足 払い か ら は 距離 次 第 で し ゃ が み S な どか ら 空 中 コ 
ン ボ に 移行 で きる 。 ジ ャ ンプ 穫 十 K は 判定 が 強く 、 
地上 に 到達 する まで 攻撃 判定 が 持続 する ぞ 。 


te ei 


レレ レ の 突き ーー 引き 戻し + オ イッ ス !… 
声 が 小さ い … も う 一 丁 オ イッ ス ! 


アイ テム て で 変化 
アイ テム て で 変化 


レレ レ の 突き / 引 き 戻 し オイ ッ ス ! / 声 が 小さ 
いも う 一 丁 オイ ッ ス 

レレ レ の 突き は 非常 に リー チ が 長く 、 ヒ ッ ト す る 
と 相手 を 引き 寄せ る こと が で きる 。 引 き 寄 せ た 後 は 、 
オイ ッ ス ! … 声 が 小さ い ! つも う 一 丁 オイ ッ ス ! と 
派生 させ る こと で ダメ ー ジ を 与え られ る 。 ま た 、 引 
き 戻 し に は フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 な た め 、 さ ら 
に ダメ ー ジ を 伸ばす こと も で きる ぞ 。 
何 が 出る か な ? 

ファ ウス ト の 代名詞 と いっ て も いい 技 。 さ ま ざ ま 
な アイ テム を ラン ダム で 投げ る 。 ほ と ん どの アイ テ 
ム が 自分 に 有利 に 働く た め 、 い か に 多く アイ テム を 
投げ る か が 勝利 の 分 か れ 目 と な る ぞ 。 な お 、 メ ス 
に 乗っ た 状態 か ら も 出す こと が 可能 だ 。 


| 計 


で ゆす 名 二 に 一 で 一 多 束 士 
一 革 多 叶 十 ロー す 多 ゆ 十 ロ 
し ぁ 


何 が 出る か な ? 
出現 アイ テム 一 覧 


な 


ドー ナツ 体力 が 回 復 す る アイ テム 。 近 距離 に 
落ち る た め 、 取 りや すい 。 消 滅する まで 次 の アイ テ 
ム を 投げ られ な い 。 

チョ コレ ー ト テン ショ ン ゲ ー ジ が 回 復 する 。 遠 
距離 に 落ち る た め 、 相 手 に 取ら れる こと も 多々 。 
消 減 する まで アイ テム が 投げ られ な い の で 、 相 手 
に 飛び 越え られ て 攻め られ る と 厄介 だ 。 

ちく わ / テ ンション バラ ンス が MAX に な る 。 出 
現 位 置 は チョ コレ ー ト と ドー ナツ の 間 な の で 、 相 手 
に 取ら れる こと の 無い よう に し た い 。 

な お 、 上 記 の 3 種 の アイ テム は 、 自 分 も 相手 も 取 
得する こと が 可能 だ 。 

ハン マー 高い 気絶 値 を 誇る アイ テム 。 相手 に 
ヒッ ト す る 前 後 で 本 体 の 攻撃 を うま く 絡 め よ う 。 


ご ー い ん ぐま いう ぇ えい 


率 槍 点 遠 心 乱舞 か ら の 派生 版 の み フ ォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 


空中 で 名 叶 十 HS 
槍 点 遠心 乱舞 中 に HS 


ダン ベル ハン マー より も 低い 軌道 で 飛ぶ アイ 
テム 。 ヒ ッ ト 時 は ダウ ン を 奪え る 。 軌 道 の 関 係 上 、 
相手 の 動き を 制限 する 力 は ハン マー より も 優秀 。 
ちび ファ ウス ト 上 か ら 小 さ な フ ァ ウ スト が 降っ 
て き て 、 着 地 後 は 前 方 に 移動 し て いく アイ テム 。 
移動 速度 が 遅い た め 、 相 手 の 邪 魔 を し や すい 。 
ちび ロボ カイ ちび ファ ウス ト よ り 移 動 速 度 が 速 
い 。 着 地 す る 地点 が 遠い が 、 着 地 後 は 相手 の 方 向 
に 振り 向い て 移動 し 始め る ぞ 。 

ちび ポチ ョ ムキ ン / 移 動 速 度 が 非常 に 遅く 、 相 
手 に 当たっ て も 後方 に バッ クス テッ プ し て 、3 回 ま 
で 攻撃 判定 が 出る ぞ 。 

上 記 の 三 つ の ちび キャ ラ に 関し て は 、 接 地 し た 瞬 
間 か ら 次 の アイ テム を 投げ る こと が 可能 だ 。 


042 


@ コ イン ノ 地面 を 数 回 バウ ンド する 。 相手 に ヒッ ト 
させ る と 、 そ の ラウ ンド 中 は も う 一 丁 オ イッ ス ! と 
いき な り オ イッ ス ! が 炎 の オイ ッ ス と な る 。 

@ タ ライ 相手 の 位置 を サー チ し て 落ち て くる 飛 
び 道 具 だ 。 非 常に 使い 勝手 が よく 、 攻 め に 使い や 
すい 。 

人 @ 爆 弾 自分 も 巻き 込む 可能 性 の ある アイ テム だ 。 
時 間 経過 で 爆発 する の で 注意 し よう 。 

@ 毒 薬 持続 の 長い 毒 煙 を 発生 させ る 。 相手 に ヒッ 
ト さ せる と 毒 状態 に する こと が 可能 だ 。 

⑯ メ テオ / 了 大 石 を 放り 投げ て 、 数 カウ ント 後に 限 
石 が 降り 注ぐ アイ テム 。 画 面 の 大 部 分 を カバ ー す 
る 上 に 、 投 げ て か ら 降 る まで に 間 が ある の で 、 こ の 
アイ テム が 出 た 時 点 で 主導 権 を 握れ る 。 


| mm 
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ぐろ ーー い ん ぐ 


メス に 乗っ て 頭 を 打ち 付け る 。 動 作 後 は その ま 
ま メ ス の 上 に 乗っ た 状態 と な る 。 メ ス 乗 り 状態 は 3 
秒間 何 も し な いか 、 レ バー を に 入れ る と 解除 さ 
れる 。 ヒット する と 相手 は スラ イド ダウ ン す る の で 、 
画面 端 付 近 な ら 華 だ ろ ? 俺 、 華 だ ろ ? か ら コ ン ボ に 
つなぐ こと が 可能 だ 。 

前 方 移動 後方 移動 

メス に 乗っ て 頭 を 打ち 付け る 技 。 カ ウン ター ヒッ 
ト 時 は 壁 バ ウン ド 、 空 中 で ヒッ ト す る と 地面 バウ ン 
ド す る 。 画面 端 付近 な ら 華 だ ろ ? 俺 、 華 だ ろ ? か ら 
コン ボ に つなぐ こと が 可能 だ 。 
極小 ジャ ンプ 

メス に 乗り な が ら 前 方 へ ジャ ンプ する 。 攻撃 判定 


何 が 出る か な ? 
VM や )”*”。 アイ テム で 変化 Le アイ テム で 変化 


槍 点 遠心 乱舞 中 に K 


椎 点心 乱舞 中 に D 間 


= の いぬ 
で の | 中 
OO いて 


華 だ ろ ? 


は 無い が 全体 動作 が 短い 。 前 方 移動 より も 多く の 距 
離 を 移動 で きる ぞ 。 な お 、 後退 する こと は で き な い 、 
く び び よー ん 1 

首 を 真下 に 伸ばす 攻撃 、 リ ー チ は 短い が 中 段 判 
定 で ガー ド さ れ て も スキ が 無い 。 

ぐろ ーー い ん ぐふ ら わ ー 

ファ ウス ト の 頭 に 華 を 咲か せる 。 華 の 攻撃 判定 
が 強く 、 気 絶 値 が 高い た め 、 メ ス に 乗っ て いる 間 
に 跳び 込ま れ た ら こ の 技 で 迎撃 し よう 。 ま た 、 技 を 
出し た 瞬間 か ら テ ンション ゲー ジ が 増え る と いう 特 
徴 を 持っ て いる 。 
華 だ ろ ? 俺 、 華 だ ろ ? 

離れ た 前 方 の 地面 に 華 を 咲か せる 技 。 ダ ウン 引 
き 剥 が し 効果 が ある の で 、 ダ ウン 中 の 相手 を 浮か 


すま を で 十 


及 殺 接 前 か らい きま す よ 


立 / 空 


せる こと が で きた ら 、 ご ー い ん ぐま いう えい に つ な 
げ て コン ボ を 決め よう 。 

ご ー い ん ぐま いう ぇ えい 

体 を 回 転 さ せ て 突進 する 攻撃 。 ダ ウン 復帰 不能 
時 間 が 長く 、 地 上 付近 で ヒッ ト さ せる こと が で きれ 
ば ダウ ン を 奪え る 。 ま た 、 通 常 版 は 動作 の 下降 中 
に 地面 に 着地 する こと で スキ を 消す こと が 可能 だ 。 
槍 点 遠心 乱舞 か ら の 派生 版 は 、 最 後に フォ ー ス ロ 
マキ ャ ン が 可能 な の で 、 コ ン ボ ダメ ー ジ の 底上げ 
用 と し て 使 お う 。 
愛 

自分 の 首 を 外し て 、 爆 弾 に し て 投げ 付け る 。 相 
手 の 対空 行動 に 対し て の けん 制 や 、 相 手 を 近付け 
させ な いた め に 使 お う 。 発 生 直後 に フォ ー ス ロマ 


あー 


引き 戻し 中 に す 多 叶 士 


空中 で す 多 叶 士 Dor 
極小 ジャ ンプ 中 に ロ 


アイ テム で 変化 


後ろ か らい きま す よ すま を 十 に K 


キャ ン 可 能 。 な お 、 爆 風 は 自分 に も ヒッ ト し 、 ダ ウ 
ン し て し まう ほか 、 ダ メー ジ も 受け て し まう 。 

メッ タ 斬 り 

近 距 離 で 相手 を 切り 刻む 技 。 コ マン ド 投 げ で は 
な く 、 コ マン ド 入 力 時 に 投げ が 成立 する 状態 だ と 、 
地上 ガー ド 不 能 の 打撃 技 を 繰り 出す 。 
前 か らい きま す よ 

姿 を 消し 、 い き な り 相手 の 前 か ら ド ア で 出 て くる 
技 。 ヒ ッ ト 時 に は バウ ンド 効果 が ある 。 
後ろ か らい きま す よ 

基本 的 に は 前 か らい きま す よ と 同様 で 、 こ ちら は 
相手 の 後ろ か ら 出 て くる 技 だ 。 

FB 版 は 後ろ か ら 行 きま す よ の 発生 が 高速 化し た 
も の 。 一気に 相 手 の 背後 か ら 出 て くる の で 、 相 手 


後ろ か らい きま す よ 


な ・ な ・ な *・ 何 が 出る か な ? 


談 地 粒 | 上 か らい きま す よ 
思 


ーー 


| 


すま を で 十 K 中 に ロ 


全 | RC 開 


「 1 


す 多 ゆす 名 叶 士 


「g | アイ テム で 変化 


の 行動 に 合わ せ て 繰り 出 そ う 。 
上 か らい きま す よ 

姿 を 消し た 後 、 腕 を クロ ス さ せ て 上 空 か ら 落 下 
する 技 。 フ ォ ー ス ロマ キャ ン 対 応 技 な の で 、 ガ ー ド 
され て も フォ ロー が 可能 。 出 始め の フォ ー ス ロマ 
キャ ン は 、 フ ェ イ ント に 使っ て いけ る 。 
ここ か ら が 見 所 で す よ ! 

引き 戻し の 後 の 派生 技 で 、 相 手 を バッ ト で 吹 っ 
飛ば す 技 だ 。 壁 張り 付き 効果 が あり 、 追 撃 が 可能 。 
視聴 者 全員 サー ビス ぅ 

ここ か ら が 見 所 で す よ ! の 派生 技 。 爆 弾 を 起爆 
し て 相手 に ダメ ー ジ を 与え る 。 爆発 部 分 は ファ ウ 
スト も くら っ て し まう が 、 ス ラッ シュ バッ ク し て 、 
空中 コン ボ に つなげ て いく こと が 可能 だ 。 
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攻撃 発生 の 1 
風呂 敷 で 体 が 隠 オ 


いき な り オ イッ ス 

中 段 攻 撃 を 繰り 出す フォ ー ス ブレ イク 。 当 た る と 
相手 は 大 きく バウ ンド する た め 、 立 ち K な どか ら 空 
中 コン ボ に 移行 で きる 。 出 始め か ら 足 元 無敵 が 付 
いて いる の で 、 起 き 上 が り に 重ね られ た 下段 攻撃 
を 回 避 し つつ 攻撃 する こと が 可能 だ ぞ 。 
レレ レ の 超 突き 

空中 か らい き な り メス に 乗っ て 相手 に 突進 する 
技 。 突 進 速度 が 非常 に 速い の で 、 ジ ャ ンプ 穫 十 K 
か ら 連 続 技 に で きる ほか 、 空 中 ダッ シュ か ら の 奇 
毅 や 、 め くり 攻撃 に も 有効 だ 。 た だ し 、 下 方 向 へ 
の や られ 判定 は し っ か り 付い て いる の で 、 使 い どこ 
ろ は 見 極め よう 。 ま た 、 ダ ウン 引き 剥が し 効果 が あ 
る の で 、 追 撃 と し て も 使っ て いけ る 。 


な 、 な 、 な 、 何 が で る か な ! 

何 が 出る か な ? で 出す アイ テム を 一 度 に 四 つ 投 
げ る 覚醒 必殺 技 。 ダ ウン を 奪っ た 後 の 攻め や 、 ど 
うし て も 不利 な 状況 で 有利 な ター ン を モノ に し た い 
と き に 使っ て いこ う 。 
刺激 的 絶命 拳 

無敵 時 間 が 存在 する 覚醒 必殺 技 。 起き上がり に 
相手 が 技 を 重ね て きた り 、 相 手 の 連 係 の すき 間 が 
空い て いた ら 使 お う 。 相 手 に ヒッ ト す る と 宝箱 が 四 
つ 出 現し 、 こ ちら は ボタ ン で 天使 を 入れ る 箱 を 、 
相手 は ボタ ン で 開け る 箱 を 選ぶ こと が で きる 。 死 
神 を 引く と 相手 は 大 ダメ ー ジ を 受け る が 、 天 使 を 
引か れる と 、 フ ァ ウ スト 側が ダメ ー ジ を 受け て 吹 っ 
飛ん で し まう ぞ 。 


跳ね 返り モー ショ ン の 頂点 付近 


相手 が ファ ウス ト に 密着 し た 瞬間 
挑発 ボー ズ 中 (ガー ド 時 、 ヒ ッ ト 時 、 空 振り 時 すべ て 可能 


今週 の YAMABA 

相手 を 手術 台 に 乗せ 、 爆 発 さ する 。 あ まり に 強 
力 な 爆風 で 周り すべ て が 吹き 飛ん で し まい 、 砂漠 
に な っ て し まう と いう コミ カル な 一 撃 必殺 だ 。 発 生 
が 遅く 、 打 点 が 高い た め 使い づら い 。 実戦 で 決め 
る 機会 は 少な い だ ろ う 。 


で 


梅 


画 身 長 :1GSBcm 画 体 重 :45kgg 画 血 液 型 :B 型 画 ア イタ イブ: 桃色 誕 生日 
:3 月 5 日 ( 仮 ) 一 出身 : 壊 滅 前 の 日 本 田 趣 味 : 酒 田 大 切な も の : 徳 利 一 潤い な も 
の : 理 の 置物 田 CV: 米 本 千 珠 
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し ゃ が み P 


章 す 
較 ジ ャ ンプ 攻撃 
P 


P、K、S ーー と 1 リ 


攻撃 ガー ド 中 に 叶 二 D 以 外 の ボタ ン 二 同時 押し 


空中 の 相手 に 対し て 近 距 離 で や or 叶 十 HS 
回 - 回 投げ 


較 ダ スト アタ ッ ク S 足 払い 
立ち HS、 し ゃ が み HS 
ッ +K、 ゅ +HS ニー タダ スト 
以外 の 技 
1 近 立ち S 
上 HS | 足 払 い | 
し ゃ が み HS 


に 


5 


1: 同 じ 技 で 連打 キャ ン セ ル & ガ トリ ング 可能 ※2: 立 ち P か ら の み ガト リン グ 可 能 ※3:2 段 目 の み ジャ ンプ キャ ン セル 可能 ※4: 立 ち P、 し ゃ が み P、 し ゃ が み K、 士 P か ら の み ガ トリ ング 可能 ※5: 同 じ 技 で ガト リン グ 可 能 


地上 攻撃 

近 距 離 で は 、 連 打 キ ャ ン セ ル 可 能 か つ 下 段 の し ゃ 
が み K に 、 ガ トリ ング ルー ト が ある 立ち P と し ゃ が 
み P を 刻み つつ 、 投 げ と 下段 の 択 一 を 迫る の が 梅 
喧 の 基本 的 な 崩し 手段 と な る 。 ま た 、 投 げ を 意識 
させ て か ら 対 投げ 無敵 が ある 喝 士 K を 使う の も 有 
効 だ 。 中 距離 か ら 遠 距離 で は 、 遠 距 離 立 ちら と し ゃ 
が み S を 軸 に 通常 技 を 使 お うみ 。 ど ちら も リー チ 、 硬 
直 、 判 定 に 優れ て いる 。 遠 距 離 立ち 5 は ジャ ンプ キャ 
ン セ ル 可 能 、 し ゃ が み S は 遠 距離 立ち $ よ り リ ー チ 
が 若干 長い 。 ど ちら も 地上 の 相手 の 行動 を 抑制 す 
る 能力 が 高い 技 だ 。 ま た 、 し ゃ が み HS は 発生 こそ 
早く な いも の の 、 持 続 が 長く ヒッ トンガ ー ド 問わ ず 
相手 を 引き 寄せ る 効果 が ある 。 ヒ ッ ト 時 は も ちろ ん 、 


ガー ド 時 で も 状況 は 悪く を な いため 、 あ ら か じ め 置 い 
て お く よ う な 形 で 使っ て いこ う 。 
空中 攻撃 

ジャ ンプ S は 斜め 下方 向 に 梶 棒 を 出す 技 で 、 横 
か ら 下 方 向 ま で 幅広 く カ バー する こと が 可能 な た 
め 、 ジ ャ ンプ 攻撃 の 要 と な る ぞ 。 ジ ャ ンプ HS は 下 
方 向 に 刀 を 出す 技 で 、 下 方 向 へ の 判定 が 非常 に 強 
いこ と に 加え て 攻撃 の 持続 が 長い た め 、 極 端 に 早 
く 出 し て し まっ て も 問題 は 無い 。 空 対空 で は 前 述 
の ジャ ンプ 5S や ジャ ンプ P が オス ス メ だ 。 ジ ャ ンプ 
P は 発生 が 早く 、 連 打 キ ャ ン セ ル 可 能 技 で ある た め 、 
相手 と の 距離 が 近い と き に 先 に 出し て 、 置 く よ う に 
使 お うっ 。 ガ ー ド され て いて も 連打 キャ ン セ ル か ら 引 
きず り 下 ろ す こと が 可能 な の で 、 う まく 使っ て いき 


た い 。 ジ ャ ンプ K は ヒッ ト 時 に 相手 を 空中 に 浮か す 
効果 を 持つ 技 だ 。 ダ ウン 復帰 不能 時 間 が 長く 、 コ 
ン ボ の 中 継 に 使う の に 最適 。 ジ ャ ンプ D は ダメ ー 
ジ が 大 きく 、 相 手 を 横 方 向 に 吹き 飛ば す 。 フ ォ ー 
スロ マキ ャ ン 対 応 技 で 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン か ら さ 
ら に コン ボ を 決め る こと が 可能 だ 。 

シス テム 共通 技 

足 払 い は ヒッ トノ ガ ー ド 時 間 わ ず 必 殺 技 キャ ン 
セル 、 ジ ャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 。 連 係 中 に ジャ ン 
プ キ ャ ン セ ル で 様子 見 を し つつ 、 ヒ ッ ト 時 は 空中 辿 
替 し を 相手 の 起き 上 が り に 重ね 、 ガ ー ド 時 は 攻め 
継続 の 選択 肢 や 空中 バッ クス テッ プ で 距離 を 一 度 
離し て し まう な ど 、 足 払い 後 の 選択 肢 が 豊富 に あ 
る 使い や すい 技 だ 。 通常 投げ は スラ イド ダウ ン で 、 


ep 


Es 。、 ai 


畳 替 し (た た み が え し ) 


爵 走 (すず らん ) 


相手 を レバ ー を 入れ た 方 向 に 投げ る 。 画 面 端 付近 
で あれ ば 追撃 が 可能 。 空 中 投げ は 相手 を つか ん で 
投げ る 。 画面 端 で の み 壁 バ ウン ド を 誘発 し 、 距 離 
が 合え ば 追撃 も で きる 。 と っ さ の 対空 に 困り や す 
い 梅 哨 に と っ て 、 貴 重 な 対 空手 段 の 一 つ で も ある 。 
デッド アン グル は 更 十 P の モー ショ ン で ガー ドキ ャ 
ン セ ル 攻 撃 し 、 了 士 P と 違い 1 段 技 だ が 発生 が 員 二 
P よ り 早い 。 ガ ー ド キャ ン セ ル 必 殺 技 が 使い に くい 
場面 で 使っ て いこ う 。 

畳 替 し (た た み が え し ) 

目 の 前 に 飛び 道具 の 畳 を 出す 。 畳 が 立っ て いる 
状態 で ヒッ ト す る と 相手 を 吹き 飛ば し 、 倒 れ て いる 
状態 で ヒッ ト す る と 通常 や られ と いう 効果 を 持つ 。 
フォ ー ス ロマ キャ ン 対 応 技 で 、 け ん 制 と し て 出し て 


すす 多 豆 十 K (空中 可 ) 


し ス 2 スム 


お く 、 コ ン ボ の つなぎ 、 起 き 攻 めで 重ね る な ど 、 オ ー 
ル マ イ ティ に 活躍 する 技 だ 。 ま た 、 空 中 叶 替 し は 
空中 ダッ シュ か ら 出 すこ と に よっ て 、 空 中 ダッ シュ 
の 勢い を 残し な が ら 出 すこ と が で きる 。 

妖 刺 太 (よう し じん ) 

目 の 前 を 暗 器 で 突き 上 げ る 攻撃 。 攻 撃 判定 が 2 
種類 あり 1 段 目 は 地面 部 分 に 、2 段 目 は 高い 位置 に 
ある 。2 段 ヒッ ト す る こと は 無く 、1 段 目 が ヒッ ト し 
た 場合 2 段 目 は 攻撃 判定 が 出 な い 仕様 に た っ て い 
る 。 ま た 、 ヒ ッ ト 時 は 相手 を 浮か せる 効果 が あり 、 
1 段 目 は ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が 長く 2 段 目 は 短い た 
め 、 基 本 的 に は 1 段 目 が 当たる よう に 使 お う 。 

爵 走 (すず らん ) 
刀 を 縦 に 構え 走る 必殺 技 。 爵 走 自体 に 攻撃 判定 


妖 刺 暗 (よう し じん ) 


は 無い が 、 上 段 技 に 対し て ガー ド ボ ポイ ント が あり 、 
ガー ド ボ イ ント 中 は ガー ドキ ャ ン セ ル 必 殺 技 を 出す 
こと が 可能 だ 。 ま た 9F … 24F に 限り 、 ガ ー ド ポイ 
ント を 取っ て いな い 状 態 で あっ て も ガー ドキ ャ ン セ 
ル 必 殺 技 に 派生 可能 。 ガ ー ド キャ ン セ ル 必 殺 技 を 
コン ボ に 組み 込む こと が で きる 。 

斬 凶 輸 (ざく ろ ) 

梅 中 の 前 方 上 空 に 攻撃 判定 を 出す 、 ガ ー ド キャ 
ン セ ル 必 殺 技 。 発 生 が 早く 、 ヒ ッ ト 時 は 相手 を ロッ 
ク す る 。 対空 や コン ボ の 締め な ど に 使え る 。 

回 り 込 み 

相手 を すり 抜け て 移動 する ガー ドキ ャ ン セ ル 必 
殺 技 。 移 動 距 離 が 長く 、1F 目 か ら 全 身 無敵 が ある 
た め 相 手 の 攻め か ら 逃 げ る 手段 と し て と て も 優秀 
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だ 。 フォ ー ス ロマ キャ ン 対 応 技 で 、 フ ォ ー ス ロマ キャ 
ン を する こと で この 技 を 読ま れ た と き の リ スク を 少 
な く で きる 。 
裂 羅 (さく ら ) 

相手 に 刀 を 突き 刺す モー ショ ン の ガー ドキ ャ ン セ 
ル 必 殺 技 。 発生 は ガー ドキ ャ ン セ ル 必 殺 技 の 中 で も 
最速 で 、 最 速 ガ ー ド キャ ン セ ル で あれ ば ヒッ トス トッ 
プ 中 に 確定 させ られ る 。 地 上 ヒッ ト 時 は よろ け を 誘 
発し 、 空 中 ヒッ ト 時 は 相手 を 横 に 吹き 飛ば し 、 画 面 
端 に 当たる 場合 は 壁 張 り 付 け に な る 。 フ ォ ー ス ロマ 
キャ ン に も 対応 し て いる 。 

邑 ( お うれ ん ) 

一 定 距離 まで 相手 を サー チ し 、 飛 び 越 えな が ら 
攻撃 を する ガー ドキ ャ ン セ ル 必 殺 技 。 移 動 し 始め 


II 寺 0) II (て つ ざ ん せん ) 
es 


の 部 分 が フォ ー ス ロマ キャ ン に 対応 し て お り 、 
フォ ー ス ロマ キャ ン 時 は 移動 し 始め の 軌道 を 維持 
する 。 攻 撃 部 分 は ヒッ トン ガー ド を 問わ ず 相 手 を 
引き 寄せ る 効果 が あり 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は 浮き 
が 高く な り コ ン ボ を 決め る こと が 可能 。 ま た 、 空 中 
へ の 移行 が 早く 相手 の 連係 に 対し て 、 空 中 くら い 
で 逃げ られ る 相手 で あれ ば 、 攻 撃 を くら っ て し まう 
の を 覚悟 で 使う の も ー つ の 手段 だ 。 
妖 斬 扇 ( よ う ざ ん せん ) 

発生 の 早い 中 段 攻撃 の 必殺 技 。 空 中 コン ボ の 締 
め や 、 低 空 で 出し て ガー ド を 崩す 手段 と し て も 使 
える 。 全体 モー ショ ン も 長く は な いた め 、 空 中 に 居 
る 状態 で 行動 の タイ ミン グ ず らし と し て 有効 だ 。 ま 
た 、 攻 撃 発生 前 に フォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 で 、 地 


上 か ら 最 低空 で 出す 空中 ダッ シュ より も 低い 高度 
で 行動 が 可能 と な る 。 
敷 釣 (か ば り ) / 鉄 斬 扇 (て つ ざ ん せん ) 

下 釣 は 前 に 暗 器 を 飛ば す 必 殺 技 。 リ ー チ が 長く 、 
発生 も 早い 。 加 えて ヒッ ト 時 、 ガ ー ド 時 を 問わ ず 相 
手 を 引き 寄せ る 効果 を 持ち 、 地 上 ヒッ ト 時 は よろ け 
を 誘発 し 、 空 中 ヒッ ト 時 は 手前 に 引き 寄せ な が ら ス 
ライ ド ダ ウン と な る 。 ま た 、 ガ ー ド を され た 場合 
も 有利 で ある た め 、 立 ち 回 り の けん 制 や 攻め 継続 な 
ど 、 非 常に 使い 勝手 が いい 技 で ある 。 派生 技 の 鉄 
斬 扇 は 、 出 始め に 無敵 が ある 。 ヒ ッ ト 時 は 相手 を 空 
中 に 浮か せ 、 そ の 後に 追撃 を する こと も 可能 だ 。 
フォ ー ス ロマ キャ ン に も 対応 し て お り 、 釣 を 避け 
られ た 際 な ど 、 状 況 が 悪い 場面 で は 鉄 斬 扇 の 無敵 


Sr さい いさ 、 
フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 対 応 技 名 
1 | ジャ ンプ D 攻撃 発生 の 盟 間 


[2] 財 替 し (地上 ) 


有吉 発生 の 遇 間 
BE 下請 | 移 ろ に 向き 終わ っ た 瞬間 (無敵 が 切れ た 明 間 


と フォ ー ス ロマ キャ ン で フォ ロー する の が いい 、。 
縛 / 縛 ・ 桜 縛 ・ 月 縛 ・ 鶴 

無敵 時 間 が あり 、 発 生 が 早く 、 攻 撃 範 囲 が 広い と 
三 拍 子 そ ろ っ た ガー ドキ ャ ン セ ル 必 殺 技 。 裂 羅 よ り 
も 簡単 に 相手 の 連係 に 割り 込む こと が 可能 だ 。 また 、 
縛 か ら さ ら に テン ショ ン ゲ ー ジ を 25% 使 用 する こと 
で 、 派 生 攻撃 が 可能 。、 派 生 攻撃 か ら さ ら に 追加 入力 
で 追加 攻撃 を 出す こと が 可能 だ 。 そ れ ぞ れ 、 派 生 技 
は ヒッ ト 時 に 相手 に 状態 異常 を 付加 する 効果 が あ 
り 、 縛 ・ 桜 は 一 定時 間 相 手 の ジ ャ ンプ と ダッ シュ を 
封印 する 効果 を 、 縛 ・ 月 は 一 定時 間 す べ て の 攻撃 が 
ヒッ ト 時 カウ ンタ ー ヒ ッ ト に な る 効果 を 、 縛 ・ 鶴 は 
一 定時 間 も し く は 何 か 一 度 攻撃 が ヒッ ト す る まで す 


画 竜 点 晴 ( が りょう て ん せい ) 


攻撃 発生 か ら 9 12F 目 


すす 名 中 名 叶 十 日 回 


り 


ーーーーー、 


フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 対 応 投 名 


べ て の 攻撃 が ガー ド 不 能 に な る 効果 を 持つ 。 
縛 ・ 追 加 攻撃 

縛 ・ 桜 / 縛 ・ 月 縛 ・ 鈴 か ら の 追加 攻撃 で 、 ボ タ 
ン に 対応 し た 攻撃 を する 。P 追 加 攻 撃 は 還 P 攻 撃 を 、 
K 追 加 攻 撃 は 畳 替 し 、S 追 加 攻撃 は 相手 の 裏 に 回 り 
込ん で 攻撃 、HS 追 加 攻撃 は 妖 斬 扇 の よう な モー ショ 
ン の 攻撃 、D 追 加 攻 撃 は 斬 凶 連 を それ ぞ れ 繰り 出す 。 
三 析 畳 替 し 

名 前 の 通り 、 畳 替 し を 3 枚 連 続 で 繰り 出す 。1 枚 
目 、2 枚 目 に は 吹き 飛ば す 効 果 が 無く 、3 枚 目 の み 
に 相手 を 吹き 飛ば す 効 果 が ある 。 発 生 が 早く 、 3 枚 
目 で あれ ば 画面 の 3 分 の 2 程度 の リー チ が ある た め 、 
距離 が 離れ て いる と き の 確 定 反撃 や 、 立 ち 回 り で 


攻撃 発生 の 瞬間 


攻撃 発生 か ら 7 9F 目 
攻撃 ヒッ ト か ら 14 15F 目 


使っ て いく の が いい だ ろう 。 

連ね 三 途 渡 し 

3 回 連続 で 相手 に 斬り か か る 覚醒 必殺 技 。 出 始め 
か ら 打 撃 無 敵 が あり 、 暗 転 後 1 フ レー ム で 発生 する 
た め 、 暗 転 時 に 相手 キャ ラ が 動作 中 か つ 連 ね 三 途 渡 
し の 初段 が ヒッ ト す る 位置 な ら 、 ガ ー ド する こと が 
不可 能 と な る 。 
画 竜 点 晴 (が りょう て ん せい ) 

攻撃 判定 を 持ち な が ら 走 る 一 撃 必 殺 技 。 打 撃 無 
敵 を 持っ て お り 、 持 続 は 画面 端 に 到達 する まで 続 
く 。 一 撃 必殺 準備 の モー ショ ン が 長い た め 使用 で 
きる 場面 は 少な い が 、 一 撃 必 殺 準 備 か ら 画 竜 点 晴 
まで 確定 する ポイ ント が あれ ば し っ か り と 決め よう 。 
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土 縁 紗 送 


画 身 長 :163cm 田 体 重 : 不 明 田 血 液 型 :B 型 圏 ア イタ イプ : 菜 玉 放 生日: ら 月 8 
日 玉出 身 : 中 国 田 趣 味 : 料 理 、 観 察 、 研 究 田 大 切な も の : 厨 房 、 青 春 、 美 形 男子 
田 嫌 いな も の : 優 柔 不断 な 男 、 無 知 無 学 CV: 小 森 まな み 


SS で 


セッ ト 1 P っ K セッ ト 1 8S に と HS ーー ) セッ ト 2 P セッ ト ど K に テー S セッ ト ら HS セッ ト 2D 


セッ ト 3 P セッ 3 K セット 3 S セッ ト 3 HS セッ ト 3 D セッ ト 4 P セッ > ト 4 K セッ ト 4 S ーーー HS セッ ト 4 D 


いよ リ 


立ち HS P 立ち K 
し 埋立 あら _ _ 」 画 ダ スト アタ ッ ク & 足 払い 
了 士 HS、 足 払い 、 る +HS 
ダス ト 以 外 の 技 凍 K ー* HS 立ち HS、 し ゃ が み HS、 @ 
ゅ +HS、 追 加 HS、 ゴ 
し ゃ が み S 語 還 類 立ち K、 し ゃ が み K P、K ュー D THS 以 外 の 技 


素 1: 同 じ 技 で 連打 キャ ン セ ル & ガ トリ ング 可能 ※2: し ゃ が み P、 し ゃ が み K か ら 直 接 ガ トリ ング 不能 ※3: し ゃ が み K か ら 直 接 ガト リン グ 不 能 。※4: 嘆 十 K か ら は 直接 ガト リン グ 不 能 


地上 攻撃 

立ち P は 打点 が 高く 発生 速度 に 優れ て お り 、 破 
攻 で ジャ ンプ 攻撃 を 受け 止め た 後 の 反 撃 技 と し て 
重宝 する 。 立 ち K は 下段 攻撃 で 、 ヒ ッ ト ス トッ プ が 
短い の が 強み 。 近 距離 立ち S は 攻撃 発生 が 早く 、 
地上 で の 反撃 技 と し て 活用 し や すい 。 遠 距 離 立ち S 
は 攻撃 判定 が 前 方 に 広い の で 、 こ こ か ら 低 空 ダッ 
シュ や キャ ン セ ル 必 殺 技 で 攻め 立て る と いい 。 立 
ち HS は 相手 を 強制 的 に し ゃ が ませ る 通常 技 。 し ゃ 
が み P は ガー ド さ れ た 場合 に も 紗 夢 側が 有利 と な る 
の で 、 そ の まま 強気 に 攻め 立て よう 。 し ゃ が み K は 
姿勢 が 若 二 低 く な る た め 、 相 手 の けん 制 技 に 打ち 
勝ち や すい 。 し ゃ が み 5$ は カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に よ 
ろ け を 誘発 する の で 、 相 手 の 突 進 に 合わ せ て 出す 


の か 効果 的 だ 。 し ゃ が み HS は 空中 ヒッ ト 時 に 相手 
を 若干 引き 戻す 効果 が ある の で 、 空中 連続 技 の バー 
ツ と し て 重宝 する 。 士 P は 上 半身 無敵 と な る た め 、 
対空 迎撃 に 使え る が 、 空 振り 時 の スキ が 大 きい の で 、 
多用 は 禁物 。 員 士 HS は 技 の 発生 時 か らし ば らく の 
間 投げ られ 判定 が 無い 。 連 続 技 以外 で は 起き 上 が 
り に 重ね る の が 有効 な 活用 法 だ 。 追 加 HS は 連続 技 
の バー ツ と し て 活用 し よう 。 独 十 HS は 横 方 向 へ の 
攻撃 判定 が 強く 、 ヒ ッ ト or ガ ー ド 時 は 各種 強化 必 
殺 技 ( 龍 刃 、 逆 鱗 な と ど ) で キャ ン セ ル 可 能 。 

空中 攻撃 

ジャ ンプ P は 攻撃 発生 が 早く 、 遠 距離 立ち S⑥【 低 
空 ダ ッシュ ジャ ンプ PX※nー ジ ャ ンプ HS】 と いっ た 
流れ の 攻め に 重宝 する 。 ジ ャ ンプ S は 上 方 向 へ の 強 


攻撃 ガー ド 中 に 叶 十 D 以 外 の ボタ ン 二 つ 同 時 押し 


空中 の 相手 に 対し て 近 距 離 で or 呈 HS 
巡 げ 


玉 士 HS 中 に HS 
回 5 回 立 居 空 F 


さ を 活 か し て 、 空 中 に 居る 相手 を 迎撃 する 際 に 活用 
し た い 。 ジ ャ ンプ HS は 紗 夢 を 包み 込む よう に 攻撃 
判定 が 発生 する た め 、 空 中 ダッ シュ で 相手 を 通り 越 
えた 後に 出す と めく り に な る 。 ジャ ンプ D は 2 段 目 ヒッ 
ト 時 に 相手 を 浮か せる た め 、 見 返り が 大 きい 。 
シス テム 共通 技 

ダス ト は リー チ こ そ 短い が 、 中 段 攻撃 と し て は 見 
切ら れ づ らい 部 類 。 通常 授け げ は フォ ー ス ロマ キャ ン 
対応 技 と な っ て いる か が 、 補 正 は 強め 。 空 中 投げ は 低 
空 で 決め れ ば 追撃 を 狙え る こと も ある 。 ス レイ ヤー 
に の み 、 成 立 後に 強化 版 促 楼閣 で 容易 に 追撃 が 可能 。 
足 払 い は 攻撃 の 発生 と リー チ に 優れ て いる 。 デ テッド 
アン グル は スキ が 小さ い の で 、 追 い 込ま れ た と き に 
狙っ て みる と いい 。 
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052 


立ち ガー ド 可 能 な 攻撃 に 合わ せ て 
9 改 ( ほ 5a) 困 還 BS 


貢 基 ( ほ ちぬ) 

コマ ンド 入力 後 、 一 定時 間 内 に 相手 の 立ち ガー 
ド 可 能 攻撃 が 紗 夢 に 触れ る と 、 腕 を 前 に 出し て 攻 
撃 を 受け 止め る 必殺 技 。 非 成立 時 は 動作 が 発生 し 
な い が 、 コ マン ド の 性 質 上 、 下 段 攻 撃 に は 弱い 。 
成功 時 は 、 通常 技 や フォ ルト レス で 技 の スキ を キャ 
ン セ ル し て 反撃 に 転じ る こと が で きる 。 対空 迎撃 や 
切り 返し に 活用 し て みよ う 。 
朝凪 の 呼吸 

K 版 は 龍 刃 、S 版 は 逆鱗 、HS 版 は 余 楼 闘 を それ ぞ 
れ 強 化す る 。 足 払い ヒッ ト 時 や 嘆 士 HS っ 追加 HS ヒ ッ 
ト 時 に キャ ン セ ル で 出せ ば 、 安 全 に 強化 で きる 。 
鷹 租 脚 ( ほ うえ いき ゃ やく ) 

空中 か ら 下 降 し つつ 連続 し て 蹴り を 繰り 出す 、 こ 


の 朝凪 の 呼吸 すす 十 KorSorHS 


の 技 を ガー ド さ せ 、 ロ マン キャ ン セ ル か ら 立 ち K で 
ガー ド を 揺さぶる の は シン ブル な が ら 強 力 な 連係 だ 。 
龍 刃 (りゅう じん ) 

前 方 に 蹴り を 繰り 出し つつ 突進 する 必殺 技 。 地 
上 版 は し ゃ が み HS な どか ら 連 続 ヒ ッ ト し 、 空 中 版 
は 地上 版 よ り も 攻撃 速度 が 速い た め 、 遠 距離 立ち 
S@ 低空 龍 刃 と いう コン ボ バ パー ツ に 重宝 する 。 強 
化 版 は ヒッ ト 時 に 相手 を 壁 に 一 定時 間 張 り 付 ける 
た め 、 連 続 技 パ ー ツ と し て 活用 し た い 、 
逆鱗 (げき りん ) 

炎 を まとっ た 貴 落 と し を 繰り 出す 必殺 技 。 中 段 
攻撃 で 、 ヒ ッ ト 時 は 見 返り が 大 きい 。 特筆 すべ き は 、 
空中 ダッ シュ の 出 か か り に コマ ンド を 完成 させ る こ 
と で 技 の 軌道 を 変化 させ る 通称 “特殊 逆鱗 * と 呼ば 


鷹 興 脚 こ 
(3 えい ee 


[通常 ] 立 / 屈 空 F 【 空 中 】 全 還 : 粒 
[強化 】 立 屈 空 F 


れる テク ニッ ク 。 そ の 他 の 必殺 技 も 技 の 軌道 が 変 
化す る が 、 逆 鱗 は 下方 向 に 高速 で 落下 する た め 、 
見 切ら れ づ らい 奇襲 手段 と し て 機能 する の だ 。 強 
化 版 は 攻撃 発生 が 早く 、 地 上 版 を 通常 技 か ら 繰り 
出す だ け で も 強力 な ガー ド を 揺さぶる 手段 と な る 。 
勤 楼 開 (けん ろう か く ) 

体 を 上 下 反転 させ て 蹴り を 繰り 出す 攻撃 。 出 持 
か り に 無敵 時 間 が ある が 、 下 方 向 へ の 判定 が や や 薄 
いた め 、 姿 勢 の 低い 技 に 対し て は 空振り し て し まう 
こと が 多い 。 空 中 ダッ シュ の 出 掛 か り に 繰り 出す と 、 
下方 向 へ 落下 し つつ 技 を 繰り 出す 特殊 な 軌道 へ と 変 
化す る 。 強 化 版 は ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が 長く 、 下 方 
向 に 判定 が 強い 上 、 技 の 後半 が 空中 ガー ド 不 能 (フォ 
ルト レス は 可 ) と な っ て お り 、 切 り 返し 技 と し て 優秀 。 


百 歩 況 鐘 に 
Or 


ヲ 末 | 朝山 の 呼吸 * 極 


さま ざま な 派生 技 の 起点 と な る 必殺 技 。 コ マン 
ド 入 力 完成 後 、 紗 夢 が 前 方 へ と 滑る よう に 移動 を 
開始 する 。 こ と と か ら は 以下 に 紹介 する 、 回 り 込み 、 
足 払い 、 百 歩 沢 鐘 、 千 里 決 鐘 の ほか に 、 跳 包 や 各 
種 強化 必殺 技 へ と 派生 する こと が で きる 。 


攻撃 性 能 こ そ 無い が 、 技 後 の ス キ が 小さ く 、 ほ 
か の 派生 技 で 相手 の ガー ド を 誘っ て いれ ば 、 こ こ 
か ら の 投げ が 有効 な 選択 肢 と な る 。 動作 中 に 上 半 
身 無敵 が 存在 する た め 、 打 点 の 高い けん 制 技 を か 
いく ぐり つつ 接近 する こと も 可能 。 


ヒッ ト 後 に 相手 を 小さ く 浮 か せる 。 ヒッ ト or ガー 


[スト 】 ス 「 た = に 1 鑑 醒 避 親 技 激 ・ 


※ 裏 周り 時 フォ ー ス ロマ キャ ン 不 可能 


兆 脚 鳳 風 昇 (ちょ うき ゃ く ほ うお うし ょ よう ) 


5、3x10、5x ら 「g | 


ド 時 は 朝凪 の 呼吸 、 朝 凪 の 呼吸 ・ 極 、 各 種 強化 必 
殺 技 で キャ ン セ ル が 可能 。 タ イミ ング は 若 キ シビ 
ア だ が 、 足 払い ⑲ 爆 蹴 足 払い ⑲ 強化 龍 刃 と い 
う 連 続 技 も 可能 。 通 常 技 相性 の 悪い キャ ラク ター 
に 対し 、 差 し 込み か ら 使う パー ツ と し て 重宝 する 。 


オー ラ を まとっ た 拳 で 攻撃 する 。 技 の スキ が 小さ 
く 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は 壁 バ ウン ド を 誘発 する た 
め 、 通 常 技 か ら キ ャ ン セ ル で 繰り 出し て 動 こ うと す 
る 相手 を 狙っ て いこ う 。 

FB 版 動作 途中 に 無敵 時 間 が あり 、 ヒ ッ ト or ガ ー 
ド 時 は 朝凪 の 呼吸 、 朝 凪 の 呼吸 ・ 極 、 各 種 強化 必 
殺 技 で キャ ン セ ル が 可能 。 無 敵 時 間 を 生か し て 相 
手 の け ん 制 技 を か いく ぐる よう に し て 使い 、 ヒ ッ ト 


牧神 掌 ( げ き ・ さ いし ん し ょ う ) 
5 e] 


跳 通 する ゆ 十 
(ちょ うじ ん ) ( 爆 蹴 中 or 空中 可 ) 


し スト 4 スム 上 だ に] 


ャ ラブ 


立 / 屈 / 空 F | RC | 
アン 


し た ら 素 早く ダッ シュ で 攻め た り 、 朝 凪 の 呼吸 で 
必殺 技 強 化 を する と いい 。 画面 端 付近 で 狙う 場合 
に は 、 強 化 逆 鱗 を 入れ 込ん で お く と ガー ド 時 に は 
ガー ド の 揺さぶり に 、 ヒ ッ ト 時 は 連続 技 に な り 、 そ 
の 後 も 容易 に 追撃 が 可能 と な る 。 


百 歩 汐 鐘 よ り も 長い 距離 を 移動 し 、 オ ー ラ の よ 
うな も の を まとっ た 拳 で 攻撃 する 。 カ ウン ター ヒッ 
ト 時 は 壁 バ ウン ド を 誘発 する 。 遠 距離 か ら の 奇襲 
技 と し て 優秀 だ が 、 移 動 中 に 攻撃 を 受け る こと も 
多い の で 、 ダ ッシュ と 使い 分 け て 技 の 発動 を 悟ら 
れ な いよ うに 活用 する と いい 。 


小さ く 跳 び 上 が る 移動 系 の 必殺 技 。 空 中 に 居る 
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足 を 伸 ば 
攻撃 発生 直前 3F と 攻撃 発生 の 瞬間 1F 


間 に 行動 可能 に な る た め 、 こ こ か ら 攻 撃 範 囲 の 広 
い ジ ャ ンプ HS など で 攻め 立て て いく と いい 。 空 中 
ダッ シュ の 出 掛 か り に 繰り 出す と 技 の 軌道 が 変化 
し 、 下方 向 へ と 急降下 する 通称 “特殊 跳 包 " に 変化 。 
低空 ダッ シュ 特殊 跳 包 人 9 通常 投げ の 連係 は 非 
常に 展開 が 早く 、 体 力 の 少な い 相手 に 有効 だ 。 
朝凪 の 呼吸 極 

朝凪 の 呼吸 の 強化 版 と も いえ る 必殺 技 で 、 こ の 
技 1 回 で 各種 強化 必殺 技 の スト ッ ク を 1 回 ずつ 増 や 
すこ と が で きる 。 技 の スキ も それ ほど 大 きく な い の 
で 、 相 手 の 攻 撃 が 届か な い 遠 距離 で 発動 すれ ば 、 
比較 的 ロー リス ク に 強化 で きる 。 
兆 脚 同 出 昇 ( ち ょ うき ゃ く ほ うお うし ょ う ) 

猛 ス ピー ド で 前 方 へ と 突進 攻撃 を 繰り 出し 、 ヒ ッ 


ト 時 は 無数 の 打撃 を た た き 込 む 乱 舞 技 へ と 移行 す 
る 。 無敵 時 間 は 長い が 、 ガ ー ド され た と き の す き は 
大 きい の で 、 切 り 返 し 技 と し て は リス ク が 高い 。 発 
生 の 早 さ を 活か し て 、 連 続 技 と し て つなげ る の が 
主 な 使い 道 に た る だ ろう 。 
角 嬢 (れん ほう きゃ く ) 

技 の 出 掛 か り に 投げ 無敵 が ある た め 、 投 げ を 狙 
うと 見 せ か け て この 技 を ヒッ ト さ せる と いう 使い 道 
が で きる 。 ガ ー ド され て も 距離 が 離れ る た め 、 反 
撃 を 受け に くい 。 

激 ・ 砕 神 掌 ( げ を ・ さ いし ん し よう ) 

無敵 時 間 が 長い が 、 ガ ー ド され た と き の す まき は 大 
きい 。 と この 技 の 真価 は 、 ヒ ッ ト 時 に 追撃 が 可能 な こ 
と と 、1 段 目 の 初段 補正 が 150%% に な っ て いる こと 。 激 ・ 


砕 神 掌 (1 段 目 ) ⑬ 追撃 と いう 流れ の 連続 技 が 決ま 
れ ば 、 す さま じい ダメ ー ジ を た た き 出 すこ と が 可能 だ 。 
闘 砕 斑 裂 拳 ( と うさ いひ ゃ くれ つけ ん ) 

技 の 発生 は 早い も の の 、 キ ャ ン セ ル で 繰り 出す 
こと が で き な い た め 、 狙 い ど ころ の 難し い 技 。 テ ン 
ショ ン ゲ ー ジ の 消費 量 も 100% と 多く 、 魅 せ 技 と し 
て の 側面 が 強い が 、 演 出 は 非常 に 豪華 。CPU 戦 な 
ど で 狙 っ て みる と いい 。 

我 葬 惚 (が せん こつ ) 

紗 夢 は 一 撃 準備 の モー ショ ン が 短い た め 、 気 絶 
させ た 後に 我 羨 惚 を た た き 込む と いう シー ン も 多い 
は ず 。 ま た 、 ア バ に 対し て 諸刃 モー ド が 解除 され る 
状態 で ダウ ン 確 定 技 を ヒッ ト さ せ た 場 合 は 、 起 き 上 
が り に 一 撃 準備 我 羨 惚 が 間に合う こと が ある 。 
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ジョ ニー 


画 身 長 :1B4cm 画 体 重 :7Bkg 一 血液 型 :O 型 画 ア イタ イプ : 青 田 誕 生日 
:10 月 24 日 出 身 : ア メリ カ 圏 趣味 : い い 女 を 探す こと 天 切な も の : 秘 蔵 の 
ギタ ー コ レク ショ ン 田 嫌 いな も の : 洒 落 の 解ら な い 奴 画 CV: 若 本 規夫 


空中 バッ クス テッ プ ホー ミン グ ジ ャ ン プ 
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馬 W 圏 ダス ト ア タッ ク & 足 払い 
に に ニニ マー HS し ゃ が み S、%+K | 立ち P | し ゃ が み P 
ッ +HS、 人 る +HS = ダス ト | 立ち K | し ゃ が み K mm 
P、K、S、HS =ー ま p 以外 の 技 | 近 立 ち S ・: 


1: 同 じ 技 で ガト リン グ 可 能 。※2: し ゃ が み K か ら は 直接 ガト リン グ 不 能 ※3: 立 ち P、 遠 立ち 5 か ら の み ガト リン グ 可 能 


地上 攻撃 

立ち K は 判定 が 強く 、 足 元 の くら い 判 定 は 薄い の 
で 、 暴 れ や 相手 の ダッ シュ を 止め る 手段 と し て 優秀 
だ 。 遠 距離 立ち ら 5 は リー チ が 長く 、 攻 撃 レ ベル は 4 
と 高い の で けん 制 に 使い や すい 。 た だ し 、 低 姿勢 の 
相手 に は 当たら な い の で 注意 が 必要 だ 。 立 ち HS は 
下方 向 か ら 上 まで を 大 きく カバ ー す る の で 、 ジ ャ ン 
プ 防 止 と し て も 役立つ 。 し ゃ が み S$ と し ゃ が み H5S 
は 判定 が 非常 に 強い 上 に 持続 が 長い の で 、 早 め に 
置い て お く と 相手 の ダッ シュ や けん 制 技 を つぶ し や 
すい 。 し ゃ が み S は リー チ 、 し ゃ が み HS は 発生 に 
優れ て いる 。 喝 十 P は 上 半身 無敵 の 対空 技 。 持 続 が 
長い の で 早め に 出し て いこ う 。 カ ウン ター ヒッ ト 時 
は 浮い た 相手 に 安定 し て 追撃 で きる 。 叶 十 K は 距離 


を 詰め な が ら 上 方 向 を 攻撃 する 技 。 ジ ャ ンプ 防止 や 
固め に 使え る ぞ 。 喝 士 HS は リー チ と 攻撃 力 を 活か 
し て 相手 の 技 の 空振り を 狙っ た り 、 コ ン ボ に 組み 込 
ん で いこ う 。 衝 士 HS は 2 段 技 で 、 判 定 、 持 続 共に 
優秀 。 相 手 の 起 き 上 が り に 重ね れ ば 、1 段 目 を バッ 
クス テッ プ で 回 避 さ れ た と し て も 、2 段 目 が バッ ク 
ステ ッ プ の 後半 に ヒッ ト す る こと が ある 。 
空中 攻撃 

ジャ ンプ K は 持続 が 長く めく り を 狙え る 。 早出 し 
で 空中 投げ 対策 に も な る ぞ 。 ジ ャ ンプ S は けん 制 や 
コン ボ の 中 継 に に ジャ ンプ HS は 下方 向 へ の 判定 の 
強 さ を 活か し て 飛び 込み に 使 お う 。 ジ ャ ンプ D は 
斜め 上 に 強く ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が 長い 。 連 続 技 
の 締め に 最適 だ 。 


攻撃 ガー ド 中 に 更 士 D 以 外 の ボタ ン 二 ニ つ 同時 押し 
凹 3 回 人 


地上 の 相手 に 対し て 近 距離 で or 叶 二 HS 
因 - 投 


) 


シス テム 共通 技 

足 払 い は 1、2 段 目 と も 下段 で ヒッ ト 時 は ダウ ン を 
奪う 。 グ リタ ー イズ ゴー ルド や ミス ト フ ァ イ ナ ー 
に つなご う 。 通常 授 げ は ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が 長く 、 
追撃 が 可能 。 フ ォ ー ス ロマ キャ ン す れ ば グリ ター イ 
ズ ゴー ルド か ら ミ スト ファ イナ ー ま で 決め られ る 。 
空中 投げ は 画面 端 付近 で 壁 バ ウン ド さ せれ ば 追撃 が 
可能 。 基 本 的 に は グリ ター イズ ゴー ルド を 当て 、 
レベ ル が 2 以上 の 場合 は 追撃 せ すず バッ カス サイ を 重ね 
て ガー ド 不 能 起き 攻め を 狙 お う 。 ジ ョ ニー は ハイ ジャ 
ンプ が 高い の で 、 画 面 端 か ら 逃 げ ば よう と する 相手 に 決 
めやす い 。 ダ スト は 主 に し ゃ が み HS を ガー ド さ れ た 
場合 に 、 反 撃 の 的 を 絞ら せな いた め に 使う 。 硬 直 が 
短い の で 空振り し て も 基本 的 に は 反撃 を 受け な い 。 


ミス ト フ ァ イ ナ ー (Lv1】 4 Lv 5 (Lv3】 半 [ 上 自立 屈 空 F (中段 |) 全 同軸 


【 下 段 】 屈 空 F 


※ ミ スト ファ イナ ーLv2、 ミ スト ファ イナ ーLv3・ 中 段 の み フ ォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 可 能 


ミス ト フ ァ イ ナ ー 
ms 上 2%65 半 


グリ ター イズ ゴー ルド 
グリ ター イズ ゴー ルド (上 方 向 ) 


rt 


ディ バイ ン ブ レ イド 。 
ディ バイ ン ブ レ イド (空中 ) 
CE 用 5 


ニニ いこ 


居合 い 抜き で 相手 を 一 関す る 。 ボ タン 押し っ ぱな 
し で 構え を 持続 し 、 ボ タン を 離す と 技 が 発動 する 。 
押す ボタ ン に より P= 上 段 (斜め 上 45 度 )、K= 中 段 ( 水 
平 、 リ ー チ が 長い )、S= 下 段 (斜め 下 45 度 、 下 段 判 
定 ) に 打ち 分 けら れる の で 、 状 況 に 応じ て 使い 分 け 
よう 。 また 、 グ リタ ー イズ ゴー ルド か ジャ ッ ク 
ハウ ンド へ 追加 入力 を 決め る と ミス ト フ ァ イ ナ ー の 
レベ ル が 1 上 昇 する (最高 Lv3)。 ミ スト ファ イナ ー 
は どの レベ ル で 出し て も 使用 後 は 必ず レベ ル 1 に 
戻っ て し まう の で 、 け ん 制 技 の ヒッ ト 確 認 か ら 確 実 
に 当て た い 。LV1 は 共通 で 飛び 道具 と 相殺 する 性 質 
が ある 。 上 段 は ジャ ンプ 防止 と し て 使え る 。 中 段 は 
空中 で 当て て も ダウ ン を 奪え る の で 、 単 発 で の けん 


制 や 遠 距 離 立ち ら か ら の 連続 技 に 使え る 。LV2 は い 
ずれ も 飛び 道具 を 貫通 し 、 ヒ ッ ト 後 は 追撃 可能 。 長 
時 間 の 壁 バ ウン ド 効 果 が ある 上 段 は 空中 の 相手 に 、 
スラ イド ダウ ン 効 果 の 中 段 は 画面 端 付近 で 、 長 時 間 
の 浮か せ & 引 き 寄 せ 効 果 の ある 下段 は 画面 中 央 で 
使 お う 。LV2 は 共通 で 刀 を 疹 に 納め た 瞬間 に フォ ー 
スロ マキ ャ ン 可 能 。 主 に 中 段 に 使 お う 。LV3 は 上 段 
が 浮か せ 効 果 、 中 段 は よろ け 効 果 、 下 段 は ダウ ン 効 
果 を 持つ 。 中 段 の モー ショ ン 中 は いつ で も フォ ー ス 
ロマ キャ ン が 可能 で 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン す れ ば 最 
終 段 の 後に さま ざま な 追撃 を 決め られ る 。 


ミス ト フ ァ イ ナ ー の 構え か ら 出 せる 前 進行 動 。 
高速 で 前 進 する が 硬直 が 長い の で 、 前 進 後に ミス 


ト フ ァ イ ナ ー 以 外 の 行動 を 取る の に は 不向き だ 。 
主 な 用 途 は 、 後 述 の 前 進 キ ャ ン セ ル ジ ャ ッ クハ ウ 
ンド を 出す と きだ ろう 。 


前 進 と 対 に な る 後退 行動 。 バ ックス テッ プ と ほぼ 
同じ 距離 を 移動 する が 、 こ の 技 は ネガ ティ ブ 行 動 と 
認識 され な いた め テ ンション バラ ンス が 悪化 し づら い 。 


ミス ト フ ァ イ ナ ー の レベ ル を 維持 し た まま 構え を 
解除 する 。 通 常 技 を キャ ン セ ル し て ミス ト フ ァ イ 
ナー… 構 え キ ャ ン セ ル と する と 、 通 常 技 の すき を 
軽減 で きる 。 ミ スト ファ イナ ー の レベ ル が 高い ほど 
構え る まで の 時 間 が 短く 、 ス キ が 小さ く な る の で 、 
レベ ル が 上 が る ほど より 強力 な 連係 が 可能 に な る 。 
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ピス 


コイ ン を 放物線 状 の 軌道 で 飛ば す 技 。 発生 が 5 フ 
レー ム と 早く 、 出 て し まえ ば 攻撃 を くら っ て も 攻撃 
判定 が 消え な い の で 、 け ん 制 以外 に も 割り 込み や 対 
空 に 使え る 強力 な 技 だ 。 ヒ ッ ト す る と ミス ト フ ァ イ 
ナー の レベ ル が 1 上 が る の で 積極 的 に 使い た い 。 た 
だ し 1 ラウ ンド 中 8 回 し か 使え な いこ と に 注意 。 相 
手 が 動き そう な 状況 で 相打ち を 狙っ た た り 、 通 常 投 
げ か ら 連 続 技 と し て 決め る の が 理想 だ 。 


その 名 の 通り 上 方 向 に コイ ン を 投げ る 技 。 コ イ 
ン の 滞空 時 間 が 長い の で 防御 的 に 使え る ほか 、LV1 
ミス ト フ ァ イ ナ ー 下 段 が ヒッ ト し た と き の 追 撃 と し 
て も 使用 で きる 。 


し スト 4 ム 」 に に ] 


前 方 へ ゆっ くり と 移動 する 霧 を 発生 させ る 。 霧 
に 相手 が 触れ る と 、 一 定時 間 ミ スト ファ イナ ー を 
ガー ド で き な い 状態 に する 効果 を 持つ 。 近 距離 で 
足 払 い が ヒ ッ ト し た と き や 、 ジ ャ ッ ク ハ ウン ド 空 中 
ヒッ ト し た と き 、 画 面 端 で 燕 容 牙 (1 段 目 の み ) や 空 
中 投げ を 決め た 後 な を ど 、 ダ ウン を 奪っ た 際 に 使 お う 。 
霧 が 届く 前 に 相手 が 起き 上 が っ た と し て も 、 う まく 
通常 技 を 重ね て お け ば ガー ド 中 に 有 霧 が 相手 に 触れ 
る た め 、 そ の まま キャ ン セ ル で ミス ト フ ァ イ ナ ー を 
出せ ば ガー ド 不 能 連 係 と な る 。 通 常 技 を 重ね る に 
は 事前 に な る べく 高い 位置 で ダウ ン を 奪う 必要 が 
ある が 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン で 硬直 を 軽減 すれ ば 
通常 技 を 重ね られ る 状況 が 一 気 に 増え る ぞ 。 


空中 で す 多 ゆ すす 多 叶 十 日 S 


山 な り の 軌道 で ジャ ンプ し た 後 、 追 加入 力 で 真下 に 
飛び 道具 を 放つ 技 。 移動 中 に 長い 無敵 時 間 が ある の で 、 
相手 の 飛び 道具 や けん 制 技 を 避け つつ 攻撃 が 可能 。 ま 
た 、 こ の 移動 部 分 は フォ ー ス ロマ キャ ン で き 、 そ の 後 
2 段 ジ ャ ンプ や 空中 ダッ シュ が 可能 だ 。 移 動 中 に フォ ー 
スロ マキ ャ ン 、 も し く は 追加 入力 を し た 時 点 で 無敵 
時 間 が 切れ て し まう 点 に は 注意 。 追加 入力 の 飛び 道 
具 に は ダウ ン 効 果 が あり 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は バウ 
ンド を 誘発 。 こ の 部 分 も フォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 だ 。 


前 述 の 飛び 道具 を 空中 か ら 直 接 出す 技 。 対空 つぶ 
し の ほか 、 空 中 連続 技 の 締め と し て ジャ ンプ HS か ら 
つなげ ば ダウ ン を 奪え る ぞ 。 フ ォ ー ス ロマ キャ ン す る 


Re in 


ジョ ー カ ー ト リッ ク 


門 和 計 、 っ 


フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 対 応 技 名 


IlWTK 。  W0 

相手 を 放り 投げ る 遇 間 
|[3③] ディ バイ ン ブ レ イド (移動 中 ) 2 香 :VIB7 ウ スン 
||4] ディ バイ ン ブ プレ イド (追加 攻撃 ) に だ まう の ot 
5] 空中 ディ バイ ンプ レイ ド 。。 kd 


と 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は 着地 後に 追撃 が 問 に 合う 。 
燕 塞 暑 ( え ん せん が ) 

空中 コン ボ の 締め に 使え る 2 段 技 。1 段 目 の み を 
当て る と ダウ ン を 奪え る 。 ま た 、 低 空 で 出せ ば 中 
段 攻撃 と し て 使え る ぞ 。 
キラ ー ジ ョ ー カ ー 

ディ バイ ン ブ レ イド より 低い 軌道 で 跳び 、 追加 入力 
で 斜め 下 に 攻撃 を 出す 。 追加 入力 は 浮か せ & 引 き 寄 せ 
効果 が あり 、 地 上 の 相手 に 対し 攻撃 レベ ル 5 の 通常 技 
か ら キ ャ ン セ ル で 出せ ば 、 ヒ ッ ト 時 は 連続 技 、 ガ ー ド 
時 は ジャ ンプ を 防止 し つつ 攻め 込め る 。 硬 直 が 長い た 
め 、 基本 的 に は フォ ー ス ロマ キャ ン と セッ ト で 使 お う 。 
空中 キラ ー ジ ョ ー カ ー 

前 述 の 追加 入力 部 分 を 直接 出せ る 。 ジ ャ ンプ 回 


トス し スス し だ 5 に 1 回 


昌 立 / 屈 - 空 F 


[6] Lve ミ スト ファ イナ ー 刀 を 畔 に 納め る 暗 間 
|7]Lv3 中 段 ミ スト ファ イナ ー 攻撃 発生 中 すべ て 
|[8] バッ カス サイ 刀 を 納め て か ら 2 ^ 7F 目 


[9] キラ ー ジ ョ ー カ ー (移動 中 ) 飛び 上 


ら 3 5F 目 


IE た 2 語 昌 4 人 攻 撃 発生 か ら 4 6F 目 


数 を リセ ッ ト す る 技 な の で 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン か 
ら 追撃 すれ ば 空中 連続 技 を 伸ばせ る ぞ 。 対 空 つぶ 
し と し て も 強力 な の で 、 攻 め 込 む 際 に 使 お う 。 
ジャ ッ ク ハ ウン ド 

長 距離 を 高速 移動 し て 攻撃 する 。 無 敵 時 間 が あり 、 
相手 を すり 抜け る 。 地 上 ヒッ ト で よろ け を 誘発 し 、 空 
中 ヒッ ト 時 は 長 時 間 ダ ウン 復帰 不能 。 ミ スト ファ イ 
ナー の 構え 中 、 前 進 中 に 出す と 性 能 が 変化 。 よ ろ け 
時 間 、 浮 ぎの 高 さ 、 基 底 ダ メー ジ 補 正 は ノー マル ー 
構え 中 一 前 進 中 の 順に 長く 、 高 く な り 、 ダ ウン 復帰 不 
能 時 間 は ノー マル 前 進 中 一 構え 中 の 順に 長く な る 。 
追加 入力 

ヒッ ト す る と ミス ト フ ァ イ ナ ー の レベ ル が 1 上 が 
る 追加 技 で 、 サ イク バー スト 不能 。 トド メ や グリ ター 


イズ ゴー ルド が 使え な い 場 合 に 決め よう 。 
「 そ れ が 俺 の 名 だ 」 

相手 の 頭上 付近 に 向け て 攻撃 、 ヒ ッ ト す る と 相手 を 
ロッ ク し て ダメ ー ジ を 与え る 。 低 姿勢 の 相手 に は 当 た 
ら な い が 、 長 い 無 敵 時 間 を 生か し て 切り 返し に 使 お う 。 
雲 長 の 居合 

斜め 下方 向 に 攻撃 、 ヒ ッ ト す る と ジョ ニー の み 着 地 し 
て 、 浮 いて いる 相手 に 追撃 する 。 出 始め の 無敵 時 間 を 
利用 し て 空中 直前 ガー ド か ら の 割り 込み に 使え る ほか 、 
対空 つぶ し に も な る 。 ヒット 後 は 追撃 可能 な の で 、 空 中 
連続 技 か ら ミ スト ファ イナ ー に つなげ られ る 貴重 な 技 だ 。 
ジョ ー カ ー ト リッ ク 

カー ド を 水平 に 投げ 、 ヒ ッ ト し た 相手 を 閉じ 込め て 
切り 裂く 。 発生 は 早い が 打点 が 高い の で 当て づら い 。 
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セッ ト 3 P 


セッ ト 3 K 


アク セル ニテ ロウ 


還 身 長 :179cm 画 体重 :ZBkg 画 血 液 型 :B 型 画 ア イタ イプ : 青 画 衣 生日 :1 ら 
月 25 日 画 出 身 : イ ギリ ス 画 趣 味 : ビ リヤ ー ド 左 大 切な も の : 昔 の 時 代 に 居る 彼女 
(めぐ み ) 嬢 いな も の : 説 教 田 CV: 難 波 圭一 


セッ ト 3 S セッ ト 3 ロー セッ ト 3 ロ セッ ト 4 P セッ ト 4 K セッ ト 4 S セット 4 は ーー セッ ト 4 り 


ーー デー ルアン ググ 


P 
る +P 9 し ゃ が み S 
K 
ッ +HS P、K、HS 
し ゃ が み P 
台 立 ち S P、K、S 


に 】 適 立ち S 
に 】 に 
HS 立ち K し ゃ が み K 
近 立 ち S | 立ち HS 
p ゅ +P | WT+P 
Lzz』 し ゃ が み HS 


ダス ト 


足 払 い 


※1: し ゃ が み K か ら は 直接 ガト リン グ 不 能 ※2: 立 ち K、 症 P か ら の み ガ トリ ング 可能 3: 独 十 P、 弄 士 K、 近 立ち S、 立 ち HS、 し ゃ が み HS か ら の み ガ トリ ング 可能 ※※4: 同 じ 技 で ガト リン グ 可 能 
※5: 立 ち P、 し ゃ が み S か ら の み ガト リン グ 可 能 。※6: し ゃ が み S、 ゆ +K か ら は 直接 ガト リン グ 不 能 


立ち P は 空中 ヒッ ト す れ ば どん な 距離 で も まとまっ 
た ダメ ー ジ を 取れ る 優秀 な 技 だ 。 立 ち K は 先端 の 判 
定 が 強く 、 足 元 の くら い 判 定 が 小さ い の で 下段 技 に 
も 強い 。 近 距離 立ち $ は 地上 コン ボ の 中 継 の ほか 、 
持続 が 長く 判定 が 上 方 向 に ある の で 対空 と し て も 使 
える 。 遠 距離 立ち S は 判定 が 強く 、 相 手 の け ん 制 技 
を つぶ し や すい 。 立 ち HS は 連続 技 パ ー ツ を は じ め 、 
暴れ つぶ し 、 ジ ャ ンプ 防止 な ど 用 途 の 多い 技 。 カ ウ 
ンタ ー ヒ ッ ト 時 は バウ ンド を 誘発 する の で 追撃 可能 
だ 。 し ゃ が み K は 低 姿勢 に な る 下段 技 。 し ゃ が み P、 
し ゃ が み HS は 下段 技 で 、 地 上 の 相手 へ の けん 制 と 
し て 使え る 。 し ゃ が み P は リー チ と テン ショ ン ゲ ー 
ジ 増 加 量 、 し ゃ が み HS は ダメ ー ジ と ノッ ク バ ッ ク が 


大 きく 、 距 離 を 離し や すい 。 し ゃ が み $ は 高空 まで 
鎖 鎌 を 伸ばす 対空 技 で 、 リ ー チ と 持続 の 長 さ を 生か 
し て 早め に 出し て いこ う 。 独 士 P は 判定 が 強い 下段 
攻撃 で カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 浮か せ 効 果 が ある 。 中 
十 P は 出 始め か ら 上 半身 無敵 が あり 、 空 中 ダッ シュ 
を 迎撃 する の に 最適 だ 。 形 十 K は 立ち P か ら つ な い 
だ り 、 し ゃ が み S ま で の 中 継 な を ど 、 コ ン ボ に 活躍 す 
る 技 。 遠 距離 の 相手 の ジャ ンプ を 読ん で 出し て も い 
い 。 員 士 HS は 中 段 の 突進 技 。 コン ボ に 使う ほか 、 ガ ー 
ド さ れ て も 有利 な の で 攻め の 中 継 と し て も 有効 。 


ジ 
ジャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 。 空 対空 や コン ボ に 使え る 。 
ジャ ンプ S と ジャ ンプ 下士 P は 遠 距離 を 攻撃 する 技 


に 対し て 近 距 離 で or 叶 二 HS 


で 、 そ れ ぞ れ 下 方 向 と 真横 に 判定 が ある 。 ジ ャ ン 
プ HS は アク セル の 技 の 中 で は 下方 向 に 判定 が 強い 。 
コン ボ の 中 継 に 使 お うっ 。 ジ ャ ンプ D は ダウ ン 復 帰 
不能 時 間 が 長く ダメ ー ジ が 高い 。 地 上 ヒッ ト 時 は 
浮か せ 効 果 が ある 。 地 上 、 空 中 と も に 鎖 鎌 を 使っ 
た 2 ヒッ ト の 攻撃 は ボタ ン 押 し っ ぱな し に する こと 
で 1 ヒッ ト に 変化 し 、 距 離 を 離し た り 直 前 ガー ド の 
ミス を 誘 え る ぞ 。 


通常 投げ は 追撃 可能 な の で ガー ド 崩 し の 主力 。 
空中 投げ も 含め 、 レ バー と は 逆 方 向 に 投げ る ぞ 。 
足 払 い は リー チ と 持続 に 優れ て いる 万 能 技 だ 。 主 
に コン ボ や 置き 技 と し て 使 お う 。、 デッド アン グル は 、 
発生 が 遅い が 硬直 が 短い の で リス ク が 低い 。 


名 
記 
F デ 
王 
包 
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旋 / 紀 鐘 旋 フ ェ イ ント 


に ロ 


Na 


ーー ご 
当 デー タ は 


准 氏 旋 の も の 。 


弁天 刈り 一 追 加 ア クセ ル ボ ン バ ー 

鎖 鎌 で 正面 て 上 方 向 を 攻撃 する 技 。S 版 は 発生 が 4 
フレ ー ム で 出 始め か ら 発 生 直前 まで 足元 以外 無敵 、 
発生 後 まで 投げ 無敵 が 続く 。 発生 直後 に フォ ー ス ロ 
マキ ャ ン が 可能 。 割 り 込み 技 と し て 優秀 で 、 無 敵 が 
発生 まで 続か な いこ と を 逆 に 利用 し て 相打ち を 狙え ば 
ゲー ジ を 使わ ず に 立ち P で の 追撃 を 狙え る 。 アク セル 
の 打撃 技 の 中 で 最速 の 技 で も ある 。HS 版 は 発生 前 ま 
で 下半身 が 無敵 、 投 げ 無敵 は S 版 と 同じ く 発生 後 まで 
続く 。 主 な 用 途 は 連続 技 の 締め で 、 追 加 ア クセ ル ボ 
ン バ ー で ダウ ン を 奪え る 。 立 ち P や し ゃ が み S か ら 2 
段 目 を つない だ り 、 足 払い か ら 1 段 目 を 決め て いこ う 。 
鐘 内 撃 / 曲 鎖 撃 / 旋 鎖 撃 

鎖 鎌 を 正面 に 飛ば す 3 ヒ ッ ト の 飛び 道具 で 、 動 


叶 多 SorHS 一 日 弁天 刈り 
中 に ゆす 多 十 H 


作 中 レバ ー 含 で 曲 鎖 撃 、 で 旋 鎖 撃 に 派生 可能 。 
鎌 閥 撃 は 非常 に リー チ が 長く 、 ヒ ッ ト 時 は ダウ ン 。 
ガー ド さ れ て も 基本 的 に 反撃 は 受け な い 強 力 な 技 
だ 。 フ ォ ー ス ロマ キャ ン す れ ば 優秀 な 浮か せ 技 に 
も な る 。 曲 鎖 撃 は フォ ロー 用 の 技 で 、 対 空 技 と し 
て は 使い づら い 。 旋 鎖 撃 は 下段 の 打撃 技 で 、 画 面 
端 で の 連続 技 の 締め や 、 ガ ー ド バラ ンス を た め る 
目的 で 使 お う 。 
羅 鐘 旋 / 比 鐘 旋 フェ イン ト 

鎖 鎌 を 飛ば し て 捕らえ た 相手 を 吊し上げ る 飛び 
道具 。 発生 は 遅い が ガー ド 不 能 で 、 画 面 端 まで 届く 。 
弾 速 は か な り 速 い 。 鐘 旋 フ ェ イ ント は 動作 が 短 
く テ ンション ゲー ジ を た め ら れる 。 反応 し て ジャ ン 
プ し た 相手 は 鞭 士 K や し ゃ が み S で 対空 し よう 。 


【S 版 】 4【HS 版 】5 
【 ア クセ ル ボ ン バ ー】 5 


【S・HS 版 】 立 屈 空 F | 
【 ア クセ ル ボ ン バ ー】 空 F 


天 放 石 ・ 上 段 天 放 石 ・ 下 段 

相手 の 攻撃 を 受け 止め て 反撃 する 当て 身 技 。 上 
段 、 下 段 と も に 当て 身 判定 の 発生 は 4F で 、 判 定 は 
14F 間 続く 。 上 段 は 立ち ガー ド 可 能 な 打撃 技 、 下 
段 は 下段 ガー ド 可能 な 打撃 技 を 受け 止め る こと が 
で きる 。 と も に ヒッ ト 後 は 追撃 可能 だ 。 
蜂 巣 

鎖 鎌 を 梶 に 変え 、 相 手 の 攻撃 を 受け 止め つつ 振 
り 払う 打撃 技 。 入 力 後 1F 目 か ら 長 時 間 ガ ー ド ポイ 
ント が 発生 し て 、 立 ち ガ ー ド 可能 な 技 す べ て を 防 
ぎ な が ら 攻 撃 す る 。 ヒ ッ ト 時 は ダウ ン 効 果 で 、 立 ち 
HS か らし ゃ が み 状 態 か 空中 の 相手 に 当て れ ば 、 連 
続 技 に 組み 込む こと と が で きる 。 動作 中 は 追加 技 の 
白波 の 始 に 移行 可能 だ 。 


Ana 2 


2 


ここ ふく ここ 
宅 S 版 の み フ ォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 


自分 の 背後 か ら 上 空 まで 弧 を 画 く よう に 鎖 鎌 を 振 
り 回 す 飛び 道具 。 ヒ ッ ト 時 は 長 時 間 ダ ウン 復帰 不能 
で 、 相 手 を 横 に 吹き 飛ば す 効 果 が ある 。 攻撃 終了 
後に フォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 で 、 さ ら に 空中 で 行動 
し た り 、 着 地 硬 直 を 消す こと が で きる 。 ジ ャ ンプ 中 
土 P ジャ ンプ 5S、 ジ ャ ンプ D か ら つ な が る の で 、 
基本 的 に は 連続 技 の 締め に 使っ て いこ う 。 相 手 の 


対空 技 を つぶ し た り 、 ダ ウン 復帰 や ジャ ンプ に 合わ 


せる の も 強力 だ 。 全 体 モ ーション が 長い の で 、 反 撃 
され そう な 場合 や 追撃 が 間に合う と 判断 し た 場合 な 
ど 、 状況 を 確認 し な が ら フ ォ ー ス ロマ キャ ン し よう 。 
電影 鎖 撃 

S$ 版 は 相手 を 跳び 越す よう に ジャ ンプ し て 後方 を 


屯 名 す 必 を 十 SorHS NNSY だ と だ 。 
(HS は タメ 可 ) 回 (8 央 5 IHS 拓 9 旧 


アク セル ボン バー 


攻撃 する 技 。 早 い 段 階 で 空中 判定 に な る ほか 、 移 
動 距 離 が 長い の で 相手 の 技 を か わし つつ 攻撃 で き 
る 。 表 と 裏 で ガー ド を 揺さぶる こと も で きる が 、 基 
本 的 に 相手 を 跳び 越え て し まう の で 、 ど ちら か 判 
断 が 付か な い 距 離 か ら 出す と いい 。 ヒ ッ ト 時 は スラ 
イド ダウ ン 効 果 が あり 、 鎌 内 撃 で 追撃 可能 。 画面 
端 な ら 近 距離 立ち ら な ど で 拾 い 直 し て 空中 コン ボ を 
決め られ る 。 高 い 位置 で ヒッ ト さ せる と 再度 S 雷 影 
鎖 撃 が 間に合う の で 、 鎌 撃 フォ ー ス ロマ キャ ン 
や HS 弁天 刈り ロマ キャ ン か ら 狙 えば 大 ダメ ー ジ と 
な る 。HS 雷 影 鎖 撃 は 画面 上 空 へ 消え た 後 、 高 速 落 
下す る 技 。 判定 が 強く ヒッ ト 時 は ダウ ン を 奪え る 。 
レバ ー の 左右 で 落下 位置 の 調整 が 可能 で 、HS ボタ 
ン を 押し っ ぱな し に する と 滞空 時 間 を 伸ばせ る の 


で 、 ガ ー ド 方 向 を 惑わ そう 。 基 本 的 に は ロマ キャ ン 
で フォ ロー で きる 状況 で 使っ て いこ う 。 
アク セル ボン バー Y 
斜め 前 方 に 下降 する 突進 技 。 ヒット 時 は 地面 バ 
ウン ド 効 果 が ある 。 中 央 で は 立ち P や 鎌 剛 撃 、 空 中 
で カウ ンタ ー ヒ ッ ト し た 場合 は 大 きく 距離 が 離れ る 
が 、 ダ ッシュ ジャ ンプ 5S っ ジャ ンプ HS⑲' FB ア ク 
セル ボン バー な ど て 追撃 で きる ぞ 。 画面 端 で の 連 
続 技 に 使う の が 主 な 用 途 だ が 、 奇 襲 と し て 使っ て 
も いい 。 高い 位置 で ガー ド さ れる と 通常 投げ な ど 
で 反撃 され て し まう が 、 着 地 し た 瞬間 に フォ ー ス ロ 
マキ ャ ン が 可能 な の で 、 反 撃 し よう と する 相手 に 
し ゃ が み K を 狙っ た り 、 画 面 端 な ら S 雷 影 鎖 撃 で カ 
ウン ター を 狙う こと も で きる 。 
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フォ ー ス ブレ イク 版 アク セル ボン バー 

HS 弁天 刈り か ら の 追加 アク セル ボン バー と 同じ 
モー ショ ン で 攻撃 する 技 。 長 時 間 の 投げ 無敵 が あ 
る ほか 、 発 生前 に 切れ て し まう が 打撃 に 対し て も 
無敵 だ 。 全 体 モ ーション が 短く 、 空 中 で さら に 行 
動 可能 。 こ の 技 自体 が か な り 前 進 す る の で 、 そ の 
後 空中 ダッ シュ すれ ば 一 気 に 画 面 端 へ 運べ る 。 近 
い 距 離 で 当て れ ば 中 央 で も 空中 ダッ シュ アク セル 
ボン バー が 間に合う ほか 、 画面 端 に 到達 すれ ば ジャ 
ンプ D を 挟ん で ダメ ー ジ アッ プ で きる 。 
白波 の 始 

前 述 の 蜂 巣 箱 か ら 追加 入力 で 出せ る フォ ー ス ブ 
レイ ク で 、 ヒ ッ ト 時 は サイ ク バ ー ス ト 不 能 。 蜂 巣箱 
が ヒッ ト し て いな く て も モー ショ ン 中 で あれ ば 出す 


す 多 中 多 すす 必 生 十 日 回 


こと が で きる 。1 段 目 は リー チ が 長く 発生 は 早い 上 、 
打撃 無敵 も ある 。1、2 段 目 は 浮か せ & 引 き 寄 せ 効 
果 で 、3 段 目 で 爆発 を 起こ す 。 ダ ウン 復帰 不能 時 間 
が 長い が 、 浮 き が 非常 に 高い の で 素早 く 追撃 する 
必要 が ある 。 ハ イジ ャ ンプ 【HS つ D】 や し ゃ が み $S 
か ら 連 続 技 を 決め よう 。 蜂 巣箱 単体 は 見 返り が 低 
い の で 、 ダ メー ジ を 与え た いな ら こ の 技 ま で つなげ 
よう 。 な お 、 蜂 巣 征 を ヒッ ト さ せ た 場 合 と 白波 の 妖 
を 直接 当て た 場合 で は 、 コ ン ボ 内 容 に 差 が 出る こと 
が ある 。 こ れ は 蜂 巣 策 を ヒッ ト さ せる と 暗転 時 間 が 
コン ボ 時 間 に 含 まれ 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 が 減少 す 
る た め 。 ルー プ コ ン ボ や ダウ ン を 狙う 場合 は 要 注 意 。 
フォ ー ス ブレ イク 版 曲 鎖 撃 

追加 技 で ある 曲 鎖 撃 を 、 ゲ ー ジ を 使用 する こと 


で 直接 出せ る 。 追 撃 は で き な い が 、 先 端 部 分 は 8 
フレ ー ム 、 上 方 向 に 発生 する 持続 部 分 は 15 フレ ー 
ム と 短 時 間 で 広範 団 を カバ ー す る の で 、 対 空 技 と 
し て 使え る 。 飛 び 道 具 な の で 一 方 的 に 打ち 勝ち 、 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト す れ ば 追撃 可能 。 し ゃ が み P の 先 
端 か ら つ な が る 貴重 な 技 で も ある 。 
に EE 

炎 に 包ま れ た 鎖 鎌 を 振り 払う 覚醒 必殺 技 。 発 生 
は 遅い も の の 攻撃 後 まで 無敵 時 間 が 続く の で 切り 
返し に 使う こと も で きる 。 攻 撃 力 が 高い の で 、 サ イ 
ク バ ー ス ト 防 止 に 使 お う 。 
鐘 内 奥義 ・ 乱 回 

鎖 を 広げ て 相手 を 捕らえ る 技 。 若 干 の 無敵 が あ 
る が 、 発 生 が 非常 に 遅い 。 


件 津 間 


画 身 長 :183cm 画 体重 :BBkg 較 血 液 型 :B 型 弄 ア イタ イブ: 黒田 誕 生日 :1 
月 1 日 画 出 身 : 壊 滅 前 の 日 本 田 趣 味 : 体 を 激しく 動か す ス ポー ツ 、 旅 田 大 切な も の 
: 令 、 自 由 一 嫌 いな も の : 天 邪 鬼 、 尼 理屈 田 CV: 五 十 嵐 亭 


登場 時 演出 (3 
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立ち P | 立ち K | 立ち S 立ち P 
ゅ +S wtP  w+K etPO ゅ +S 
e+S ゅ +P 
圏 ジャ ンプ 攻撃 
P ee 
9 ず す 
K HS 


立ち K し ゃ が み K | ゅ +S 
立ち HS し ゃ が み HS |  。 ゅ +P 


還 ダ スト アタ ッ ク & 足 払い 


多年 K、 多 +S、 ゅ ゆ 十 HS 


名 +P、 ゅ 二 K ダス ト ⑳ 

ュ 
1 以外 の 兵 足 払 い 。 
LRLK  E _ らら (SsSsl 和 EE 
準 1: 同 じ 技 は ガト リン グ で 出せ る ※2: 連 打 キ ャ ン セ ル は 立ち K、 ガ トリ ング は 多 十 P の み 出 せる ※3: 立 ち HS か ら ガ トリ ング 、 し ゃ が み HS か ら 連 打 キ ャ ン セ ル ( 遅 め の つなぎ ) で 出せ る ※4: 多 十 P、 還 
K、 箇 十 K、 向 士 S、 箇 十 5 以 外 か ら ガ トリ ング 可能 ※5: 出 始め を 立ち S、 立 ち HS で キャ ン セ ル 可 能 ※6: し ゃ が み K か ら は 直接 ガト リン グ 不 能 ※7:P、K、S、HS は 連打 キャ ン セ ル の み (ガト リン グ 不 能 ) ※ 


8: 立 ち P か ら 直 接 ガ トリ ング 不能 ※9: 独 十 S は 立ち P、 立 ち S、 し ゃ が み P、 し ゃ が み S、 立 ち HS か ら の み ガト リン グ 可 能 


地上 攻撃 

立ち P は 、 対 空 や 相手 の 技 の 硬直 に 対す る 差し 込 
み 、 け ん 制 と し て 有効 。 地 上 ヒッ ト の 際 は 足 払い 。 
低め で 空中 ヒッ ト の 際 に は 立ち HS で ダウ ン を 奪い 、 
疾 を 使用 し た 起き 攻め に 移行 で きる 。 ま た 、 立 ち HS 
は 、 ヒ ッ ト 時 に 相手 を 強制 的 に し ゃ が みく らい 状態 
に する ぞ 。 立 ち S は 、 立 ち K か ら 遅 め に キャ ン セ ル し 
カウ ンタ ー を 狙え る の で 、 攻 め の 要 と な る 。 特 定 の 
技 に は 、 相 手 の 攻撃 に 耐え つつ 攻撃 で きる ガー ド ポ 
イン ト を 持つ も の が ある 。 了 十 S、 叶 士 HS、 叶 士 K、 
多 十 K、 名 十 S は 下段 攻撃 以外 に 対し て ガー ド ポ イン 
ト が 適用 され る 。 下 段 攻撃 に 対応 し て いる の は 、 逢 
十 K と 久 十 S、 し ゃ が み HS。 叶 十 K、 多 十 K、 殺 十 S は 、 
入力 直後 か ら ガ ー ド ポイ ント が 発生 する 。 久 十 K は 、 


対応 し て いる 時 間 が 短い が 、 投 げ 無 敵 の 下段 攻撃 。 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 、 相 手 を 壁 バ ウン ド さ せる 効果 
が ある 。 逢 十 S は 、 若 干 前 進 し つつ 相手 に 攻撃 を 繰 
り 出 す 技 で 、 技 の 終わ り ま で ガー ド ポ イン ト が ある 。 
入力 後 、 す ぐに 立ち S、 立 ち HS で の キャ ン セ ル や 、 ヒ ッ 
ト 時 に 必殺 技 で の キャ ン セ ル が 可能 だ 。 し ゃ が み H5S 
は 発生 が 遅い が 、 派 生 技 を 使用 せ ず 、 相 手 に 当て て 
立ち HS5 か ら の ガト リン グ 攻 撃 を 狙 お う 。 争 十 P は 発 
生 の 早い 中 段 攻撃 で ガー ド を 崩す 手段 と し て 重宝 す 
る 。 叶 十 S は 、 横 か ら 斜 め 上 に 判定 が 強く 、 地 上 で 
の 立ち 回 りや 対空 と し て 重宝 する 。* 十 HS は 、 各 種 
通常 技 か ら の ガト リン グ キ ャ ン セ ル が で き 、 攻 撃 発 
生前 に フォ ー ス ロマ キャ ン 、 攻 撃 を 当て れ ば 必殺 技 
で の キャ ン セ ル も 可能 だ 。 


空中 の 相手 に 対し て 近 距 離 で や or 叶 士 HS 
回 - 回 投げ 


で 6 
*W ーッ 
ア ネ 4 か 


思 5 回 中 [本 理 男 : 軍 


ジャ ンプ P、 ジ ャ ンプ S、 ジ ャ ンプ HS は 、 下 方 向 
に 攻撃 判定 が 強く 跳び 込み に 使い や すい 。 ジ ャ ン 
プ HS は 、 空 中 ヒッ ト し た 場合 、 相 手 を 地面 に た た 
き 付 ける 効果 が ある ぞ 。 横 に 判定 が 強く 空 対空 に 
使用 する の は 、 発 生 の 早い ジャ ンプ K と ジャ ンプ D。 


_ 天 ee 


ジャ ンプ D は 発生 が 遅い が か 、 カ ウン ター ヒッ ト の 
際 に は 相手 を 壁 に 張り 付け る 効果 を 持つ 。 ま た 、 
ジャ ンプ 軌道 を 変化 させ る の で 、 相 手 の 対空 を ず 
ら す 目的 で 使用 で きる 。 
シス テム 共通 技 

足 払 い は 、 下 段 で 見 た 目 よ り 判 定 が 長い 。 通 常 
投げ は ダウ ン を 奪え る 。 空 中 投げ は 追撃 を 与え 、 
ダウ ン さ せら れる 。 デ ッ ド アン グル は 、 立 ち S と 同 
じ モ ーション で 相手 に 攻撃 する 。 無 敵 時 間 が 短い 
の で 、 使 う 際 は 気 を 付け よう 。 ダ スト は 、 傘 の 部 
分 が 開き 切る まで の 間 に ガ ー ド ポイ ント が ある 。 相 
手 に 当て た 際 は 、 必 殺 技 キャ ン セ ル も 可能 だ 。 
疾 ( し つ ) 

青白 い 蝶 を 前 方 に 飛ば す 飛 び 道 具 。 蝶 の 移動 ス 


風神 (ぬう じん ) 


ピー ド が 遅い が 、 相 手 に 当たる と 跳び 上 が り ~^ 落 
下 し 、 落 下 の 際 に は 2 回 の 攻撃 判定 が ある 。 主 に 
起き 攻め で 重ね る 用 途 と な る 。 た だ し 、 闇 慈 が 攻 
撃 を 受け る と 消え て し まう の で 注意 。 

FB 版 は 通常 の 疾 と 同じ 軌道 で 、 赤い 蝶 を 飛ば す 。 
硬直 時 間 が 長い が 、 移 動 ス ピー ド が 早く 画面 端 ま 
で 飛ん で 行く 。 ま た 、 跳 び 上 が りか ら の 攻撃 判定 
が 中 段 に た な っ て お り 、 下 段 攻 撃 を 重ね て ガー ド 困 
難 な 状況 を 作れ る ぞ 。 
風神 (ぬう じん ) 

風 を 巻き 起こ し 、 相 手 に 突進 する 技 。S 版 は 移 
動 距離 が 短い が 、 空 中 ヒッ ト の 際 に 相手 を スラ イ 
ド ダ ウン に する 。H5 版 は 発生 こそ 遅い も の の 、 移 
動 距 離 が 長く 壁 バ ウン ド の 効果 を 持つ 。 技 の 出 始 


すす 名 叶 十 SOrHS 


凪 丸 
(な ぎ は ) 


に 中 三 
ガー ド ボ ポイ ント 中 に P 


立 / 屈 / 空 F 


めか ら 前 進 し て いる 間 に 打 撃 無敵 時 間 が ある 。 相 
手 の け ん 制 に 合わ せる よう に 繰り 出す と 、 相 手 は 
思う よう に 行動 で き な い ぞ 。 ヒ ッ ト 時 は 各種 派生 な 
ど を 使っ て 追撃 し よう 。 ま た 、 ど ちら の 風神 も 連 
続 技 の 要 と な る 。 状 況 に 合わ せ 使い 分 け よ う 。 
針 ・ 索 式 ( し ん ・ い ち し き ) 

風神 の 派生 技 の 一 つ 。 垂直 ジ ャ ンプ し 、 斜 め 下 
方 向 に 向け て 扇形 に 扇子 を 投げ つけ る 。 投 げ 付 け 
た 後 は 、 ジ ャ ンプ 、 空 中 ダッ シュ が 可能 。 ま た 、 上 
昇 中 に フォ ー ス ロマ キャ ン が で き 、 そ の 後 も 上 記 の 
空中 行動 が 可能 と な っ て いる 。 風神 空 振り か ら の け 
ん 制 や 、 風 神 を ガー ド さ れ た と き に 使用 し よう 。 
ー 足 飛び 

風神 の 派生 技 の 一 つ 。 前 方 に 向かい 低い 軌道 で 


067 


068 


戒 ( か い ) 


※K 版 の み フ ォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 


針 ・ 弐 式 
(し ん ・ に し き ) 


区 凡 ー 誠 奥義 「 彩 ] (いつ っ せ いおう ぎ ・ さ い ) 


技 名 通り 一 足 で 飛ぶ 。 飛 ん で いる 際 の くら い 判 定 
が 小さ く 、 相 手 を すり 抜け る こと が 可能 。 た だ し 、 
着地 後に スキ が ある の で 、 あ まり 多用 は で き な い 。 
凪 刃 ( な ぎ は ) 

風神 の 派生 技 の 一 つ 。 扇 子 を 足元 か ら 前 方 に 向 
か っ て な ぎ 払 う 下 段 攻撃 。 動 作 終了 後に 、 フ ォ ー 
スロ マキ ャ ン の ボイン ト が ある 。 う まく 追撃 で きれ 
ば 、 ダ ウン を 奪っ て 起き 攻め に 移行 で きる ぞ 。 
上 臨 (りん ) 

風神 の 派生 技 の 一 つ 。 扇 子 を た た き 付 ける よう 
に 、 振 り 下 ろ し な が ら 前 方 に 移動 する 中 段 攻撃 。 ヒ ッ 
ト の 際 は ダウ ン を 奪え る 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト な ら ば 、 
地面 バウ ンド し 追撃 可能 。 動作 中 に 上 段 攻撃 の ガー 
ド ボ ポイント に 対応 し て いる が 、 発 生 が 遅い の で 、 安 
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易 に 出す の は 禁物 だ 。 

FB 版 は 上 段 攻 撃 の ガード ポ イン ト と 、 長 い 投 げ 
無敵 を 持つ 。 通 常 の 臨 と 同じ モー ショ ン だ が 発生 
が 早く 、 移 動 距 離 は 延び て お り 、 ヒ ッ ト の 際 に は 
地面 バウ ンド し て 追撃 可能 と 大 幅 強 化 さ れ て いる 。 
紅 ( こ う ) 

ガー ド ポ イン ト 成 功 時 の 派生 技 の 一 つ 。 舞 う よ う 
に 回 転 し 上 昇 する 技 だ 。 上 に 判定 が 強い が 、 空 振り 
し た 際 は 反撃 を 受け て し まう の で 、 使 い ど ころ は 考え 
よう 。 FB 版 は 通常 の 紅 の 倍 以上 を 上 昇 し 、 最 後に 針 ・ 
弐式 で 相手 を ダウ ン さ せる 技 だ 。 ヒ ッ ト ン 空振り し 
て も 、 空 中 行動 が 可能 と な っ て いる 。 

蒼 (そう ) 
ガー ド ボ イ ント 成功 時 の 派生 技 の 一 つ 。 回 転 し 


つつ 前 進 する 多段 技 。 発 生 が 早く 横 に 判定 が 強い 。 
最終 段 ヒ ッ ト の 際 に 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 。 
ガー ド さ れ て いて も 章 慈 が 先 に 動け る の で 、 切 り 
返し 手段 と し て 重宝 する 。 

陰 ( お ん ) 

前 方 斜め 上 に ジャ ンプ し て 相手 を つか お 打撃 投 
げ 。 コ ン ボ の 締め に 使用 する こと が 多い 。 投 げた 
後 は 追撃 が 可能 。 攻 撃 判定 が 出 た 後 す ぐに フォ ー 
スロ マキ ャ ン が 可能 と な っ て お り 、 連 続 技 中 に 相 
手 の サ イク バー スト を 読ん だ ら 使 用 し 、 再 び 相 手 
に コン ボ を た た まき 込める ぞ 。 

FB 版 は 光っ た 後 、 ワ ン テ ン ポ 遅 れ て 、 通 常 の 陰 
の 倍 以上 の 高 さ に 飛び 上 が る 。 こ ちら も 、 攻 撃 判 
定 発生 後 す ぐに フォ ー ス ロマ キャ ン が で き 、 空 中 


フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 対 応 技 名 
eK Sgn 


[2]+HS 攻撃 発生 前 の 4F 間 


IIkK 研 = oo 5oS〈〔565 MO 


行動 が 可能 と な っ て いる 。 ヒ ッ ト し た 際 、 相 手 は ダ 
ウン 復帰 不能 と な り 、 章 慈 は 空中 ダッ シュ が 可能 
な の で 追撃 が で きる 。 た だ し 、 空 振り し た 際 に は 再 
行動 が で き な い 。 

戒 ( か い ) 

前 方 に 跳 び 上 が り 、 地 面 を 踏み 付け る 中 段 技 。 
どちら も 、 ヒ ッ ト し た 場合 に は 相手 が 浮く の で 追撃 
可能 だ 。 P 版 は 前 方 に 小さ く 、 K 版 は 前 方 に 高く 飛 
ん で か ら 急 降下 。 こ の 際 、 落 下 直後 か ら 攻 撃 判定 
が 発生 し て お り 、 カ ウン ター ヒッ ト し た 場合 は 地面 
バウ ンド する 。 ま た 、 K 版 は 、 最上 部 に 達し た 際 に 、 
フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 。 起 き 攻め に 使用 すれ ば 、 
めく り を 絡め た 攻め が で きる ぞ 。 


提議 較 間 間 間 間 間 間 詳 の 上 が っ て か ら 3 SF 日 
II に 王 還 還 還 還 証 還 請 議 糧 み モ ーション を 取っ た 明 間 (投げ 後 は 不能 


フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 対 応 技 名 


5 
[9 一 誠 奥 義 「 彩 」 攻撃 発生 後 、 体 を 起こ し た 明 間 
I 還 EE に 還 還 IE 記 施 記 記 人 開始 か ら 63 65F 目 (4 段 目 の 発生 前 、 し ゃ が む 直 前 ) 


針 ・ 式 式 ( し ん ・ に し き ) 

空中 で 停止 し 、 下 方 向 に 向け て 青い 気 の 玉 を 出 
し て 、 攻 撃 す る 上 段 技 。 空 中 コン ボ の 締め や 、 起 
き 攻 め に 使用 する 。 ガ ー ド され る と 、 反 撃 確定 な 
の で 、 ロマ ン キ ャ ン セ ル と セッ ト で 使用 する よう に 。 
一 誠 奥 義 「 彩 ]( い っ せい お う ぎ ・ さ い ) 

巨大 な 扇子 を 前 方 に 放つ 技 。 ダ メー ジ が 高く 、 
ダウ ン を 奪え る 。 ま た 、 発 生 が 早い の で 、 員 十 S が 
ヒッ ト し た の を 確認 し た と き や 、 コ ン ボ の 締め に 使 
える ぞ 。 フ ォ ー ス ロマ キャ ン に 対応 し て お り 、 ス キ 
を 消し た り 追 撃 を する こと も 可能 だ 。 
天神 脚 ( て ん じん きゃ く ) 

K 版 の 戒 と 同じ よう に 飛び 上 が り 、 画 面 が 暗転 す 


ID 還 還 較 間 間 間 間 還 較 開か 消 えて か ら 8 10 日 
|7] 落 最終 段 の 発生 し た 瞬 間 


投げ 後 は 不能 、 掴 み モ ーション を 取っ た 瞬間 


る 覚醒 必殺 技 。 暗 転 後 は 真下 に 急降下 し 、 相 手 を 
踏み 付け て 高速 回 転 し 、 大 ダメ ー ジ を 与え る 。 遠 
距離 か ら け ん 制 し て くる 相手 に 使用 する 。 
花鳥 風月 (か ちょ うふ う げ つ ) 

ガー ド ポ イント 成功 時 の み 出 せる 覚醒 必殺 技 。 
前 進 し つつ 、 四 度 の 攻撃 を 相手 に 与え る 高 威力 の 
技 だ 。 無 敵 時 間 が 長く 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン に 対 
応 し て いる 。 
編 ( ぜ つ ) 

光 の 球体 に な り 画面 外 に 消え て か ら 、 竜 に 乗っ 
て 画面 を 横断 する 一 撃 必 殺 技 。 実戦 で 狙う 機会 は 
まず 無い だ ろう 。 
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1 リ ん リ 


ヴェ ノム 


画 身 長 :179cm 男 体 重 :BGkg 画 血 液 型 :A 型 男 ア イタ イプ : 青 一 誕 生日 : 孤 
児 な の で 不明 画 出 身 : ア サシ ン ( イ ギリ ス ) 田 趣味 : 読 書 、 チ ェ ス 田 大 切な も の : ザ 
トー、 思 いや り 画 嫌 いな も の : 血 、 ザ トー に 仙 を な す 者 圏 CV: 諏 訪 部 順一 


バッ ク 


ステ ッ プ 


セッ ト 1 P セッ ト 1 K セッ ト 1 S セッ ト 1 HS セッ ト 1 D ロ セッ ト ら P セッ ト 2 K セッ ト 2 S セット 2 HS セッ ト 2 D 


に - た っ s ュー ョ アン ーー 


セッ ト 3 P セット 3 K セッ ト 3 S セッ ト 3 HS セッ ト 3 D セッ ト 4 P セット 4 K 


eee と ニニ ーー 


HS セッ ト 4 D 


シッ ーーー 


セッ ト 4 S セッ ト 4 


攻撃 ガー ド 中 に 量 二 D 以 外 の ボタ ン 二 つ 同 時 押し 


地上 の 相手 に 対し て 近 距 離 で or 士 HS 


回 回 投げ 


空中 の 相手 に 対し て 近 距 離 で を or+HS 


回 - 回 投げ 


田地 上 攻撃 ③④ 
*+HS し rss 還 地  ・kk 
1 
立ち HS ーr 吉 立 ち S し ゃ が み S 
に コ 立ち HS しゃがみ HS 


し ゃ が み P_ し ゃ が み HS 
回 ジャ ンプ 攻撃 田 ダ スト アタ ッ ク & 足 払い 
P 
7 > j 立ち HS、 ゅ +HS EN ダスト 
K HS ドン デ ーー 足 払 い 


P、K、S、HS mmm D 


党 1: 同 じ 技 で ガト リン グ 可 能 ※2: 立 ち P、 近 立ち 5 か ら の み ガ トリ ング 可能 ※3: し ゃ が み K か ら 直 接 ガト リン グ 不 能 


地上 攻撃 

弾 速 の 遅い ボー ル を 打ち 出せ る 立ち P、 立 ち K は 
判定 が 強く 、 特 に 立ち K は 足元 の くら い 判 定 が 無い 
の で 接近 戦 で 強力 。 近 距離 立ち $ は 3 段 目 に 浮か せ 
効果 が あり 、 ジ ャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 。 コ ン ボ の ほ 
か 、 固 め に も 活躍 する 。 中 距離 で は リー チ の 長い 遠 
距離 立ち ら 5 か ら キ ャ ン セ ル ボ ー ル 生成 な ど で 攻 め 込 
ん だ り 、 瞬 間 移動 で 得意 な 間合い を 維持 し よう 。 立 
ち HS は 判定 が 強く 相手 の けん 制 に 一 方 的 に 勝ち や 
すい 。 し ゃ が み K は 発生 が 早く 割り 込み や 攻め 込む 
際 に 使え る 。 し ゃ が み S は 遠 距離 立ち S と 合わ せ て 
けん 制 に 。 し ゃ が み HS は 相手 の 空中 ダッ シュ 攻撃 
を 避け つつ 当て れ ば カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 狙え る 。 キ ャ 
ン セ ル か ら S$ カ ー カ スラ イド で 大 ダメ ー ジ を 奪え る 


ぞ 。 叶 十 P は 上 半身 無敵 な の で 、 ジ ャ ンプ や 空中 ダッ 
シュ で 攻め 込ま れ た 場合 に 使っ て いこ う 。 員 士 K は 
空中 ヒッ ト さ せる と 長 時 間 の バウ ンド を 誘発 する 。 
近 距 離 立ち ら 5 か ら つ な いで コン ボ を 決め よう 。 上 か 
ら キ ュー を 振り 下ろ す 員 士 HS は ジャ ンプ 防止 に 最 
適 。 カ ウン ター ヒッ ト 時 に は ダウ ン を 奪え る 。 
空中 攻撃 

ジャ ンプ P は リー チ が 長く 空 対空 と し て 使え る 。 
空振り し て も モー ショ ン の 後半 を ジャ ンプ D 以 外 の 
ジャ ンプ 攻撃 で キャ ン セ ル 可 能 だ 。 ジ ャ ンプ K は 
持続 と リー チ 、 ジ ャ ンプ $S は 発生 と 判定 、 め くり 性 
能 が 優れ て いる 。 ジ ャ ンプ HS は 下方 向 に 判定 が 強 
く ダ ウン 効果 も ある ぞ 。 ジ ャ ンプ D は 上 方 向 に 攻 
撃 す る 技 で 、 ボ ー ル を 上 に 弾け る 唯一 の 技 で も あ 


る 。 判定 が 非常 に 強く 、 空 対空 と し て 強力 だ 。 
シス テム 共通 技 

足 払い は 低 姿 勢 で 、 近 距離 立ち ら に つなげ られ 
な い 場 合 や し ゃ が み K で 暴れ た 際 に 使っ て ダウ ン を 
奪 お う 。 リ ー チ と 発生 に 優れ た 下段 攻撃 と し て 、 
起き 攻め で は ステ ィ ン ガ ー エ イム や カー カス ライ ド 
に つなげ ば 大 ダメ ー ジ だ 。 通常 投げ と 空中 投げ 後 
は 発生 の 早い 技 で 攻撃 する と 璧 バウ ンド する の で 、 
追撃 し て ダウ ン を 奪 お う 。 高 い 位置 で 空中 投げ を 
決め た 場合 で も や 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン か ら 素 早く 
ジャ ンプ 攻撃 を 出せ ば ダウ ン を 奪え る 。 デ ッ ド アン 
グル は 発生 が 早く 、 ほ と ん どの 技 に 確定 させ られ る 。 
大 きく 距離 を 離す の で ボー ル 生 成 を 狙え る 上 、 画 
面 端 で は 壁 張り 付き 効果 が ある の で 追撃 も 可能 だ 。 
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リル 1 


議 較 テッ カー ェ ィ ム 


Ii 3 (タメ 時 5) 6 | 


ステ ィ ン ガ ー エ イム 

水平 に ボー ル を 飛ば す 技 で 、 ボ タン を 押し っ ぱな し 
に する こと で タメ が 可能 。 タ メ る と 2 っ 3 つ 6 と ヒッ ト 
数 を 増やせ る 。 タ メ 中 に P ボ タン で モー ショ ン を キャ 
ン セ ル で きる の で 、 フ ェ イ ント や 固め と し て 使え る ぞ 。 
S 版 は 発生 と 弾 速 が 遅い が 、 密 着 で ガー ド さ れ て も 有 
利 な の で 固め に 使っ て いけ る 。HS 版 は 発生 が 早く 、 
弾 速 は 速く ダメ ー ジ が 高い が 、 硬 直 が 長い 。 フ ォ ー ス 
ロマ キャ ン し て コン ボ や 固め に 使 お う 。 

FB 版 は 相手 や 画面 端 に 当たる と 最大 2 回 まで 跳ね 返 
り 、 画 面 を 往復 する よう に 飛ん で いく 。 ま た 、 こ の 技 
で 弾 か れ た ほか ボー ル も 同じ 特性 を 持つ よう に な る 。 
カー カス ライ ド 

ボー ル を 地面 に 向け て 打ち 出し て 、 上 方 向 へ 反 


を タメ ゅ ゅ 十 SorHS 
(タメ 可能 。 タ メ は P で キャ ン セ ル 可 ) 


射 さ せる 技 。 ス ティ ン ガ ー エ イム と 同じ く タ メ や フェ 
イン ト が 可能 だ 。S 版 は 緩やか な 軌道 で 相手 の 頭上 
へ 打ち 出す 。 硬 直 が 短い の で 、 コン ボ や 固め に 使っ 
て いけ る 。HS 版 は ほぼ 垂直 に 打ち 出し 、 地 面 と 天 
井 を 往復 する 。 

FB 版 も HS 版 と 同じ 軌道 だ が 、 弾 速 が 遅く 、 地 
面 と 天井 に 反射 する 回 数 が 増え る 。 画 面 上 に 長 時 
間 残 る の で ボー ル 生 成 の チャ ンス を 作り や すく 、 
HS 版 と 違っ て 攻撃 を くら っ て も 消え な い の で 、 攻 
め 込 まれ て も 妨害 し て くれ る ぞ 。 こ の 技 で 弾 か れ た 
ボー ル も 地面 と 天井 に 反射 する よう に な る の で 、 う 
まく 繰り 返せ ば 長 時 間 弾 幕 を 張る こと が 可能 だ 。 
骨 間 移動 

現在 の 位置 の 上 空 、 も し く は 一 番 最初 に 配置 さ 


すま で 十 PorKorSorHSorD 
(空中 可 ) 


ダブ ル ヘ ッ ド 
モー ビッ ト 


れ た ボー ル の 上 に 移動 する ワー プ 技 。 移 動 後に 2 
段 ジ ャ ンプ や 空中 ダッ シュ が 可能 。 
ボー ル 生 成 
掲げ た 手 か ら ボ ー ル を 生成 する 技 。 ボ ー ル は 各 ボ 
タン で 一 つ ず つ 生 成 可能 で 、P 版 は ヴェ ノム の 目 の 
前 、K 版 は ヴェ ノム の 頭上 、 S 版 は ヴェ ノム の ひざ の 
近く 、HS 版 は ヴェ ノム の 頭上 か ら 離 れ て 喝 士 HS で 
ギリ ギリ 弾け る 距離 、D 版 は ヴェ ノム の 足元 に ボー 
ル を 配置 する 。 空 中 で も 使用 可能 だ が 硬直 が 長く 、 
地上 版 と 同様 に 被 カウ ンタ ー 判 定 な の で 注意 し よう 。 
生成 し た ボー ル は ヴェ ノム の 攻撃 に よっ て 弾く こと 
が で き 、 弾 く 攻撃 に よっ て ボー ル の 速度 、 軌 道 、 ダ 
メー ジ が 決ま る 。 弾 いた 攻撃 と 違う 技 で 再度 弾け る 
の で 、 動 いた 相手 に 対応 する こと も で きる ぞ 。 


ゆ す 多 十 SOrHS 


の 本 ーー デ ブ ン GE 


マッ ドス トラ グル 


人 
※ 明 間 移 動 、 タ クティ ッ ク ア 


フォ ー ス ダブ ル ヘ ッ ド 


レッ ド ヘ イル 


配置 変更 

前 述 の ボー ル 生 成 や デュ ービス カー ブ 、 タ クティ ッ 
クア ー チ の モー ショ ン 中 に D ボ タン を 押す こと で 、D 
配置 以外 を 旧 シ リー ズ の ボー ル 配 置 に 変更 が で きる 
( 両 配置 は 写真 参照 )。1 個 単位 で は 大 き な 変 化 は 無 
い が 、 複 数 配置 し て いる 場合 に は 全く 違う 陣形 に な 
る 。 う まく 使い 分 けれ ば 、 相 手 は 事前 に 生成 し た ボー 
ル か ら 次 の 配置 を 予測 する の は 困難 な の で 、 立 ち 回 
り の 強化 に つなが る 。 配 置 変更 を 使っ た コン ボ も 存 
在 す る の で 、 で きる だ け 多 く の 配 置 を 覚え よう 。 また 、 
D ボ タン を あら か じ め 押 し っ ぱな し に し て ボー ル を 生 
成す る と 、 最 初 か ら 変更 後 の 配 置 に な る ぞ 。 

ダブ ル ヘ ッ ド モー ビッ ト 

キュ ー を 回 転 さ せ て 攻撃 する 打撃 技 。S 版 は 発生 


KT 】 = 
デュ ービス カー プ PorKorSorHSorD 


空中 で す 多 ゆ 生 名 叶 士 日 6 


全 


空中 で 多 叶 十 SorHS 回 


識 后 ゃ タメ % 二 D 
2 ステ イン ガー エイ ム 時) 


3 (タメ 時 5) 


が 早く 高 威力 で 、 相 手 を 画面 端 ま で 吹き 飛ば す 。 
隊 士 P の 先端 で 対空 し た 場合 に 、 キャ ン セ ル で 使っ 
て いこ う 。 ま た 、 ボ ー ル を 真 上 に 弾け る 貴重 な 技 
で も ある 。HS 版 、FB 版 は 相手 の 距離 を サー チ 、 目 
の 前 まで 移動 し て か ら 攻 撃 す る 。 

FB 版 は ヒッ ト 時 ダウ ン を 奪え る 。 ま た 、 移 動 中 
に ボタ ン を 再度 入力 する と その 時 点 で 攻撃 を 開始 
する 。 先端 を 当て た い 場 合 に 使 お う 。 総 じ て 硬直 
の 長い 技 な の で 基本 的 に は ヒッ ト が 見 込め る 状況 
で の み 使 いた い が 、 ロ マキ ャ ン で フォ ロー で きる 場 
合 に は 奇襲 も 有効 だ 。 
マッ ドス トラ グル 

キュ ー を 下方 向 に 向け な が ら 急 降下 する 打撃 技 。 
S 版 は 最大 4 ヒッ ト だ が 、 低空 で 出せ ば 2 て 3 ヒッ 


回 還 食 カー カス ライ ド 


立 空 IHS] 立 空 x4、 還 較 


立 - 屈 - 空 FX3 


すす タメ 全 士 D 
(タメ 語 能 。2X は P で キャ ツン セ 呆 ) 
3 (タメ 時 5) 


タク ティ ッ ク ア ー チ 


ト に する こと も で きる 。 ヒ ッ ト 後 は 有利 な の で 、 発 
生 の 早い 通常 技 を つなげ られ る 。 ま た 、 中 段 技 な 
の で 低空 で 出せ ば し ゃ が み ガ ー ド を 崩せ る ぞ 。HS 
版 は 、 着 地 後に 蹴り 上 げ る 追加 攻撃 が 発生 。 蹴 り 
上 げ 部 分 が ヒッ ト す れ ば ダウ ン を 奪え る の で 、 画 
面 端 で ジャ ンプ D か ら キ ャ ン セ ル し て 出し 、 ダ メー 
ジ を 与え つつ ダウ ン を 奪 お う 。 奇襲 に も 使え る が 、 
下降 中 の 判定 は 弱い の で 多用 は 避け た い 。 

FB 版 は 空中 で 停止 し つつ 攻撃 し て バウ ンド 効果 
を 発生 させ る 。 発 生 が 早く 硬直 が 非常 に 短い の で 、 
空中 で 再度 行動 で きる 。 ガ ー ド 硬直 が 長い の で 、 
空中 ダッ シュ 攻撃 が 連続 ガー ド に な る ぞ 。 画面 端 
で の ガー ド 崩 し と し て 強力 で 、 判 定 も 強い の で 相 
手 の 対 空 技 を つぶ すこ と も 可能 だ 。 


073 


リリ ん 】 


デイ ム ボ ゥ ガー 


に で 了 可 
メイ 


ソン ル カイ 


ざさ へ NMNIMINY ミ ー 


ヴェ ノム テス タメ ント ディ ズィー スレ イヤ ー 


デュ ービス カー ブ 

その 場 で 一 回 転 し な が ら 掌 底 で 攻撃 する 技 で 、 
攻撃 と 同時 に ボー ル を 生成 する 。 立 ち HS 地 上 ヒッ 
ト 、 了 士 P と 品 士 K 空 中 ヒッ ト か ら つ な が る 。 発生 
は 遅い が ヒッ ト 時 は 長 時 間 ス ライ ド ダ ウン を 誘発 
し 、 生 成 し た ボー ル で 起き 攻め 可能 。 高 い 位置 で 
当て られ れ ば 、 し ゃ が み S$ や HS ス ティ ン ガ ー エ イ 
ム が 間に合う 。 基 本 的 に は コン ボ の 締め に 使っ て 
いく が 、 ジ ャ ンプ 防止 や 固め と し て も 機能 する 。 発 
生 と 同時 に フォ ー ス ロマ キャ ン で きる の で 、 ボ ー ル 
を 生成 し つつ 固め た り 、 ヒ ッ ト 時 は ボー ル を 使っ た 
コン ボ も 可能 だ 。 さ ら に モー ショ ン 中 は いつ で も 明 
間 移 動 で キャ ン セ ル で きる の で 、 ガ ー ド 時 の フォ 
ロー も し や すい 、。 出 始め は 足元 が 無敵 に な っ て い 


央 S 
に 


に リィ 


全 人 @ 和 寄る 


| ……… 


エディ ポチ ョ ムキ ン チップ 


> 評 勉 事 介 5 


ブリ ジッ ト ロボ カイ アバ 


イノ ザッ バ 


る の で 下段 技 を 読ん で 使っ て も いい 。 ま た 、 ヒ ッ ト 
時 限定 で 「 電 撃 ボ ー ル 」 が 生成 され る 。 弾く と 3 ヒッ 
ト す る の で 、 当 て られ れ ば 大 幅 に 有利 に な る ぞ 。 
ダー クエ ンジ ェ ル 

巨大 な 気 弾 を 前 方 に 放つ 覚醒 必殺 技 。 攻 撃 回 数 
が 28 ヒ ッ ト と 非常 に 多く 、 ガ ー ド させ れ ば 大 幅 に 
有利 に な る 。 相 手 を 画面 端 に 運び つつ ガー ド 崩 し 
や 固め が 可能 だ 。 ケ ズリ 量 が すさ まじ い が 、 連 続 
で 直前 ガー ド さ れる と 相手 の テン ショ ン ゲ ー ジ が 大 
幅 に た まっ て し まう の で 、 状 況 を よく 考え て 使 お う 。 
立ち H5 か ら キ ャ ン セ ル で 出せ ば 相手 は ジャ ンプ で 
逃げ られ な い の で 、 固 め の 最 後に 使う の も 強力 だ 。 
レッ ド ヘ イル 

下方 向 に 8 回 ボー ル を 打ち 出す 技 。 ジ ャ ンプ HS 


紗 夢 ジョ ニー アク セル 間 茂 
聖 騎士 団 ソル クリ フ ジャ ステ ィ ス 


か ら コ ン ボ と し て 使う ほか 、 相 手 の 対空 技 も つぶ す 
と いっ た 使い 方 も 有効 。 ま た 、 動 作 後 は 空中 で 再 
行動 も 可能 だ 。 
タク ティ ッ ク ア ー チ 

デュ ービス カー ブヒ ッ ト 時 と 同じ 「 電 撃 ボ ー ル 」 
を 5 個 生 成す る 覚醒 必殺 技 。 各 ボタ ン の 配置 、 配 
置 変更 に も 対応 し て いて 、 デ ュー ビス カー ブ か ら 
キャ ン セ ル も 可能 。 また 、 起 き 攻め や 員 士 K か ら キ ャ 
ン セ ル で 出す こと も 可能 だ 。 た だ 、5 個 すべ て を 有 
効 活 用 する の は 難し い の で 、 基 本 的 に は 立ち 回 り 
を 強化 する の に 使用 し た い 。 
デイ ム ボ ゥ ガー 

相手 を ボー ル に し て 打ち 出す 一 撃 必殺 技 。 発 生 
は 遅い が 、 出 始め に 長い 無敵 時 間 が ある 。 


テス タメ ン 


日 :5 月 9 日 田 出 身 : ス イス 較 趣 味 : 考 える こと 一 大 切な も の : 故 クリフ ・ ア ンダ ー 
ソン 、 ポ テト 嫌 いな も の : ソ ル 、 斎 藤 流 古 武術 画 CV: 小 林 宛 影 


ホー ミン グ ジ ャ ン プ 
の 


セッ ト ら P セット 2 K セッ ト 2 S セッ ト 2 HS セット 2 D 


セッ ト 3 P セッ ト 3 K セッ ト 3 S セット 3 HS セッ ト 3 D セッ ト 4 P セット 4 K セット 4 S セッ ト 4 HS セッ ト 4 D 
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攻撃 ガー ド 中 に 琴 十 以外 の ボタ ンコ 同 時 押し 


地上 の 相手 に 対し て 近 距 離 で Wor+HS 
思 - 回 投 け 


空中 の 相手 に 対し て 近 距離 で を or 叶 +HS 
思 - 回 投 ) 


立ち HS 
立ち P、 立 ち K 

ま TK ま *+TP 
遂 立 ち S、 し ゃ が み S hn 


立ち K、 近 立ち S、 
吉 立 ち S 語 還 人!HS 
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圏 ジャ ンプ 攻撃 
「- 
に 田 ダ スト アタ ッ ク & 足 払い 
HS 通 立 ち S、 立 ち HS 立ち HS、 ゅ +P 
w+HS、 和 +HS か ダス ト ゅ TK、 ゅ +HS、 ニー 
P、K、HS = p 以外 の 技 人 THS 以 外 の 技 


芝 1: 同 じ 技 で ガト リン グ 可 能 。※2: 立 ち P、 昌 P、 ゆ 十 K か ら の み ガト リン グ 可 能 ※3: し ゃ が み K か ら 直 接 ガ トリ ング 不能 ※4: 廿 P か ら 直 接 ガト リン グ 不 能 


地上 攻撃 

し ゃ が み PorK は 連係 の 始動 技 と し て 便利 。 し ゃ 
が み K は 下段 な の で 、 立 ち ガ ー ド を 崩せ る の も 重要 
だ 。 近 距離 立ち S は 、 通 常 技 で 最速 の 発生 を 持つ 
技 の 一 つ 。 跳 び 込み 後 の つ な ぎ や ダッ シュ か ら の 
攻撃 で 重宝 する 。 遠 距離 立ち ら 5 と し ゃ が み S は 、 ど 
ちら も リー チ が 長い 。 前 者 は 連係 の 後半 に 使っ て 
も 届き や すく 、 ガ ー ド され た 時 の フォ ロー に 。 一 方 、 
後者 は し ゃ が み 姿 勢 な た 上 に 上 方 向 の 攻撃 判定 が あ 
る の で 、 対 空 に 利用 で きる 。 し ゃ が み HS は 一 瞬 消 
えて か ら 、 低 姿勢 で 前 進 し て 攻撃 する 。 消 えて い 
る 間 は 無敵 時 間 が ある の で 、 相 手 の 攻撃 を 避け る 
場合 が ある 。 割り 込み に 適し た 技 だ 。 足 払い は リー 
チ が 非常 に 長く 、 ダ ウン を 奪え る 。 ス キ は 大 きめ な 


の で 、 必 殺 技 で キャ ン セ ル し た い 。 

レバ ー 入 れ 攻 撃 で は 、 黄 士 P が し ゃ が み ガ ー ド 不 
能 の 中 段 攻撃 。 前述 し た し ゃ が み K と の 対 を な す 
選択 肢 。 上 半身 無敵 が ある も の の 、 ほ か の キャ ラ 
ほど 対空 に は 向い て いな い 。 崩し が メイ ン の 技 だ 。 
陸士 K は 小さ く ジ ャ ンプ し て 鎌 を 振り 降ろ す 攻 撃 。 
前 進 す る の で 連係 の つなぎ に 使う と いい 。 員 士 HS 
と 多 士 H5S は どちら も 非常 に リー チ が 長い 。 連 係 の 
後半 の つなぎ や 、 遠 距離 の けん 制 に 使っ て いこ う 。 
空中 攻撃 

ジャ ンプ KorS は 横 に 長い 攻撃 で 、 空 対空 に 役 立 
つ 。 S$ は ジャ ンプ キャ ン セ ル を 挟ん だ つなぎ に も 便 
利 だ 。 ジ ャ ンプ HS は 下方 向 に 攻撃 判定 が 大 きく 、 
主 に 跳び 込み 用 。 ジ ャ ンプ D は 、 空 中 通常 技 の 最 


@ 


後 の つ な ぎ に な る 。 け ん 制 用 と し て 単発 で 出し て 、 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 期待 し て も いい 。 そ の 場合 、 相 
手 が 浮 く の で 地上 で 拾い 直し や すい 。 
シス テム 共通 技 

ダス ト は リー チ が ある 。 見 切ら れ や すい も の の 、 
ガー ド さ れ て も 有利 な の で リス ク は 低い 。 後 ろ に 少 
し 身 を 引く 動作 が ある の で 、 高 め の 打点 の 攻撃 を 
避け な が 攻撃 で きる 場合 が ある 。 デッド アン グル は 、 
了 士 P と 同じ モー ショ ン 。 上 方 へ の 攻撃 判定 は 小さ 
い の で 、 地 上 の 相手 に 当て る と いい 。 通常 投げ は 
相手 を 放り 投げ る 。 そ の 後に 追撃 が 可能 で 、 画 面 
端 な ら 大 ダメ ー ジ を 与え られ る 。 空 中 投げ は 、 成 
立 時 に 人 形 が 一 つ ス トッ ク さ れる (後述 の マス ター 
オブ パペット 参照 )。 


ファ ント ムソウ ル 


ファ ント ムソウ ル 

ドク ロ の 形 を し た 飛び 道具 を 出す 。 ヒ ッ ト 時 は 
相手 に 一 定時 間 マ ー カ ー が 表示 され 、 カ ラス に よ 
る 連続 攻撃 が 始ま る (カラ ス の 攻撃 パタ ー ン は 
P079 参 照 )。 一 定時 間 経過 する or テス タメ ント が 
攻撃 を くら う or 次 の ファ ント ムソウ ル を 出す 、 の 
いずれ か の 行動 で マー カー が 消え る 。 

P 版 は 前 方 に ドク ロ を 放っ て 、 地 面 ギリ ギリ を 横 
に ゆっ くり 移動 する 。 ダウ ン 追い 打ち に も な る 。 ヒッ 
ト 時 の マー カー は 10 カウ ント で 消滅 する 。 

K 版 は 前 方 に ドク ロ を 放っ て 、 頭 の 高 さ くら い を 
横 に 移動 。 ヒ ッ ト 時 の マー カー は 17 カウ ント で 消 
滅 と 、 長 時 間 カ ラス が 攻撃 し て くれ る 。 

FB 版 は 相手 を 追尾 し て ドク ロ が 移動 する 。 さ ら に 、 


2 


1 (強化 版 は 4) 


ガー ド し て いる 相手 に 当て て も マー カー が 付く 。 
マー カ の 表示 も 17 カウ ント と 長い の で 、 こ う 着 状 
態 で 出す と 非常 に 有効 な 技 だ 。 
バッ ドラ ンズ 

鎌 を 振り 回 し な が ら 小 さく 飛ん で 突進 する 2 段 
技 。 主 に 連続 技 用 。 ヒ ッ ト 時 は 相手 を 浮か す の で 、 
当て 方 次 第 で さら に 追撃 が 可能 だ 。 ス キ は 大 きい 
た め 、 ガ ー ド され る と 反撃 を 受け る 。 な お 、 空 中 
版 と 地上 版 で は 浮か す 軌 道 が 若干 違う 。 

ゼイ ネス ト 

空中 に 網 を 張る 設置 系 必殺 技 。 相 手 が 触 れる と 
埋 が 発動 し 、 ヒ ッ ト す る と 一 定時 間 空 中 に 拘束 する 。 
この 罠 は テス タメ ント が 攻撃 を 受け て も 消え る こと 
は な い が 、 一 定時 間 経 過 で 自動 的 に 消滅 する 。 また 、 


【 ド クロ 】 ら 【 突 進 】 3【 羽 】1 ce 
員 < ョ ニー 


相手 は 四 設 置場 所 に 攻撃 を 当て た り 、 ガ ー ド し な 
が ら 触 れ て 発動 させ る こと で 消す こと が で きる 。 な 
お 、 罠 は 1 画面 に 最大 で 二 つ まで 。 三 つ 目 以降 を 
設置 する と 最初 の 一 つ 目 か ら 順 に 罠 が 消え る 。 
HITOMI 

地面 に 設置 する 木 の 形 を し た 四 。 設 置場 所 の Y 
軸 を 相手 が 通過 する と 、 攻 撃 判定 の ある 木 が 出現 
する 。 相手 の 行動 を 罠 で けん 制 で きる だ け で な く 、 
くら い 中 の 相手 に も 反応 する の で 連続 技 に 組み 込 
め る 。 ダ ウン 引き 剥が し 性 能 も ある の で 、 壁 バウ ン 
ド を 利用 すれ ば 、 一 連 の 連続 技 に 組み 込む こと も 
可能 だ 。 相 手 が こ の 四 を 消す 場合 に は 、 上 空 や 地 
上 ダッ シュ で 通過 する 必要 が ある 。 な お 、 テ スタ 
メン ト が 攻撃 を くら っ た 場合 に も 消え る 。 
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で ゆす る ゆ 十 SOrTHSー 


入力 時 に 使用 し た ポタ ン を す ウォ レン ト 


| 
「。 。| 
@ の 5 
| 
トー」 
ーー 
| 
ビン 
= 当 
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エグ ゼ ビ ー ス ト 

地 を 遣う 口 の 形 を し た 魔物 を 召喚 する 飛び 道具 。 
出 始め は 一 定時 間 待 機 し 、 ボ タン 放し に よる 追加 
入力 で 前 進 す る 。 追 加入 力 が 無い 場合 は 、 最 大 ま 
待機 し 自動 で 前 進 す る 。 な お 、 待 機 中 に テス タ 
メン ト が 攻撃 を くら うと 飛び 道具 は 消滅 する 。 
HS 版 は テス タメ ント の 正面 に 出現 し 前 進 。 フォ ー 
スロ マキ ャ ン が 2 フレ ー ム と 非常 に 早い 。 

$ 版 は 相手 背後 の 画面 端 か ら テ スタ メン ト に 向 
か っ て 前 進 す る 。 ガ ー ド や ヒッ ト さ せる と 相手 が 手 
前 に ノッ ク バ ッ ク or 吹き 飛ぶ の で 、 攻 め の 継 続 や 
空中 コン ボ を 決め や すい 。 

ウォ レン ト 

手 を 広げ た 動作 中 に 攻撃 を 受け る と 、 相 手 の 背 


後に ワー プ し て 攻撃 する 当て 身 技 。 飛び道具 を 当 
て 身 す る こと も 可能 。 出 現 後 の 攻撃 が 当たる と 、 
毒 効果 が 付加 する 。 た だ し 、 攻 撃 発生 が 遅い の で 、 
当て 身 が 成功 し て も 必ず し も その 後 の 攻撃 が 当 た 
る と は 限ら な い 。 ガ ー ド され る と 硬直 が 長い の で 、 
フォ ー ス ロマ キャ ン で スキ を 消す と いい 。 
ルフ トウ ォ レ ント 

ウォ レン ト と 似 た 動作 だ が 、 こ ちら は 移動 技 。P 
版 は 相手 の 正面 に 、K 版 は 相手 の 背後 に 移動 する 。 
出現 後 か ら 動き 出す まで に 若干 の 時 間 が ある の で 、 
単発 で 使う の は 危険 。 飛び 道具 や 罠 と 併用 し よう 。 
グレ イヴ ディ ガー 


小さ く ジ ャ ンプ し な が ら 鎌 を 回 転 さ せ て 攻撃 す 


る 空中 突進 技 。 ヒ ッ ト 時 は 横 に 大 きく 吹き 飛ば し 、 


画面 端 な ら 壁 バウ ンド を 誘発 する 。 画 面 端 で の 連 
続 技 の パー ツ に な る 技 だ 。 な お 、 出 始め で は な い 
も の の 途中 に 無敵 時 間 が ある 。 技 が か ち 合っ た 場 
合 、 こ の 無敵 で 偶然 打ち 勝つ こと が ある 。 

ナイ トメ アサ ー キ ュ ラ ー 

正面 に 魔法 陣 を 描き 、 巨 大 な た 血 で で きた ドク ロ 
を 解き 放つ 飛び 道具 。 出 始め か ら 無 敵 時 間 が ある 
の で 割り 込み に 使え る が 、 発 生 自体 は: 遅 め 。 ヒ ッ 
ト 時 に 毒 効果 が ある の で 、 連 続 技 に 使う の が 無難 
だ 。 な お 、S 版 は 時 間 差 で 自動 的 に ドク ロ を 解き 放 
つ 飛 び 道具 。 設置 後に テス タメ ント が 動け る の で 、 
同時 攻撃 や 裏 財 り する と いい 。 ち な み に 、 毒 効果 
中 は 相手 の 体力 が 徐々 に 減少 。 一 定時 間 経過 する 
か 、 テ スタ メン ト が 攻撃 を くら うと 消え る 。 


上 ao 


、。 dk. 人 Sam cw も ぼ 。 ょ mr。 で 、 as 


すす 名 ゆす 名 叶 士 日 


セル 可能 技 


マス ター オブ バ パペット 

鎌 を 大 き な カ ギ に 変形 させ て 攻撃 する 、2 段 の 打撃 
技 。 途中 か ら 無 敵 は ある も の の 、 出 始め に は 無い の で 
割り 込み に は 不向き 。 リー チ が 非常 に 長い 上 、2 段 目 
に は ダウ ン 効 果 が ある の で 、 主 に 空中 コン ボ の 締め で 
使う こと に な る 。 こ の 技 の 真価 は 、 ヒ ッ ト さ せる と 3 個 ス トッ 
ク す る 菓 人 形 に ある 。 これ が ある 状態 で ゼイ ネス ト 、 あ 
る い は HITOMI を 使用 する と 某 人 形 を 一 つ 消 費 し て 、 
強化 版 の 必殺 技 を 出せ る 。 特 に 、 HITOMI の 強化 版 
は 強力 な の で 、 とり あえ ず 設置 する だ け で も 強い 。 

な お 、 軽量 級 相 手 だ と 空中 コン ボ で 1 段 目 の み ヒッ 
ト す る 場合 が 多い 。 初段 の みな ら 攻 人 形 の スト ッ ク は 
2 個 、2 段 目 の み な ら 1 個 ス トッ ク す る 。 
田 ゼ イネ スト の 強化 版 : ドク ロ の 模様 が ある 大 き な 綱 


フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 対応 技 名 
回 そら し 切っ 


机 = 
が 
日 


上 体 を 


ら 14 15F 目 


29F 目 


[8| マス ター オブ バ ベ ッ ト 1 2 段 目 の 間 、 テ スタ メン ト が 手招き する 直前 


を 設置 する 。 拘束 時 間 が 長い の で 、 通常 版 で は 間 に 
合わ な いよ うな 追撃 が 決め られ る 。 
画 HITOMI の 強化 版 : 出 現す る 木 が 巨大 に な る た め 、 
攻撃 判定 が 大 きい 。 さら に ヒッ ト 時 に は 毒 効果 が 付加 
され て 、 ダウ ン 復 帰 不能 で 浮か せる 。 さら に 、 テス タメ 
ント が 攻撃 を くら っ て も 消え な い 。 相手 の コン ボ 中 で も 、 
途中 で 強化 版 HITOMI が 発動 し て 中 断 する 場面 は よく 
ある 。 空中 コン ボ で も 邪魔 する 場合 が ある の で 、 非常 
に 頼り に な る 技 だ 。 
セヴン ス サ イ ン 

二 つ の 鎌 で 交差 させ て 相手 を 切り 裂く 一 撃 必 殺 技 。 
ヒッ ト す る と 相手 を ベッ ド に 横 た え 、 それ を サキ ュ バ ス 
が 葬り 去る 。 発 生 が 遅く 、 ガー ド さ れる と 反撃 確定 。 
無敵 時 間 も 無い の で な か な か 狙う 機会 が 無い 。 対戦 


で 一 度 は 決め た い ロ マン の ある 技 だ 。 
カラ ス の 攻撃 補足 

ファ ント ムソウ ル が ヒッ ト し て マー キン グ が 付く と 、 自 
動 で カラ ス の 攻撃 が 始ま る 。 攻撃 パタ ー ン は 決ま っ て 
お り 、 下 表 に ある 4 種類 。 最初 の 攻撃 を 確認 すれ ば 、 
どの パタ ー ン か 分 か る 。 


s 突 進 ( 中 ) つ サキ ュ バ スー 羽 一 
守 傘 (中 


突進 (中 ) っ 突進 (中 ) つ サキ ュ バ スー 羽 つ 突進 
上 ) つ 突進 (中 ) つ サキ ュ バ スー サキ ュ バ ス 


羽 っ サキ ュ バ ス 一 突進 (中) 一 突進 (上 ) つ 突 進 
上 ) つ 突 進 (中 ) つ サキ ュ バ ス つ 羽 


サキ ュ バ スー サキ ュ バ ス 一 突進 (上) っ 
づつ 突 進 (中) つ 突進 (上) つ 突進 (上 ) 
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セッ ト 1 P 


セッ ト 1 K 


空中 ダッ シュ 


セッ ト 1 5S 


バッ クス テッ プ 


セッ ト 1 HS セッ ト 1 D ロ 


ディ ズィー 


画 身 長 :1GZcm 画 体 重 :5Bkg 画 血 液 型 解析 不能 画 ア イタ イプ : 赤 茶 画 誕 
生日 :12 月 25 日 ( 仮 ) 一 出身 : 不 明 較 趣 味 : 羽 の 毛 繕 い (?) 画 大 切な も の : 育 て 
の 親 、 森 の 動物 画 洪 いな も の : 塞 猟 者 田 CV: 藤 田 佳 寿 悪 


空中 / ー そっ 


セッ ト ら 8 P セッ ト 2 K セッ ト 82 8S セッ 小 ど HS セッ 小 ど D 


セッ ト 4 P セット 4 K 


圏 ジャ ンプ 攻撃 
| : 腸 芝 条 W S 
す +S 
2 BE っ 
に に EE HS 
ゅ +HS 
S、\+S ーー を 1 リ 


以外 の 技 PL 2 ダス ト 


弄 ダ スト アタ ッ ク 足 払い 


攻撃 ガー ド 中 に 呈 二 D 以 外 の ボタ ン つ 同時 押し 


地上 の 相手 に 対し て 近 距 離 で Wor 叶 二 HS 
較 - 回 投 j 


に 


NSH の 技 だ k い | 
%HS 以 外 の 技 


※1: 同 じ 技 で ガト リン グ 可 能 ※2: ガ トリ ング へ の 派生 は 2 段 目 以降 の み 可能 ※3: 立 ち P、 ゆ 十 P か ら の み ガ トリ ング 可能 ※4$: ジ ャ ンプ キャ ン セ ル は 2 段 目 の み 可能 ※5: ジ ャ ンプ S ユ ジャ ンプ まき S、 


ジャ ンプ まま 二 Sー ジ ャ ンプ S は ガト リン グ 不 能 。 ジ ャ ンプ S の み ジ ャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 。 


地上 攻撃 

立ち K は けん 制 技 と し て 優秀 。 ガ トリ ング で 立ち 
HS を 入れ 込ん で お け ば 、 ヒ ッ ト 時 に 連続 技 を 狙え 
る 。 遠 距離 立ち S は 先端 と 上 方 向 が 強い が 、 し ゃ 
が ん で いる 相手 に は 当たら な い の で 注意 。 空 中 ダッ 
シュ で 跳び 込ん で くる 相手 に 対し 、 置 いて お く 対 
空 攻撃 と し て 有効 。 し ゃ が み 攻 撃 で は し ゃ が み K が 
主力 。 立 ち K と 同じ く 、 し ゃ が み K に も 立ち HS を 
入れ 込ん で お く と 連続 技 に つなげ や すい 。 し ゃ が 
み S は 姿勢 が 低く 、 真 上 方 向 へ の 攻撃 判定 が 強い 。 
真下 か ら の 対空 攻撃 と し て は か な り 信 用 で きる 。 
し ゃ が み HS は 地上 ヒッ ト す る と ダウ ン を 奪え る 。 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に バウ ンド 効果 が ある た め 、 必 
殺 技 に つなげ ば 高 火力 の 連続 技 を 狙え る 。 員 士 P 


は ヒッ ト す る と 相手 を 吹き 飛ば す 。 画 面 端 で は 壁 
バウ ンド する の で コン ボ パ ー ツ と し て の 価値 が ある 。 
空中 攻撃 

ジャ ンプ P は 発生 が 早く て リー チ が 長め 。 空 振り 
モー ショ ン も 短い た め 、 ジ ャ ンプ の 上 昇 中 に 出し て 
か ら 、 空 中 で ほか の 行動 に 移る こと も で きる 。 ジ ャ 
ンプ $ は 真横 に 長く 、 ジ ャ ンプ キャ ン セ ル が 可能 。 
攻撃 力 が 高い の で 空中 コン ボ の 要 。 ジ ャ ンプ HS は 
攻撃 レベ ル が 高い 。 全 体 モ ーション が 長い の で ガ 
トリ ング か ら 出 し て 固め パー ツ と し て 使っ た り 、 空 
中 コン ボ の 締め 技 と し て 利用 する 。 ジ ャ ンプ 筐 十 S 
は 下方 向 に 攻撃 判定 が 大 きい 。 め くり 気味 に 跳び 
込む 際 や 、 空 中 ダッ シュ か ら 出 し て コン ボ 始 動 を 
狙う な ど 、 崩 し 行動 の 際 に 重宝 する 。 


シス テム 共通 技 

投げ は 地上 、 空 中 と も に 追撃 が 可能 。 固 め て か 
ら の 崩し や 、 飛 び 道 具 を 嫌がっ て 飛ん だ 相手 を 落 
と す と き な ど 、 狙 う 機 会 は 多い 。 特 に 地上 投げ は 
長 距離 を 運ん で か ら ダ ウン を 奪う こと も で きる の で 、 
決ま れ ば 画面 中 央 か ら で も 勝ち パタ ー ン へ と 持っ 
て いけ る 。 足 払い は リー チ も 長く 必殺 技 キ ャ ン セ ル 
と ジャ ンプ キャ ン セ ル が 可能 だ が 、 全 体 モ ーション 
が 長め 。 基 本 的 に は 【 し ゃ が み K つ 足 払い 】 で 使用 
する 。 た だ し モー ショ ン の 終わ り 際 は 低 姿勢 と な る 
の で 、 狙 い ど ころ を 絞っ て 単発 で 出す の も アリ だ 。 
ダス ト は 、 攻 撃 発 生 は 遅い が リー チ が 長い 。 よ ほ 
ど 読 まれ て いな けれ ば 、 ガ ー ド され て も と っ さ に 痛 
い 反 撃 は 受け に くい 。 
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必殺 技 は じ め は た だ の 明か り だ っ た ん で す 


= トレ し 


2 


魚 を 捕る 時 に 使っ て た ん で す 


ご 


は じ め は た だ の 明か り だ っ た ん で す 

ネクロ が 回 転 す る 鎌 を 前 方 に 射出 する 飛び 道具 
で 、K 版 と S 版 の 2 種類 が ある 。 ど ちら も 3 ヒッ ト 技 
で 、 射 出 直 後 に フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 。K 版 は 
射出 後に 急上昇 し 、 弧 を 描い て 降下 する 。S 版 は 射 
出 後 や や 下 に 向かっ て か ら 、 前 方 上 方 向 へ 移動 する 。 
画面 に 存在 し て いる 間 に 行動 可能 と な る の で 、 有 利 
な 状況 を 作り 出す の に 便利 な 技 だ 。 加 えて 、 ど ちら 
も 射出 後 は ディ ズィー 本 体 が 攻撃 を 受け て も 消失 
し な い 。 画面 に 存在 し て いる 最 中 に 二 つ 目 は 出せ ず 、 
加え て 魚 を 捕る 時 に 使っ て た ん で す も 使 用 で き な い 
こと を 覚え て お こう 。 
魚 を 捕る 時 に 使っ て た ん で す 

ウン ディ ー ネ が 離れ た 地面 に 氷柱 を 発生 させ る 


よく 話し 相手 に な っ て くれ ます 


- ご 


すま を 十 PorKorSorHSorD 
+PorKorSorHSorD 


ー ー コ 


攻撃 。HS 版 と D 版 が あり 、 ど ちら も を 攻撃 の 発生 が 
早く 、 攻 撃 判 定 発生 後に フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 。 
ヒッ ト す る と 相手 を 上 方 向 に 吹き 飛ば し 、 カ ウン 
ター ヒッ ト 時 に は 2 倍 程度 の 高 さ まで 吹き 飛ば す 。 
HS 版 は 立ち HS や 遠 距離 立ち ら か ら な ど 、 コ ン ボ の 
締め に 用 いる こと で ダウ ン を 奪え る 。 ま た 、 フ ォ ー 
スロ マキ ャ ン か ら 空 中 連続 技 に も 移行 で きる 。D 版 
は か な り 離 れ た 位置 に 発生 する の で 、 遠 距離 戦 で 
けん 制 と し て 出し た り 、 相 手 の 行 動 に 対し て の 差し 
込み に 利用 。 た だ し 全体 モー ショ ン が 長く 、 ガ ー 
ド さ れる と 一 部 の 技 で 反撃 を 受け て し まう こと に は 
注意 し よう 。 
木の実 を と る 時 に 使っ て た ん で す 

ウン ディ ー ネ が 電気 を 帯び た 球体 を 前 方 に 作り 


出し 、 そ の 後 槍 に 変化 し て 射出 する 飛び 道具 。S 版 
と FB 版 が あり 、 ど ちら も 射出 され た 槍 は 相手 を サー 
チ し て 飛ん で いく 。S 版 は 生成 後に 球体 が 上 昇 し 、 
上 空 で 槍 に 変化 する 。 上 昇 中 の 球体 に も 攻撃 判定 
が あり 、S ボ タン を 押し っ ぱな し に する こと で 上 昇 
後 も 球体 の まま 待機 させ る こと が 可能 。 待 機 中 は 
攻撃 判定 は 無く な る が 、S ボ タン を 離し た 瞬間 に 相 
手 方 向 に 向かっ て 槍 が 射出 され る 。FB 版 は 目 の 前 
か ら 三 つの 槍 が 射出 され る 。 ガ ー ド させ れ ば か な り 
有利 で 、 固 め や コ ン ボ の 中 継 で 活躍 する 。 
よく 話し 相手 に な っ て くれ ます 

5 種類 の ボタ ン 入 力 に 応じ た 、 各 別 の 自律 行動 を 
取る オプ ショ ン 飛 び 道 具 を 出す 。 立 ち 回 りや 固め 、 
起き 攻め で 重宝 する ディ ズィー の 主力 武器 だ 。P、K、 
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D 版 で は 相手 を サー チ し て 噛み 付き 攻撃 が 襲い 掛 
か る 。 P 版 は 間合い が 離れ て いる 場合 は 大 きく 移動 
し て 、 間 を 空け て 2 回 攻撃 する 。K 版 は 移動 距離 は 
短い も の の 、3 回 連続 攻撃 を 繰り 出す 。D 版 の 攻撃 
回 数 は 1 回 で 攻撃 レベ ル が 高い 。 ヒ ッ ト 時 は 相手 を 
よろ けさ せる 。S、HS 版 で は レー ザー を 発射 し 、 空 
中 の 相手 に ヒッ ト す る と 壁 張り 付き 効果 が ある 。$ 
版 は オプ ショ ン が 前 方 に 移動 し た 後に 、 上 昇 し て 
か ら レ ー ザ ー を 発射 。HS 版 は 前 方 か ら や や 下 に 移 
動 し た 後に レー ザー を 発射 する 。1 回 目 の 入力 を し 
て か ら 素 早く も う 一 度 ボ タン を 押す こと で 、2 回 分 
の 行動 を し て くれ る 。 ま た 、 一 度 生成 が 完了 し て し 
まえ ば ディ ズィー 本 体 が 攻撃 を くら っ て も 消失 し な 
い 。 オ プシ ョ ン に は すべ て や られ 判定 が あり 、 相 手 


独り に し て くだ さい 


に 攻撃 され た 場合 に は 壊さ れ て し まう が 、 攻撃 判 
定 を 吸収 し て くれ る 効果 も ある 。 オ プシ ョ ン を 壊し 
に くる 相手 に は 、 デ ィ ズ イィ ー 本 体 で 攻撃 を 当て に 
いく と カウ ンタ ー を 狙い や すい 。 立ち回り で は 
P っ P を 使い リス ク を 減少 させ 、 起 き 攻め で は 
K つ D な ど で 固 め を 重視 する 、 と いっ た 使い 分 け を 
し よう 。 一度 生 成 し て か ら は 、 壊 され た り 攻 撃 が 
終わ っ た 後に 一 定時 間 が 経過 する まで 、 画 面 に 「BIT 
NG」 と いう 表記 が 現れ る 。 表 記 が 存在 し て いる 最 
中 は 再生 成 不能 だ 。 
独り に し て くだ さい 

空中 で ウン ディ ー ネ が 大 きい 泡 を 生成 する 飛 ひ 道 
具 。 ボ タン に 応じ て 泡 の 移動 する 軌道 が 変わ り 、P 
版 は 真横 、K 版 は や や 下降 気味 、S 版 は 斜め 下方 向 
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ーー 


し 


し スト 4 スム 」 天主 に 


に 移動 し て 、 地 面 に 触れ る と 上 昇 す る 。FB 版 は 赤み 
が か か っ て お り 、 相 手 を 高速 で 追尾 する 。 ディ ズィー 
の 何ら か の 攻撃 が 泡 に 接触 する か 、 一 定時 間 が 経過 
する と 自動 で 破裂 し て 、 そ の 場 に 攻撃 判定 が 発生 。 
相手 の ガー ド 硬 直 時 間 が 長い の で 有利 状況 を 作り や 
すく 、 ヒ ッ ト 時 は ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が 長く いた め 
追撃 が 入れ や すい 。FB 版 は 通常 版 より も 破裂 させ た 
と き の 攻 撃 判 定 が 大 きい の が 特徴 だ 。 ま た 、 画 面 に 
存在 し て いる 最 中 に ディ ズ イ ー が 攻撃 を 受け る と 、 
攻撃 判定 を 出さ ず に 消滅 する 。 
イン ペリ アル レイ 

ディ ズィー の 目 の 前 か ら 火 柱 を 立て 続け に 発生 
させ て いく 覚醒 必殺 技 。 放 っ た 位置 か ら 画面 端 ま 
で 継続 し 、 ヒ ッ ト す る と ほぼ ダウ ン が 確定 する 。 画 
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ガン マレ イ 


面 中 央 で ガー ド さ せ た と き は 大 幅 に 有利 な の で 、 
仕切 り 直し た いと き に 出す の も 有効 だ 。 攻 撃 発生 
前 の 暗転 中 に は フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 な の で 、 
暗転 中 に 動け な い 相手 を 投げ た りす る こと も で き 
る 。 ま た 、S 木 の 実 を と る 時 に 使っ て た ん で す を 出 
し た 後に イン ペリ アル レイ を 放つ と 、 相 手 が 暗 転 前 
に ガー ド を 入力 し て いな い 場 合 は 木の実 を と る 時 
に 使っ て た ん で す の 槍 部 分 が ガー ド 不 能 に な る 。 
その 後 の 状況 も 悪く を な い の で 、 テ ンション ゲー ジ が 
余っ つて いる 場合 に は 積極 的 に 狙っ て も いい 。 
ネクロ 色 っ た 場合 

地面 に 魔 方 陣 が 発生 し 、 相 手 を 引き ずり 込ん だ 
後に 枢 に 閉じ 込め て ネクロ が 射止め る 覚醒 必殺 技 。 
長い 無敵 時 間 が ある の で 割り 込み と し て 利用 し た 


よ で 。 で みす る 1HS 回 5 回 を - 革 - 
2 ー | 


SNE 


ンコ ェ の 5 。 


MM 


ず - 


1 段 目 の 攻撃 発生 の 瞬間 


了 二 HS (2 段 目 ) 2 段 目 の 攻撃 発生 の 瞬 間 


[4 HS 魚 を 捕る 時 に 使っ て た ん で す 


[6」] は じ め は た だ の 明か り だ っ た ん で す ん も も: まえ 2 


両手 を / 
ネクロ が 両手 で 攻撃 し 始め 


| [9 1 FB 木 の 実 を と る 時 に 使っ て た ん で す みみ 語 3 の の 
|[ 5] D 魚 を 捕る 時 に 使っ て た ん で す 析 ん ま 2 


り 、 リ バー サル 無敵 攻撃 と し て も 使え る 。 た だ し 攻 
撃 判定 が 発生 する の は 遅 め で 、 ス キ の 小さ い 技 に 
対し て 出し て し まっ た 場合 は 、 暗 転 後に 飛ん で 回 
避 さ れ た り 反 撃 を 受け て し まう の で 注意 。 投 げ 扱 
いな の で 、 遠 距離 立ち $ の 4 段 目 や D 版 よく 話し 相 
手 に な っ て くれ ます を ヒッ ト さ せ た と き の よ ろ け か 
ら コ ン ボ に な る こと も 覚え て お こう 。 
ガン マレ イ 

ネクロ が 前 方 に 細い ビー ム を 2 回 放っ た 後 、 多 
段 の 巨大 ビー ム を 放つ 大 技 。 使用 する に は テン ショ 
ン ゲ ー ジ 100% を 必要 と する 。 基底 ダメ ー ジ 補正 が 
200% で 、2 段 目 の ビ ー ム 発射 され た 瞬間 に フォ ー 
スロ マキ ャ ン が 可能 。2 段 目 は ダウ ン 復 帰 不能 時 間 
が 長い た め 、 追 撃 が で きる 。 ヒ ッ ト す れ ば 大 ダメ ー 


ジ が 期待 で きる が 、 発 生 が 遅い た め 実 戦 で 狙え る 
機会 は 多く な い 。 単 発 で 使う と すれ ば 大 バク チ 技 だ 。 
た だ し 、 相 手 キ ャ ラ に よっ て は レバ ーー 陸士 HS の 2 
段 目 か ら 連 続 技 に な る 。 基 底 ダ メー ジ 補 正 の 恩恵 
を 受け られ な い の で ダメ ー ジ は 落ち る が 、 ト ド メ を 
刺す 場面 で は 活用 で きる 。 
力 が … 抑 えき れ な い … 

ディ ズィー の 姿 が 真っ 黒 に 変わ り 、 か が ん だ 状 
態 か ら 一 気 に 両翼 を 広げ て 力 を 爆発 させ る 一 撃 必 
殺 技 。 使 用 に は テン ショ ン ゲ ー ジ が 100% 必 要 で 、 
使用 後 は テン ショ ン ゲ ー ジ が 消失 する 。 性 能 か ら 
コマ ンド まで すべ て が 異例 の 個性 的 な 技 だ 。 攻 撃 
発生 まで か な り 時 間 が か か る の で 、 ヒ ッ ト さ せる 機 
会 は 少な い 。 


コ スレ イヤ ー 


| 画 身長 :1B5cm 画 体 重 :7kg 一 血 液 型 : 判 別 不能 画 ア イタ イプ : 茶 画 誕 生 
1 ーー 日 :10 月 31 日 玉出 身 : ト ラン シル バニ ア 玉 趣 味 :HAIKU、 勝 負 事 、 人 間 観 宗 
ニン ンー 画 大 切な も の : シ ャ ロン 一 嫌 いな も の : ロ マン を 持た な い 人 間 画 CV: 家 弓 家 正 


空中 バッ クス テッ プ 


バッ クス テッ プ ジャ ンプ 


セッ ト 1 P セッ ト 1 K セッ ト 1 S セッ ト 1 HS セッ ト 1 D セッ ルト どら P セッ ト 2 K セッ 小 ど に 】 セッ ト ら HS ーー D 


セッ ト 4 P セッ 4 K セッ 小 ス らち セッ ト 4 HS セッ 小 4 DP 
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画 地 上 攻撃 ロ 
に 25 | 1_ 立ち P 開 還 誠 " 立 sK | 
人 コ eK の 
2 ii > | 
| 近 立 ち S | | 遂 立 ち S | し ゃ が み K 5 語 | し ゃ が み S 上 =mW = し ゃ か ぁみ HS 
し ゃ が み HS 
|_ し e が zS に wrtk @⑤ 
回 ジャ ンプ 攻撃 圏 ダス ト ア タッ ク & 足 払い 
mm P | mem 立ち P 立ち K 
し ゃ が み P pn 近 立ち S 通 立 ち S 


し ゃ が み K 


し ゃ が み P 
し ゃ が み K 
立ち HS しゃがみ S 


地上 の 相手 に 対し て 近 距 離 で Wor ゆ 十 HS 


/ ツ 所 = の 9 


※1: 同 じ 技 で キャ ン セ ル & ガ トリ ング 可能 ※2: 該 当 の 技 に は 連打 キャ ン セ ル の み ( ガ トリ ング 不能 ) 


地上 攻撃 

立ち P は 打点 が 高く 、 相 手 の 空中 ダッ シュ を 迎撃 
する の に も 使え る 攻撃 判定 の 強い 技 だ 。 立 ち K は 発 
生 が 早く 、 や られ 判定 は 小さ い の で 中 距離 の けん 制 
に 役立つ 。 中 ~ 遠 距離 戦は 強い 判定 を 持ち 、 攻 撃 力 
の 高い 立ち H5? や 、 し ゃ が み HS、 了 士 HS と 併せ て 使 
いた い 。 立 ち HS は 、 空 中 の 相手 に ビット さ せる と ス 
ライ ド ダ ウン 状態 に する 。 ガ トリ ング で し ゃ が み H5S 
に つなげ れ ば 、 相 手 を 浮か せつ つ ス レイ ヤー の 方 に 
引き 寄せ て 追撃 可能 だ 。 ま た 、 し ゃ が み HS は 地上 で 
ヒッ ト し た 際 は 、 よ ろ け 状態 を 誘発 する 。 し ゃ が み P 
は 通常 技 の 中 で 最も 発生 が 早い 。 切 り 返 し や コン ボ 
の つなぎ と 多く の 場面 で 活躍 する ぞ 。 し ゃ が み K は リー 
チ の 長い 下段 攻撃 。 し ゃ が み S や し ゃ が み H5、 足 払 
い に つ な げ ら れる の で 攻め や コン ボ に 重宝 する ぞ 。 し ゃ 


が み S は 、 上 方 向 へ の 判定 が 非常 に 強い の で 対空 と 
し て 活躍 する が 、 持 続 時 間 が 短い の で 、 相 手 を 引き 
付け て か ら 使 用 する こと 。 員 十 P は ヒッ ト 時 に 相手 を 
壁 バ ウン ド さ せる 。 上 半身 無敵 だ が 、 攻 撃 発生 が 遅 
い の で 相手 の 行動 を 読ん で 使 お う 。 形 士 HS は 、 前 方 
に カカ ト を 落と し な が ら 進 む 技 だ 。 斜 め 上 か ら 前 方 
に か け て の 判定 が 強い 。 必 殺 技 、 ジ ャ ンプ の 両方 で 
キャ ン セ ル 可 能 と 優秀 。 ま た 、 攻 撃 発生 前 に フォ ー 
スロ マキ ャ ン が 可能 だ 。 叶 十 K は 、 足 元 の や られ 判定 
が 小さ く な り 、 投 げ 無 敵 の ある 発生 の 早い 中 段 攻 撃 。 
遠 距 離 立 ちら か ら ガ トリ ング で 出す こと も 可能 だ 。 
空中 攻撃 

ジャ ンプ P は 、 横 に 判定 の 強い 攻撃 。 連 打 キ ャ ン セ 
ル が 効く の で 空 対空 に 役立つ 。 ジ ャ ンプ K も を 横 に 判定 
が 強い 。 ジ ャ ンプ 虹 士 K と 併せ て 使う 、 空 中 連続 技 の 


つなぎ と し て 重要 な パー ツ だ 。 ジ ャ ンプ S は 多段 の 攻 
撃 で 、 ヒ ッ ト し た 際 に 相手 を スレ イヤ ー 側 に 引き 寄せ 
る 。 ジ ャ ンプ HS、 ジ ャ ンプ D は 、 下 方 向 に 攻撃 判定 
が 強い 。 ジ ャ ンプ HS は カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に 地面 バウ 
ンド と な り 追 撃 を 狙え る 。 ジ ャ ンプ D は 、 相 手 を 地面 
に た た き 付 ける 攻撃 だ が 、 高 い 位置 で ヒッ ト さ せる と 
ダウ ン 復 帰 が 可能 な の で 、 低 い 位置 で 当て る よう に 。 
シス テム 共通 技 

ダス ト は 発生 の 早い 中 段 攻撃 。 足 払い は 前 方 に 
移動 する 下段 攻撃 の スラ イデ ィング 。 当 た れ ば ダ 
ウン を 奪え る が 、 先 端 で 当て る よう に 出さ な いと 
ガー ド 時 に 手痛い 反撃 を 受け る 。 地 上 投げ 、 空 中 
投げ は と も に ダウ ン を 奪え る 。 デ ッ ド アン グル は 、 
玉 士 P と 同じ モー ショ ン で 発生 が 遅い 。 ス キ が 大 き 
い の で 、 相 手 の 硬直 の 大 きい 技 に 合わ せ て 使 お う 。 


フェ イン ト 


※PorK 版 の み フ ォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 


立 / 屈 / 空 F 


クロ スワ イズ ヒー ル 


玉 士 K の 攻撃 を 発生 させ ず に 着地 する 。 硬 直 が 
短い の で 、 ガ ー ド を 意識 し て いる 相手 に 通常 投げ 
を 狙え る 。 立 ち K や 、 し ゃ が み S な どか ら 繰 り 出す 
以外 に も 、 不 意 に 使え ば 相手 の ガー ド を 揺さぶる 
強力 な 手段 だ 。 


ダス ト の 攻撃 判定 が 出る 前 に 動作 を 止め る 、 名 
前 の 通り の フェ イン ト 動 作 。 硬 直 が 短い の で 、 中 
段 攻撃 を 意識 し て いる 相手 に 対し て し ゃ が み K と 
併せ て 使い 、 ガ ー ド を 崩 そう 。 


前 方 に 突進 し た な が ら パ ンチ を 繰り 出す 技 。P 版 と 
K 版 で 移動 距離 が 違い 、K 版 の 方 が 長い 。 た だ し 、 
硬直 が P 版 より 長い の で 、 深 く 当て て し まう と 反撃 


ダス ト フ ェ イ ント 


5 邊 RE | [ 


ロス テッ プ 中 に K 


マッ パ ハ ンチ マッ パフ ェ イ ント 


【PorK】 5 [フェ イン ト 】 一 16 | 


アン ダー プレ ッ シ ャ ー 
3 


を 受け て し まう ぞ 。 主 に 中 て 遠 距離 の けん 制 や 、 
コン ボ に 使用 する 。 ス ライ ド ダ ウン 状態 の 相手 に う 
まく 当て れ ば 、 し ゃ が み P か ら さ ら に コン ボ へ 移行 
で きる 。 コ マン ド 入 力 後に 、 ボ タン を 押し 続け る こ 
と に より 、 マ ッ パ フェ イン ト に 派生 。 攻 撃 発生 前 の 
モー ショ ン で 停止 する の で 、 相 手 と の 距離 を 詰め 
る と き や 、 近 距離 立ち ら か ら 使用 し て 投げ や し ゃ が 
み K を 織り 交ぜ て 使え ば 効果 的 だ 。 


P、K 版 は 一 度 後ろ に 下がり 、 滑 る よう に 前 方 へ 
移動 する 。 移 動 し て いる 最 中 に 各種 派生 技 を 出せ 
る ぞ 。 後ろ に 下がっ て いる 間 は 無敵 時 間 が ある の で 、 
相手 の けん 制 を 避け つつ 攻撃 が 可能 。 最 も 後ろ に 
下がっ た と き に フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 だ 。 また 、 
K 版 は 後ろ に 下がる 距離 と 前 進 する 距離 が 長い 。S、 


フッ トル ー ス ジャ ー ニ ー 


すす 多 ゆ 十 PorK 
すす 多 叶 士 PorK 押し っ ぱな し 


【PorK】 立 / 屈 - 空 F【 フ ェ イン ト 】 一 
W 


両派 生 と も に 、 立 空 F 


HS 版 は 、 前 方 に 滑り な が ら 相 手 の 背 後 を 取る 動作 
を する 。 振り 向い た 後に 各種 派生 技 を 出す こと が で 
きる 。 移動 中 は 上 段 無敵 と な っ て いる 。 距離 が 遠い 
と 相手 の 手前 に 出 て し まう の で 、 気 を 付け て 使用 し 
よう 。 HS 版 の 方 が S 版 より も 長い 距離 を 移動 する が 、 
その 分 、 技 の 派生 が 出る まで 若干 遅い 。 

FB 版 は P 版 、K 版 に ある 後ろ に 下がる モー ショ ン 
が 無い ダン ディ ー ス テッ プ 。 移動 距離 は K 版 と 同じ 
く 長 い 。 発 生 時 は 打撃 無敵 。 前 方 に 移動 し て いる 
間 に 徐 々 に 上 半身 無敵 に 変化 する 。 発 生 し て すぐ 
に 各種 派生 技 を 出せ る の で 、 リ バー サル 時 は クロ 
スワ イズ ヒー ル に 派生 させ て 切り 返し に 、 中 距離 
で は 立ち K や 立ち H5 か ら 、 ア ンダ ー プ レッ シャ ー 
や 単発 イッ ツレ イト を 使用 し て 、 不 意 打ち に 使用 
する の が 効果 的 だ 。 
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フォ ー ス 


5 ビッ グ バ ン ア ッ パ ー する ゆ 二 D 


デッド オン タイ ム 


各種 ダン ディ ー ス テッ プ か ら の 派生 技 の 一 つ 。 
こん 身 の パ ンチ を 相手 に た た き 込 む 。 ス キ が 大 きく 
ガー ド さ れる と 反撃 を 受け る が 、 威 力 が 高く 、 当 
て た 際 の 見 返り は 大 きい 。 通常 ヒッ ト の 際 は スラ イ 
ド ダ ウン 、 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 壁 張 り 付 き と な り 、 
距離 に よっ て は 追撃 が 可能 だ 。 

FB 版 は ガー ド さ れ て も 有利 な パイ ル バ ン カ ー を 
繰り 出す 。 通 常 ヒ ッ ト で も 、 短 い 間 だ が 相手 を 壁 
張り 付け に する の で 、 遠 距離 ヒッ ト 時 は K 版 の マッ 
パ ハ ンチ 、 近 距離 な ら 立 ち K な ど 使 い 空中 コン ボ へ 
と 発展 させ よう 。 


ダン ディ ー ス テッ プ か ら の 派生 技 の 一 つ 。 振り の 
小さ い ア ッ パ ー 攻 撃 。 ガ ー ド され て も 反撃 を 受け に 


連 請 交 バ パイルバンカー 


[スト オス だ 
| RC | 


くい 。 追 加 派生 の イッ ツレ イト と 、 し ゃ が み K で の 
中 下段 の 二 択 を 相手 に 仕掛 けり られ る ぞ 。 ま た 、 カ ウ 
ンタ ー ヒ ッ ト の 際 は 、 相 手 を よろ け 状態 に で きる 。 


拳 を 地面 に 向け 降り 下ろ す 中 段 攻撃 。 ア ンダ ー プ 
レッ シャ ー か ら の 派生 で 出し て な い 場 合 は 、 技 の 硬 
直 が 短い の で 、 ガ ー ド させ て 有利 。 ヒ ッ ト し た 際 は し ゃ 
が み K が つなが る の で 、 コン ボ に つなげ れ ば 大 ダメ ー 
ジ だ 。 さ ら に カウ ンタ ー ヒ ッ ト の 際 は 、 ス ライ ド ダ ウ 
ン と な り 、 状 況 に より さま ざま な 追撃 が 可能 だ 。 


ダン ディ ー ス テッ プ か ら の 派生 技 の 一 つ 。2 段 の 
蹴り を 放ち 飛び 上 が る 技 だ 。 上 方 向 に 判定 が 強い 
の で 、 対 空 技 と し て 機能 する 。 ま た 、 や られ 判定 
が と て も 小さ く な る の で 、 相 手 の 攻撃 を 避け つつ 


ラ 理 玉 D (ダン ディ ー) 
プレ イク ステ ッ プ 


すす 名 ゆす 名 叶 十 日 


画 末 
一 邊 


内 
Pa 
、】 リノ 


ご 


攻撃 する と いっ た 芸当 も で きる 。 た だ し 、 ス キ が 大 
きい の で ガー ド さ れる と 反撃 は 免れ な い 。 


マン ト を ひる が え し て 攻撃 する 空中 必殺 技 。 ジ ャ 
ンプ K か ら キ ャ ン セ ル し て 出せ ば 3 ヒッ ト す べ て を 
当て や すい の で 、 コ ン ボ の 締め と し て 使用 する 。 


炎 を まとっ た 裏 拳 を 放つ 技 。 攻 撃 の 発生 は 遅い が 
一 度 だ け 相 手 の 攻撃 を 耐え る こと が 可能 。 ヒ ッ ト 時 は 
バウ ンド を 誘発 する の で 追撃 が 可能 。 カ ウン ター ヒッ 
ト 時 は 、 相 手 の ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が 長い の で 安定 し 
て 追撃 が で きる 。 また 、 攻 撃 発生 前 に フォ ー ス ロマ キャ 
ン が 可能 。 通 常 投 げ と 絡め て 、 相 手 の ガ ー ド を 崩 そ う 。 


相手 に 噛み つき 体力 を 奪う コマ ンド 投げ 。 ヒ ッ ト 


OH 


ーー ビー 
※ [ ] 内 は 噴射 部 分 の デー タ 噴射 部 分 は ロマ キャ ン 不 可能 


オー ル デ ッ ド 


時 の 硬直 が 長く 追撃 は で き な い が 、 フ ォ ー ス ロマ 
キャ ン を 使用 すれ ば 、 再 度 、 血 を 吸う 宇宙 や 、 し ゃ 
が み K な ど を 当て る こと が 可能 だ 。 空 振り の 際 は 、 
被 カ ウン ター 扱い に な る の で 注意 。 バ ックス テッ プ 
ーー ジャ ンプ つ 血 を 吸う 宇宙 と 素早 く 入 力 する と 、 
無敵 を 付加 し た 上 で 出せ る の で 強力 な 切り 返し 技 
と し て 機能 する ぞ 。 

ビッ グ バ ン ア ッ パ ー 

前 方 に 素早 い 動き で 突進 し アッ パー を 繰り 出す 
技 。 威 力 が 高く 、 相 手 を 画面 外 の 上 空 に 打ち 上 げ 
て 追撃 で きる 。 発 生 が 非常 に 早く 、 判 定 が と て も 強 
い 。 ま た 、 上 半身 無敵 が 付い て お り 、 中 距離 で の 不 
意 の 一 撃 か ら 勝負 を 決め る 一 撃 に な り 得る 可能 性 
を 秘め て いる 。 距離 を 問わ ず コ ン ボ パー ツ と し て 使 
用 する こと が 多く 。 ヒ ッ ト し た 後 は 、 下 士 HS を 当 


空中 で す ゆ へ 邊 すま で 十 問 


て られ れ ば 、 大 幅 な 火力 UP が 期待 で きる ぞ 。 
デッド オン タイ ム 

一 度 た め て か ら 、 相 手 に 向かい 拳 を 突き 出し 跳 
ひび 込ん で いく 覚醒 必殺 技 。 発 生 が 早い の で 、 中 一 
遠 距離 で 相手 の スキ を 狙っ て 出 そ う 。 カ ウン ター 
ヒッ ト す れ ば 壁 張 り 付 き の 時 間 が 長く 、 フ ォ ー ス ロ 
マキ ャ ン を 使用 し な く と も を 高 威力 の コン ボ に 移行 で 
きる の で 、 相 手 体 力 を 0 に する の も 夢 で は な い 。 
永遠 の 要 

力 を た め 、 背 中 か ら 翼 を 生やし て 上 空 に 跳び 上 
が る 覚醒 必殺 技 。 主 に 起き 上 が り に 使用 する 。 長 
い 無 敵 時 間 と ダウ ン 復 帰 不能 が ウリ 。 距離 に より 、 
K マ ッ パ ハン チ や 、 立 ち HS、 低 空 ダ ッシュ HS な ど 
が つなが る 。 た だ し 外し た 際 の 硬直 は 長く 、 着 地 
まで の 間 が 被 カ ウン ター ヒッ ト 扱 いな の で 、 安易 に 


立 / 屈 空 F[ 全 ] 


F と 攻撃 後 の 1F 間 


出す の は 避け る よう に 。 
直下 型 ダ ン デ ィ ー 

空中 か ら 斜 め 下 に 向かっ て 突進 する 覚醒 必殺 技 。 
判定 は 強く 無敵 時 間 が 長い の で 、 空 対空 や 対空 を 
狙っ て くる 相手 に 当て や すい 。 地 上 ヒッ ト 時 は 、 短 
時 間 だ が 相手 を よろ け 状 態 に する 。 空 中 ヒッ ト 時 
に は 長い ダウ ン 復 帰 不能 状態 に する の で 、 コ ン ボ 
と し て も 使用 で きる 。 ま た 、 後 ろ の 青い 炎 に も 攻 
撃 判定 が あり 、 威 力 が 高い 。 う まく その 部 分 を 当 
て られ れ ば 、 壮 絶 な ダメ ー ジ を 相手 に 与え る ぞ 。 
オー ル デ ッ ド 

大 きく 力 を た め る 動作 を し た 後に 、 相 手 に 向かい 
肩 か らぶ つか っ て いく 一撃 必殺 技 。 ヒ ッ ト 後 は 、 ラ 
ンダ ム で 俳句 を 読み 上 げ 、 相 手 を 宇宙 の 彼方 に 吹 
き 飛 ば す ぞ 。 
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画 身 長 :1G5cm 画 体 重 :4Gkg 画 血 液 型 :AB 型 圏 ア イタ イプ : 角 度 に よっ て 七色 に 変化 較 誕生 日 :11 月 
ら 5 日 田 出 身 : 不 明 較 趣 味 : 楽 し いこ と な ら 何 で も 、 隠 語 し り と り 、 焦 ら す こと 圏 大 切な も の :1 番 目 は 秘密 、 
マレ ー ネ ( ギ ター の 愛称 ) 、 若 さ 男嫌い な も の : 自 分 を 楽し ませ られ な い 人 間 、 和 牛乳 田 CV: 井 上 喜久 子 


ダッ シュ 空中 ダッ シュ バッ クス テッ プ 


セッ ト 1 P セッ ト 1 K セッ ト 1 S セッ ト 1 HS セッ ト 1 D ロ セッ ト ら P セット 2 K セッ ト 2 S セット ら 2 HS セッ ト 2 ロ D 


セッ ト 3 P セッ ト 3 K セッ ト 3 S セッ ト 3 HS セッ ト 3 D ロ セッ ト 4 P セッ ト 4 K セット 4 S セッ ト 4 HS セッ ト 4 D 
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圏 ジ ャ ンプ 攻撃 


PS 


較 ダ スト アタ ッ ク 足 払い 


立ち 8. ゅ +HS [ ーー 
ーー 中 払い 


P.K、S、HS 示 L_ Up 1 


※※1: 同 じ 技 で 連打 キャ ン セ ル & ガ トリ ング 可能 ※2: 立 ち P、 間 +P か ら の み ガト リン グ 可 能 。 琴 二 HS つ 立ち K が 連打 キャ ン セ ル ( 遅 め つなぎ ) が 可能 


み K か ら は 直接 ガト リン グ 不 能 


地上 攻撃 

立ち P は イノ の 通常 技 の 中 で 最も 発生 が 早く 、 暴 
れ や 対空 技 と し て 役立つ 。 立 ち K は 連続 技 の 中 継 や 
対空 と し て 使 お う 。 遠 距離 立ち S は 飛び 道具 判定 の 
浮か せ 技 。 相 手 の 飛 び 道具 と 相殺 する 上 、 持 続 が 長 
い の で けん 制 技 と し て 使え る 。 足 元 無敵 の 立ち HS 
も けん 制 に 使い た い 。 打 点 の 低い けん 制 技 を つぶ す 
目的 で 使 お う 。 接 近 戦 で は 、 発 生 が 早く 下段 の し ゃ 
が み K か ら ガ トリ ング で 近 距 離 立ち S や 呈 P に つ 
な いで 連続 技 へ 。 ガ ー ド 時 で も 大 幅 有 利 に な る し ゃ 
が み HS に つない で 攻勢 を 維持 し た い 。 し ゃ が み S は 
リー チ の 長い 下段 技 。 け ん 制 の ほか 下段 の 選択 肢 と 
し て 使え る 。 再 士 P は 地上 けん 制 と 対空 両方 に 使え 
る 。 ヒ ッ ト 時 は 近 距 離 立 ちら に つない で 空中 連続 技 


に 移行 し よう 。 喝 士 HS は 2 段 技 で 、2 段 目 は 先読み 
気味 の 対空 と し て 使う こと も で きる 。 カウ ンタ ー ヒ ッ 
ト 時 は 、 ダ ッシュ ジャ ンプ S か ら 連 続 技 を 狙 お う 。 
空中 攻撃 

ジャ ンプ P は 横 方 向 に 長く 、 空 対空 で 使え る 。 ジャ 
ンプ K と ジャ ンプ S は 、 跳 び 込み や ダッ シュ か ら 使 う 。 
ダッ シュ か ら 出 せ ば 、 ど ちら も 発生 の 早い 中 段 技 と 
し て 利用 可能 だ 。 前 者 は 発生 が 早い も の の リー チ が 
短く 、 後 者 は その 逆 な の で 、 距 離 に よっ て 使い 分 け 
よう 。 ジ ャ ンプ HS は 攻撃 範囲 が 広く 、 後 方 ジャ ン 
プ か ら 出 せ ば 強力 な けん 制 技 に 。 ジ ャ ンプ D は ジャ 
ンプ の 軌道 を 変化 させ つつ 蹴り 上 げ る 。 低 い 位置 で 
も 出せ る の で 、 ダ ッシュ ジャ ンプ K や ジャ ンプ S か 
ら つ な いで 中 段 一 中 段 の 選択 肢 と し て 使 お う 。 


※3: し ゃ が み S か ら は 直接 ガト リン グ 不 能 


攻撃 ガー ド 中 に +D 以 外 の ボタ ン 二 つ 同 時 押し 
思 3 回 人 


空中 の 相手 に 対し て 近 距離 で Wor 呈 HS 
凹 - 回 投げ 
生 


次 本: し ゃ が 


シス テム 共通 技 

イノ の ダッ シュ は 、 前 進 し つつ 上 昇 する 特殊 な も 
の 。 ダ ッシュ 中 は 空中 判定 で 、 ジ ャ ンプ 攻撃 や 空中 
必殺 技 を 出せ る ほか 、2 段 ジャ ンプ や 空中 ダッ シュ 
も 2 回 まで 出せ る 。 ダッ シュ 直後 に ヴ ャ ンプ K や ジャ 
ンプ S を 出せ ば 、 強 力 な 中 段 攻撃 と た る ぞ 。 ダ スト 
は 発生 は 遅い が 持続 が 長い 中 段 技 。 足 払い は 了 士 P 
が 届か な いと き や 立 ち K、 し ゃ が み S か ら の 連続 技 
に 使う 。 ヒッ ト 後 、 一 部 キャ ラ に は ケミ カル 愛情 ( 横 ) 
で 追撃 で きる こと も 覚え て お こう 。 通 常 投 げ 後 は 
フォ ー ス ロマ キャ ン で きる 。 追 撃 可能 だ が 基底 ダ 
メー ジ 補 正 が 掛か る の で 、 相 手 を 倒し 切れ る と き の 
み 使 お う 。 空 中 投げ は 壁 バ ウン ド を 誘発 する た め 、 
画面 端 付近 で は さら に 追撃 が で きる ぞ 。 
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大 木 を さす る 手 


※HS 版 の み フ ォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 


ケミ カル 愛情 ( 横 ) 


大 木 を さす る 手 

低 姿勢 で 突進 後 、 手 を 振り 上 げ て 攻撃 する 下段 技 。 
移動 中 は 対 投げ 無敵 で 、 姿 勢 が 低い た め さ ま ざま な 
攻撃 を 避け られ る 。 S 版 は 十 P や し ゃ が み HS が し ゃ 
が み 状 態 の 相手 に ヒッ ト 時 に 連続 技 と な り 、 よ ろ け 
を 誘発 する 。HS 版 は ヒッ ト 時 に 相手 を 浮か せる こと 
が で きる が 、 発 生 が 遅く 連続 技 に 組み 込み に くい 。 
S 版 は ガー ド 時 五 分 、HS 版 は ヴ ャ ンプ キャ ン セ ル が 
可能 と な る の で どちら も 反撃 は 受け に くい 。HS 版 の 
み 移 動 開始 直後 と 移動 終了 時 に フォ ー ス ロマ キャ ン 
可能 な の で 、 レ ベル 5 の 攻撃 か ら ダ ッシュ 攻撃 や 投 
げ の 選択 肢 を 迫る こと が で きる 。 
抗 表 音 階 

帽子 か ら 音符 型 の 弾 を 飛ば す 飛 び 道具 。 弾 は 時 


本 必 す 多 叶 上 SOrHS 回 


間 経 過 と 共に ヒッ ト 数 が 1 ~ 5 に 増加 する ほか 、 レ 
バー の 上 下 で 操作 可能 。 レ バー を 入れ た 時 点 で 弾 
は 曲がる の で 、 細 か く 入 力 す る と 大 きく 曲げ られ る 。 
P 版 は 出 始め の 弾 速 が 遅く その 後 速く な り 、HS 版 
は 逆 で 速い つ 遅 いと 変化 。 ま た 、 ど ちら も 発生 直 
後に フォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 だ 。 

空中 抗 静 音階 

抗 崩 音階 の 空中 版 で 、 地 上 版 同様 P 版 と HS 版 が 
あり 、 ボ タン に よる 性 能 の 違い も 同じ 。 地 上 版 よ り 
発生 が 早く 、 ジ ャ ンプ し た 瞬間 に 使え ば 相手 の 起 
き 上 が り に 重なる 場面 が 多い 。 フ ォ ー ス ロマ キャ ン 
可能 で 、 猫 予 が ポ 6 フ レー ム と 長い こと が 特徴 。 
狂言 実行 

P 版 は 空中 か ら 鋭い 角度 で 蹴り を 放つ 中 段 突 進 技 。 


相手 に ヒッ ト or ガー ド す る と 跳ね 返り 、 跳 ね 返り 中 
は 空中 ダッ シュ や 空中 必殺 技 を 使え る 。 空 中 で ヒッ 
ト す れ ば 相手 は 長い 時 間 ダ ウン 復帰 で き な い の で 、 
追撃 が 可能 。 な お 、 空 振り 時 は 着地 後 の 硬 直 が 大 き 
い の で 、 最 低 で も ガー ド さ せよ う 。 K 版 は P 版 より 
緩い 確度 で 突進 する 中 段 技 。 地上 ヒッ ト 時 は ダウ ン 、 
空中 ヒッ ト 時 は た た まき 付け 効果 が ある た め 、 連 続 技 
の 締め に 最適 。 ま た 、 カ ウン ター ヒッ ト す れ ば スラ 
イド ダウ ン を 誘発 で きる の で 、 カ ウン ター ヒッ ト を 
望め る 状況 で 使う の も 有効 だ 。 た だ し 、 着 地 後 の 硬 
直 は 大 きい の で 、 立 ち 回 り で は 足元 を 狙う よう に 使 
いた い 。S 版 は K 版 より さら に 緩い 角度 で 突進 する 。 
地上 の 相手 に ヒット する と わずか だ が 浮か せら れる 
の で 、 低 い 位置 で ビ ヒット すれ は 追撃 で きる 。 中 段 技 


ケミ カル 愛情 ( 終 ) 


限界 フォ ル テ ッ シモ 
還 ー ニ 


な の で 接近 戦 で の ガー ド 崩 し と し て も 重宝 する が 、 
着地 後 の 硬直 が 長い の で 相手 の 足元 を 狙う と いい 。 
空中 の 相手 で も 、 低 い 位置 で ビッ ト す れ ば ダウ ン を 
奪え る た め 、K 版 より 有利 な 状況 を 作れ る 。 連 続 技 
の 中 継 に 使え ば 、 テ ンション ゲー ジ を 消費 する こと 
な く コ ン ボ を 狙え る ぞ 。HS 版 は 水平 に 突進 する 3 段 
技 で 、 ほ か の 狂言 実行 と は 違い 中 段 技 で は な い 。 主 
に 連続 技 に 使う 技 だ が 、 突 進 終 了 時 に フォ ー ス ロマ 
キャ ン 可 能 な の で 、 相手 か ら 逃 げ る と き に も 使え る 。 

な お 、 す べ て の 狂言 実行 は コマ ンド 入力 時 に ボ 
タン を 押し っ ぱな し に する こと で 、 突 進 の タイ ミン 
グ を 遅く で きる 。 う まく 使い 分 け 、 相 手 の 迎 撃 す 
る タイ ミン グ や 直前 ガー ド 、 ス ラッ シュ バッ ク の タ 
イミ ング を ずら し て いこ う 。 


! り 


ケミ カル 愛情 ( 横 ) 

空中 で 足 を 開く と 同時 に レー ザー を 放つ 飛び 道 
具 。 ダ ウン 復帰 不能 時 間 が 長め で 、 地 上 の 相手 や 
空中 の 低い 位置 で ビット すれ ば ダウ ン を 奪え る 。 
レー ザー は 画面 8 割 ほ どの 距離 を 一 瞬 に し て 攻撃 で 
きる の で 、 け ん 制 や 反撃 に 最適 だ が 、 打 点 が 若干 
高い た めし ゃ が み 状 態 の 相手 や ーー 部 キャ ラ の ダッ 
シュ に 当たら な い の で 注意 。 ま た 、 空 中 で も 使用 で 
きる 上 、 フ ォ ー ス ロマ ン キ ャ ン が 可能 。 連 続 技 で も 
多用 する 技 で 、 技 の 直後 に 叶っ フォ ー ス ロマ キャ 
ン … 弄 と 入力 する と 可能 な フォ ー ス ロマ キャ ン 後 の 
最速 空中 ダッ シュ は 、 イ ノ の 必須 テク ニッ ク だ 。 な 
お 、 コ マン ド の 最後 の 琴 を 2 回 入力 する こと で ダッ 
シュ の 勢い を 残し た ケミ カル 愛情 を 出せ る 。 


ケミ カル 愛情 ( 縦 ) 

ケミ カル 愛情 を 縦 方 向 に 放つ 技 で 、 ケ ミカ ル 愛 情 
( 横 ) より も ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が 長い の が 特徴 。 空 
中 で 使用 で きる こと や 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン で きる 
た め 、 ケ ミカ ル 愛 情 ( 横 ) 同様 に 連続 技 で 重宝 する 。 
な お 、 空 中 ダッ シュ 直後 に 使え ば 、 す ぐに 落下 する 
軌道 に 変化 。 相 手 の 起き 上 が り に 早め に 重ね れ ば 大 
きく 有利 に な る ほか 、 連 続 技 で 利用 すれ ば 通常 で は 
つなが ら な い 連 続 技 を 作れ る ぞ 。 ま た 、1 フ レー ム 
目 か ら 空 中 判定 と な る た め 、 自 身 の 起 きま 上 が り に 使 
えば 、 相 手 の 起き 攻め を 空中 くら いで 逃げ られ る 。 
フォ ー ス ブレ イク 狂言 実行 

斜め 上 に 勢い よく 突進 する 多段 の フォ ー ス ブレ 
イク 技 。 ダ ウン 復帰 不能 時 間 が 長く 、 地 上 の 相手 
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ーー を だ ん 64 
1 


に ヒッ ト す れ ば 長い 距離 を 運び つつ ダウ ン を 奪え 
る 。 ま た 、 頂 点 付近 で 硬直 が 無く な っ た 後 は 移動 
制限 が 解除 され る の で 、2 段 ジャ ンプ や 空中 ダッ 
シュ を し た 後 で も 再度 空中 行動 が 可能 。 た だ し 、 
中 段 判 定 で は な い 点 、1 度 の ジャ ンプ 中 に 1 回 し か 
使え な い 点 に は 気 を 付け た い 。 ほ か の 狂言 実行 同 
様 に 、 ボ タン を 押し っ ぱな し に すれ ば 突進 の タイ ミ 
ング を 遅らせ られ る ぞ 。 

狂言 実行 停止 

FB 版 狂言 実行 を 即座 に 止め 、 真 下 に 落ち る 。 停 
止 時 は FB 版 狂言 実行 同様 に 移動 制限 が 解除 され る 
上 、 突 進 前 に 停止 し た と き は 着地 前 に 再度 FB 版 狂 
言 実行 を 使用 可能 。 硬 直 は 非常 に 短く 、 ジ ャ ンプ 攻 
撃 後に FB 版 狂言 実行 て 狂言 実行 停止 つ ジ ャ ンプ K 
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な ど で ガ ー ド 崩し を 狙え る 。 た だ し FB 版 狂言 実行 の 
時 点 で テン ショ ン ゲ ー ジ を 25% 消 費 する 点 に 注意 。 
FB 抗 爾 音階 

抗 才 音 階 を 上 下 に 2 発 同時 に 放つ 技 で 、 レ バー 
操作 に より 分 裂 す る タイ ミン グ を 調整 する こと が で 
きる 。 発射 直後 で も それ ぞ れ が 3 ヒッ ト し 、 時 間 経 
過 と と も に 6 ヒッ ト ま で ヒッ ト 数 が 上 が る 。 ま た 、 
相手 の ガー ド バ ラ ンス を た め る こと が で きる の で 、 
起き 上 が り に 重ね る の も 有効 だ 。 通常 版 同 様 フ ォ ー 
スロ マキ ャ ン も 可能 。 

窓際 desparate 

腕 を 振り 下ろ す と 同時 に 前 後に 衝撃 波 を 放つ 覚 
醒 必 殺 技 。 出 始め に 打撃 に 対し て 長い 無敵 時 間 が 
ある の で 、 割 り 込み や 起き 上 が り に 重宝 する 。 ヒ ッ 


フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 対 応 技 名 
ロ - 
6| ケミ カル 愛情 ( 縦 ) 攻撃 発生 後 6 - 7F 目 


攻撃 発生 後 6 ~ 7F 目 


突進 し 終わ っ て 降下 し 始め る 瞬間 


ト す れ ば ダウ ン を 奪え る 上 に 、 画 面 端 で あれ ば 追 
撃 が 可能 。 後 方 部 分 に も わずか に 判定 が ある た め 、 
めく り に 対し て も ヒッ ト す る こと が ある 。 
限界 フォ ル テ ッ シモ 

空中 で イノ の 周囲 に 音波 を 出す 覚醒 必殺 技 。 着 
地 の 硬 直 が 短く 、 低 い 位置 で 出せ ば ガー ド さ れ て 
も 有利 。 発 生 が 早く 連続 技 に 組み 込め る ほか 、 出 
始め に 無敵 が ある の で 、 状 況 に も よる が 割り 込み 
や 対空 と し て も 使え る ぞ 。 
臨書 遺言 

その 場 で 腕 を 開き 、 ヒ ッ ト す る と 演出 に 入る 一 
撃 必 殺 技 。 一 撃 準備 の 全体 モー ショ ン は さほど 長 
く な く 、 発 生 は 早い が リー チ が 非常 に 短い 。 相 手 
に 十分 接近 し て 使う こと を 心掛け よう 。 


画 身 長 :1BDUcm 画 体 重 :GGkg 男 血 液 型 :A 型 田 ア イタ イプ : 青 田 誕 生日 :6 
月 15 日 画 出 身 : オ ー ス トラ リア 較 趣 味 : 嫁 探し 、 日 記 一 大 切な も の : 健 康 祈願 の 
お 守り 画 嫌い な も の : 虫 、 蟹 、 怖 いも の 全部 田 CV: う え だ ゆう じ 
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し ゃ が み HS 


一 ダ スト アタ ッ ク 足 払い 


立ち HS、 ゅ +HS S ト 生 
以外 の 綾 ] Fr 


※※1: 立 ち K か ら の 直接 ガト リン グ 不 能 ※2: し ゃ が み P、 し ゃ が み K、 し ゃ が み S か ら 直 接 ガ トリ ング 不能 ※3: し ゃ が み K か ら 直 接 ガ トリ ング 不能 ※4: 品 距離 立ち く の 接地 部 分 は 下段 


地上 攻撃 

し ゃ が み P は 低い 姿勢 か ら 繰り 出す 攻撃 。 立 ち K 
は 逆さ に な っ て 攻撃 する 技 で 、 浮 いて いる た め 足 元 
の や られ 判定 が 小さ い 。 し ゃ が み K は 前 進 し つつ 攻 
撃 す る 下段 技 。 攻 撃 後 の 硬直 が 短く 、 相 手 に 触れ 
る 際 に 使い や すい 。 遠 距離 立ち S は 背中 か ら 飛 ひ 道 
具 を 吐き 出す 攻撃 で 、 硬 直 が 短く 使い や すい 。 無 
導 依 状態 、 犬 江 依 状態 で の けん 制 の 要 だ 。 ま た 、 
吐き 出さ れ た 飛び 道具 は 地面 に 接触 する と 下段 判 
定 の 水たまり に 変化 し 、 こ れ が 相手 に ヒッ ト し た 場 
合 は 、 ダ メー ジ こ そ 無 いも の の ダウ ン を 奪え る 。 し ゃ 
が み S は リー チ こ て そ 短 いも の の 、 カ ウン ター ヒッ ト 
時 に は 長い よろ け を 誘発 する 。 立 ち HS は 3 ヒッ ト 
する 中 段 攻 撃 で 必殺 技 で の キャ ン セ ル は 不能 だ が 、 


フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 。 し ゃ が み HS は ダメ ー 
ジ の 大 きい 頭 突 き 。 ヒ ッ ト 時 は よろ け を 誘発 する ほ 
か 、 同 じ 技 を 除い た すべ て の 通常 技 に ガト リン グ で 
派生 させ る こと が 可能 だ 。 黄 十 P は 下段 攻撃 な の だ 
が 上 半身 に 無敵 が 存在 する 。 相 手 の 跳 び 込 み 攻 撃 
を 回 避 し つつ 、 着 地 に 攻撃 を 合わ せる よう に 対空 と 
し て 使え る ぞ 。 員 士 HS は 前 方 に 吹っ飛び な が ら 体 
当たり を 繰り 出す 中 段 攻撃 で 、 中 央 で ヒッ ト さ せ た 
場合 に は ダウ ン を 奪え る 。 ま た 、 カ ウン ター ヒッ ト 
時 は 長い ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が ある 。 
空中 攻撃 

ジャ ンプ P は 無 依 状態 で な けれ ば 連打 が 可能 。 
どの 混 依 で も 技 が 変わ ら ず 、 空 中 の 相手 に ガー ド 
させ て 地上 に 引き ずり 下ろ す 際 に 優秀 だ 。 ジ ャ ン 


し ゃ が み HS 以 外 の 技 


攻撃 ガー ド 中 に 叶 士 D 以 外 の ボタ ン 二 つ 同 時 押し 


凹 3 回 人 | BE | 


地上 の 相手 に 対し て 近 距 離 で Wor ゅ +HS 
凹 - 回 


空中 の 相手 に 対し て 近 距 離 で Wor ゅ +HS 
回 - 回 投げ 
リ 。 


プ K と ジャ ンプ S は コン ボ の 中 継 に 使 お うっ 。 ジャン 
プ HS は 後方 を 攻撃 する めく り 用 の 技 。 ジ ャ ンプ D 
は 攻撃 力 が 高く 、 ヒ ッ ト 時 に 相手 を 吹っ飛ば す 。 
シス テム 共通 技 

ダス ト は 動作 途中 か ら 足 元 & 投 げ 無敵 に な る 中 
段 攻 撃 。 ま た 、 必 殺 技 で キャ ン セ ル 可 能 だ 。 足 払 
い は リー チ が 短い が 、 動 作 中 に 低 姿勢 に な る 。 通 
常 投げ は レバ ー の 方 向 と 逆 に 相手 を 投げ 捨て る 。 
画面 端 が 近い と き に 端 側 へ 投げ れ ば 追撃 が 可能 だ 。 
空中 投げ は 相手 を 真下 に た た き 付 ける 。 た た き 付 
けた 相手 に は ダウ ン 追 い 打ち で 追撃 で きる ぞ 。 デ ッ 
ドア ング ル は し ゃ が み HS と 同様 の 攻撃 で 反撃 する 。 
無敵 時 間 が 長く スキ が 比較 的 小さ い が 、 若 干 リー 
チ が 短い 点 に は 注意 し よう 。 


こん に ち わ 三 匹 の ムカ デ 


悪 吉 の 温 依 

ザッ パ の 持つ 固有 シス テム と し て 、 悪 霊 の 混 依 
が 存在 する 。 こ ん に ち は 三 匹 の ムカ デ を 使用 する 
ほか 、 相 手 の 攻撃 を くら うこ と で 、 犬 、 霊 、 剣 の 
3 種類 の 悪霊 が ラン ダム に 義信 する (攻撃 を くら っ 
た 場合 に は 依 し な い 場 合 あり )。 ま た 、 各 種 必殺 
技 を 相手 に ヒッ ト さ せる こと で 対応 し た 数 の 霊魂 を 
獲得 で き 、 霊 魂 が 八 つ 集まっ た 状態 で こん に ち は 
三 匹 の ムカ デ を 使用 する と 、 強 力 な 悪霊 、 ラ オウ 
を 混信 させ る こと が で きる 。 ラ オウ を 義信 させ た 場 
合 に は 相手 の 攻撃 に よる ダメ ー ジ で 繊 依 が 解除 さ 
れる こと は 無く 、 約 16 カウント の 間 混 依 が 持続 し 、 
それ を 過ぎ る と 無 閉 依 状態 に 戻る 。 何 ら か の 悪霊 
、 が 混信 し て いる と き 、 無 間 依 状態 に 戻り た い 場 合 


3 犬 攻撃 (突進 ) 
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ジ 犬 混 依 状態 で 
ゃ e+D 後に D 


ーー ジン 


や カッ コ 内 は 派生 時 の も の 。 


に は 産ま れる !! も し く は 礼儀 作法 は ここ か ら を 出す 
こと で 、 任 意 に 無 濃 依 状態 に な れる 。 

こん に ち は 三 匹 の ムカ デ 

攻撃 判定 発生 後 まで 無敵 状態 が 持続 する 打撃 技 
で 、 無 混 依 状態 時 の み 使 用 で きる 。 こ の 技 を 出す 
こと で 悪霊 を 渡 依 させ る こと が 可能 で 、 残 り タ イム 
の 下 1 ケ タ の 数 字 が 2 な ら 幽 霊 、1 な ら 犬 、0 な ら 
剣 と 、 あ る 程度 な ら 狙 っ て 選択 する こと が で きる 。 
混信 は 空振り で 成立 する の で 、 遠 距離 で と りあ え 
ず 何 か を 混信 させ て お きた い 場 合 な ど に 使っ て い 
こう 。 相 手 に ヒッ ト さ せ た 場 合 に は ダウ ン を 奪え る 
ほか 、 霊 魂 を 一 つ 獲得 で きる 。 
礼儀 作法 は ここ か ら 

踊る よう に S 子 を 振り 回 す 。 リ ー チ こそ 短い も の 


犬 攻撃 
(サマ ー ソ ルト ) 


犬 混 依 状態 で 
信士 


犬 混 依 状態 で 
300 フ レー ム 待 機 


の 非常 に 発生 が 早く 、 か つ 中 段 攻 撃 な の で 強力 な 
ガー ド 崩 し 能力 を 誇る 。 そ の 上 ガー ド さ れ た 場合 
も ザッ パ 側 が 大 幅 に 有利 に な り 、 ヒ ッ ト 時 は 霊魂 


` を 二 つ 獲 得する こと が で きる 。 ま た 、 技 が 成立 し た 


瞬間 に 浅 依 を 解除 する 効果 が ある 。 ど うし て も 現 
在 の 依 を 解除 し た い 場合 な ど で あ れ ば 、 空 振り 
で 出す こと も 視野 に 入れ て いこ う 。 
犬 の 混信 に つい て 

犬 が 混信 する と 、 ザ ッ パ の 状態 に 関係 無く 犬 を 
操作 する こと が で きる (ザッ パ 本 体 、 も し く は 犬 が 
攻撃 を 受け た 場合 に は 消滅 する )。 基 本 的 に は 相手 
の 攻撃 を ザッパ が ガー ド し て いる 最 中 で も 犬 を 操 
作 す る こと が で きる が 、 犬 が 開 依 し た 瞬間 の 出現 
モー ショ ン 中 は 操作 を 受け 付け て いな い 。 ま た 、 
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加 : 加 


津 PrKxD に つい て は 、 mm 連発 時 の 2 発 目 以降 の デー タ は 付録 小冊子 の P026 参 照 。 


犬 を 操作 せ ず に 5 秒間 放置 し て いる と その 場 で 眠っ 
て し まう 。 こ うな っ て し まう と 次 の 行動 を 入力 し て 
も まず 起き る モー ショ ン が 発生 し て し まい 、 行動 に 
移る まで が 遅れ る 。 犬 は 通常 の 待機 状態 で は 無敵 


. に な っ て いる が 、 眠 っ て し まう と や られ 判定 が 出現 


する 点 に も 気 を 付け よう 。 犬 攻撃 は 攻撃 後に 再度 
任意 の 入力 を 行なう こと で 追加 攻撃 が 可能 。 た だ 
し 、 追 加 攻 撃 を する と 攻撃 後 の 犬 の 硬直 時 間 が 増 
加 し て し まう デメ リッ ト は 存在 する 。 

犬 攻撃 ( 首 伸 ば し ) 

骨 を 吐き 出す よう に し て 首 を 伸ばす 。 リ ー チ が 
長く 技 の 回 転 率 が 高い の で 、 相 手 を 犬 と ザッ パ 本 
体 で 挟み 込ん だ 場合 や 画面 端 で の 固め に 活躍 する 
ぞ 。 追加 版 も 同様 の 攻撃 を 繰り 出す 。 


※ 画 雲 ヒ ッ ト 時 に ラン ダム で 出現 。 


犬 攻撃 (突進 ) 

前 方 に 犬 が 突進 する 。 突 進 が 相手 に 接触 する と 
跳ね 返る 動作 に 移行 する が 、 相 手 に 接触 し な か っ 
た 場合 に は その まま 移動 先 に 留まる の で 、 犬 を 移 
動 させ る 手段 と し て 有効 だ 。 追加 版 は 発生 が 早い 。 
犬 攻撃 (サマ ー ソ ルト ) 

犬 が 垂直 に 跳び 上 が りつ つつ 攻撃 する 。 発 生 が 早 
く 、 ガ ー ド し な が ら の 反撃 な ど に 重宝 する ぞ 。 ヒ ッ 
ト 時 に は 霊魂 を 一 つ 獲 得 で きる 。 追 加 版 は さら に 
発生 が 早く な る が 、 ヒ ッ ト 時 に 霊魂 は 獲得 で き な い 。 
犬 攻撃 (噛み 付き ) 

犬 が その 場 で 思い 切り 噛み 付く 。 発 生 こそ 遅い 
も の の 、 技 を ガー ド さ せる だ け で も 霊魂 を 一 つ 獲 
得 可能 。 ヒ ッ ト 時 に は 霊魂 を 三 つ 獲得 可能 だ 。 追 


レバ パー 入れ ( 加 嘘 離 ) 


放 画 圭 ヒ ッ ト 時 に ラン ダム で 出現 。 


加 版 も 同様 の 攻撃 を 行なう が 、 霊 魂 は 増加 し な い 。 
犬 攻撃 (ジャ ンプ ) 一 犬 攻撃 
犬 攻撃 (ジャ ンプ ) は 犬 が 無敵 状態 の まま 跳び 上 が 
る 。 こ と から 追加 入力 する こと で 、 斜 め 下 に 向かっ 
て 中 段 攻撃 の 突進 を 繰り 出す 。 ま た 、 ジ ャ ンプ か 
ら は 犬 攻撃 (突進 ) や 犬 攻撃 (サマ ー ソ ルト ) も 出す 
こと が で き 、 各 種 犬 攻撃 の 跳ね 返り 動作 か ら は 追 
加 攻 撃 を 出す こと が 可能 に な っ て いる 。 
幽霊 世 依 通常 技 

幽霊 が 湖 依 し て いる と き は 、 地 上 で は 遠 距離 立 
ち S、 し ゃ が み S、 叶 十 S、 立 ち HS、 し ゃ が み HS、 
空中 で は ジャ ンプ $、 ジ ャ ンプ 穫 十 S、 ジ ャ ンプ HS 
を それ ぞ れ 同じ 技 も 含め て 計 3 回 まで 自由 に 組み 合 
わせ て 派生 させ る こと が で きる (し ゃ が み HS、 ジ ャ 


ッ ト 時 に ラン ダム で 出現 


刻 江 依 時 の 通常 技 


レバ パー 入れ ( 吉 距 訣 ) 


※ ガ ー ド 段 は 時 間 に よっ て 変化 。 詳 し く は 付録 小冊子 P026 参 照 


近づく と 逝き ます 


で 
3 痛 そ う 、 っ て いう か 痛い 追加 攻 王 還 edkAa 


ILv | 4ー ら 


請う 、 っ て いう か 六 い の み フ ォ ー ス ロマ キャ ン 呈 能 


ンプ HS の み 同 技 に し か 派生 で き な い )。 下 段 攻 撃 
の し ゃ が み S と 発生 の 早い 中 段 攻 撃 の 形 士 HS を 活 
用 し て 、 相 手 の ガ ー ド を 揺さぶり に か か ろう 。 ま た 、 
し ゃ が み HS と ジャ ンプ HS は 幽霊 を 爆発 させ る 技 で 、 
ケズ り 効 果 を 持つ 。 
その まま 帰っ て こない で くだ さい 

幽霊 を リン グ 状 の 飛び 道具 に し て 射出 する 技 で 、 
押し た ボタ ン に より 軌道 が 変化 する 。 P 版 は 画面 外 


上 空 へ 飛ば し 、 相 手 の 位置 を サー チ し て 垂直 に 落下 。 


外れ た 場合 は その 場 で 小さ く バ ウン ド す る 。 K 版 は 
斜め 下 へ 飛ば し 、 バ ウン ド し な が ら 前 進 する 。S 版 
は 真横 へ 、HS 版 は 大 きく 放物線 軌道 を 描く よう に 
飛ば す 。D 版 は 残っ て いる 幽霊 を K、S、HS 版 の 軌 
、 道 で すべ て 飛ば し 、 数 が 少な いと き は S>HS>K の 


必 ーー ョ ーー 


順 で 優先 され る 。 こ の 技 が 相手 に ヒッ ト し た 場合 は 
幽霊 1 体 に つき 霊魂 を 一 つ 獲 得 で き 、 か つ 幽 霊 が 相 
手 に 取り 閉 いて 一 定時 間 不 幸 モー ド が 発動 する 。 不 
幸 モ ー ド 中 は 一 定時 間 ご と に ゴル フ ボ ー ル 、 バナ ナ 、 
鉢 村 え の い ずれ か が ラン ダム で 画面 外 か ら 飛 来 。 不 
幸 モ ー ド 中 に 再度 その まま 帰っ て こない で くだ さい 
を ヒッ ト さ せ た 場 合 に は 、 取 り 閉 いて いた 幽霊 を 帰 
還 さ せ 、 ヒ ッ ト し た 幽 霊 が 新た に 相手 に 取り 渡 く 。 
や っ ぱり 寂し く な り ま し た 

その まま 帰っ て こない で くだ さい や ジャ ンプ HS、 
し ゃ が み HS を 使っ た 後に 、 ザ ッ パ か ら 離 れ た 位置 
で 停滞 し て いる 幽霊 を 回 収 す る た め に 使用 する 。 
剣 源 依 通常 技 

遠 距離 立ち ら $ は リー チ の 長い けん 制 技 。 し ゃ が み 


剣 基 依 状態 で 
ゆ 多き で 十 日 S 


S は 下段 攻撃 だ が 、 剣 の 位置 が 高い 場合 に は 上 段 
攻撃 に 変化 する 。 し ゃ が み HS は 斜め 上 に 剣 を 回 転 
させ な が ら 飛 ば す 2 段 技 で 、 斜め 上 方 向 に 対す る け 
ん 制 能力 が 高い 。 員 士 HS は 発生 の 早い 中 段 攻撃 で 、 
持続 の 半ば か ら 上 段 攻撃 に 変化 し 、 動 作 の 終盤 に 
は 下段 攻撃 に 変化 する 。 ジ ャ ンプ $S は 剣 を 水平 に 
振る 技 で 、 見 た 目 の 通 り 横 方 向 に 強い 。 ジ ャ ンプ 
HS は 下方 向 に 剣 を 突き 立て る 。 ジ ャ ンプ の 昇り で 
出せ ば 、 し ゃ が ん で いる 相手 に 高速 中 段 と し て 機 
能 す る ぞ 。 剣 を 使っ た 攻撃 を 繰り 出す と 、 攻 撃 後 
その 場 に 一 定時 間 剣 が 停滞 し た まま に な る 。 こ の 
状態 で 剣 を 使っ た 攻撃 を 出す と 停滞 位置 で 剣 が 動 
く た め 、 剣 と 本 体 の 位置 関係 次 第 で は 遠隔 攻撃 が 
可能 に な る 。 
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ま PKyD に つい て は 、 無 后 僚 状態 の 通常 技 と 同じ 


ダー ク ネ ス アン セム 一 追加 攻撃 


落ち と いて くだ さい 

剣 を 斜め 上 方 へ 突き 上 げ る 上 半身 無敵 技 で 、 ヒ ッ 
ト 時 に 霊魂 を 二 つ 獲得 で きる 。 空 中 ガー ド 可 能 だ 
が フォ ー ス ロマ キャ ン に 対応 し て いる た め 、 強 力 な 
けん 制 能力 を 誇る 。 

近づく と 逝き を ます 

剣 を 大 きく 横 に 共 ぎ 払う 。 ヒ ッ ト 時 は 霊魂 を 
つ 獲 得 し 、 画 面 端 が 近けれ ば 壁 バ ウン ド を 誘発 する 。 
リー チ の 長 さ を 活か し た けん 制 技 と し て 有用 だ 。 
痛 そ う 、 っ て いう か 痛い 一 追加 攻撃 

剣 と 同時 に 突進 し 、 相 手 に 接触 する と 剣 を 相手 
の 背後 に 回 り 込 ませ る 。 こ の 突進 は レバ ー 前 後 で 
移動 速度 を 調整 で を 、 ヒ ッ ト し た 場合 は 霊魂 を 一 
つ 獲 得 で きる 。 カ ウン ター ヒッ ト 時 に は よろ け を 誘 


ラオ ウ 洒 依 状態 で す 多 ゆ +S (空中 可 ) 一 
PorKorSorHS (空中 可 ) 


発し 、 通常 は 連続 ヒッ ト し な い 追 加 攻 撃 が 連続 ヒッ 
ト す る よう に な る 。 追 加 攻撃 は ヒッ ト 時 に ダウ ン を 
奪い 、 霊 魂 を 三 つ 獲 得する こと が で きる 。 

は い 、 通 り ま す 

空中 で 縦 に 回 転 し つつ 放物線 を 描い て 落下 する 
技 。 攻 撃 判定 の 広 さと 空中 で ジャ ンプ の 軌道 を 変 
えら れる 点 を 活か し 、 コ ン ボ の 締め や 奇襲 に 使 お う 。 
着地 時 の スキ が 比較 的 大 きい が 、 着 地 の 瞬 間 に 
フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 な の で 反撃 を 受け そう な 
ら こ れ で フォ ロー する と いい 。 
ラオ ウ 温 依 時 通常 技 

近 距 離 立ち S は 技 後 の 硬 直 が 一 切 無 く 、 ガ ー ド 
され て も ザッ パ 側 が 大 幅 に 有利 に な る 。 遠 距離 立 
ち S は ジャ ンプ キャ ン セ ル が 可能 だ 。 し ゃ が み S は 


足元 を 狙っ た 下段 攻撃 で 、 発 生 が 早く 使い や すい 。 
立ち HS は 立っ た まま 足元 を 攻撃 する 下段 攻撃 で 
リー チ が 長く 、 地 上 ヒッ ト 時 に は ダウ ン を 奪う 。 叶 
土 HS は 前 方 に こん 身 の ス トレ ー ト を 放つ 。 ダ メー 
ジ が 大 きく 、 ヒ ッ ト 時 は スラ イド ダウ ン を 誘発 する 。 
ダス ト は 必殺 技 で キャ ン セ ル が 可能 か つ 、 ガ ー ド 
され て も ザッ パ 側 が 有利 に な る 。 ザ ッ パ 自身 は 下 
段 攻撃 の 立ち HS 同 様 の モー ショ ン を 取る の で ガー 
ド 崩 し 能力 は 高い 。 ジ ャ ンプ $ は ヒッ ト 時 の ダウ ン 
復帰 不能 時 間 が 長く 、 ジ ャ ンプ キャ ン セ ル が 可能 。 
ジャ ンプ HS は ヒッ ト 時 に バウ ンド を 誘発 する 非常 
に 強烈 な ジャ ンプ 攻撃 だ 。 
ダー ク ネ ス アン セム 一 追 加 攻 撃 

巨大 な 弾 を 発生 させ る 。 追 加入 力 し な い 場 合 に 


* AmnJb 


る 


> 


ea て 6 


フォ ー ス ロマ ン キ ャ 


は その 場 に 2 ヒッ ト す る 弾 を 停滞 させ 、 ガ ー ド され 
た 場合 で も ザッ パ 側が 大 幅 有 利 に な る 。 追 加入 力 
する と 入力 し た ボタ ン に 応じ た 軌道 で 弾 を 発射 し 、 
停滞 部 分 と 飛び 道具 部 分 と で 各 1 ヒ ッ ト す る 。 追 
加入 力 時 の 軌道 は それ ぞ れ P 版 が 正面 に 、 K 版 が 斜 
め 下 に 、S 版 は 斜め 上 に 、HS 版 は 低速 で 正面 に 向 
か っ て 短い 距離 を 飛ん で いく 。 な お 、 こ の 技 は 空 
中 で 使用 する こと も で きる 。 
ラス ト エ ドガ イ 

斜め 上 空 へ 向かい 槍 を 突き 出す 。 非 常に 高い 位 
置 まで 攻撃 が 届く 上 に 発生 が 非常 に 早く 、 か つ 出 
始め か ら 無敵 時 間 が ある 強力 な 技 。 ヒ ッ ト 時 の ダ 
ウン 復帰 不能 時 間 が 長く 、 ダ メー ジ が 大 きい 。 コ 
ン ボ や 切り 返し に 使い や すく 、 空 中 で も 使用 可能 


.][4] ジ ャ ンプ HS ( 剣 意 依 ) 。 | ( 剣 源 依 ) の 攻撃 発生 の 瞬間 


な た め 、 常 に 相手 に プレ ッ シ ャ ー を 与え られ る 。 
ベロ ウズ マリ ス 

頭上 て 前 方 に か け て 放射 状 に 多数 の 雷 球 を 撤 き 
散ら す 。 非常 に 広い 攻撃 範囲 を 持ち 、 攻 撃 力も 高い 。 
ケズ り リ ダメージ が 通常 の 2.5 倍 も ある た め 、 ガ ー ド 
され て も 相手 が フォ ルト レス を 使わ な か っ た 場合 に 
は 凄まじ い ダ メー ジ を 与え る こと が で きる 。 遠 距離 
立ち 5 な どの けん 制 技 か ら つ な げ る こと が 可能 な の 
で 、 一 気 に ダ メー ジ を 奪い た い 場 合 な ど や トド メ の 
一 押し に 使っ て いこ う 。 
産ま れる ! 

攻撃 発生 後 まで 無敵 時 間 が 続く 覚醒 必殺 技 で 、 
張 依 状態 を 問わ ず 使 用 可能 。 無 湖 依 、 ラ オウ 緒 依 
以外 で は 唯一 の 無敵 技 と な る 上 に 、1 ヒ ッ ト ご と に 


ek 覧 


目 相手 に 接触 時 の 派生 待機 中 1 - 
着地 後 の 1 2F 目 


霊魂 を 一 つ 獲 得 で きる の で 、 割 り 込み や 起 ま 上 が 
り の リバ ー サ ル 技 と し て 重宝 する 。 ま た 、 技 後に は 
た と え ラ オウ の 洒 依 時 間 が 残っ て いよ うと も 必ず 無 
彰 依 状態 に 戻る 特性 が ある 。 こ れ を 利用 すれ ば 何 
ら か の 混 依 か ら 無 洒 依 に 戻り つつ 、 無 混 依 状態 か 
ら こ ん に ち は 三 匹 の ムカ デ で スム ー ズ に ラオ ウ を 洒 
依 さ せる こと が 可能 に な る 。 

こわ いよ ー 

投げ タイ プ の 一 撃 必 殺 技 。 発 生 自体 は 早め だ が 、 
暗転 後に ジャ ンプ を 入力 され る と 避け られ て し ま 
う 。 発動 に は 一 撃 準備 を 経由 する 必要 が ある た め 、 
どう し て も 狙い た い 場 合 に は 気絶 が 確定 する 状況 
で 、 相 手 の 気 絶 を 確認 し て 即座 に ロマ ン キ ャ ン セ 
ル か ら 一 撃 準備 を 発動 し つつ 狙う と いい だ ろう 。 
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リジット 


一 身長 :15Bcm 画 体 重 :5Dkg 画 血 液 型 :D 型 田 ア イタ イプ : エ メラ ルド グリ ー ン 陣 誕 生日 :10 月 2 日 画 出 
身 : イ ギリ ス 田 趣 味 : ヨ ー ヨ ー、 影 で 男らしく 務め る 、 昼 寝 画 大 切な も の : 両 親 、 ぬ い ぐ る み の ロ ジャ ー、 父 親 か ら 初め 
て 貰っ た ヨー ヨー 一 嫌 いな も の : ム キム キ な 筋肉 較 CV: 加 藤 有希 子 ( ブ リジット ) / 井 口 屋 タク ミ ( ロ ジャ ー) 


ホー ミン グ ジ ャ ン 


すず の アー 
- 放 


内 


セッ ト 1 P 


セッ ト 1 K セッ ト 1 S セッ ト 1 HS セッ ト 1 セッ ト ら セッ ト 2 K 


ーー 3 か = ーー ー 0 = 


セッ ト 3 P セット 3 K セッ ト 3 S セッ ト 


セッ ト 4 K 
さき ミー 3 


還 YOYO 配 置 引 き 戻 し 
ゅ +K、 足 払い 


還 ジ ャ ンプ 攻撃 還 ダ スト アタ ッ ク E 足 払い 
P 還 | S で HFP、 ひ TK、 ダス ト ⑤@ 
し K _ 敵 還 お $ | は ーー 
P、S ーー と リ 


ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 
※1: 同 じ 技 で 連打 キャ ン セ ル & ガ トリ ング 可能 ※2: し ゃ が み S か ら も ガト リン グ 可 能 ※3: し ゃ が み K、 近 距離 立ち S か ら 直 接 ガ トリ ング 不能 ※4: 同 じ 技 で ガト リン グ 可 能 ※5: 近 距離 立ち S か ら は 直接 ガト リン グ 不 能 


地上 攻撃 

遠 距 離 立ち ら 5 は リー チ が 長く 、 発 生 も 早い た め 、 
中 距離 で けん 制 技 の 要 と な る 技 。 し ゃ が み S は 発 
生 こ そ 有 遅い が リー チ が 長く 、 上 方 向 に まで 攻撃 判 
定 が 出る の で 対空 や けん 制 と し て 使う 。 カ ウン ター 
ヒッ ト 時 は 浮か せる の で 、 員 十 S へ つない で 空中 連 
続 技 を 決め よう 。 近 距離 で は 立ち P や し ゃ が み FP、 
し ゃ が み K を 使っ て いこ う 。 立 ち P と し ゃ が み P は リー 
チ が 長く 固め に 最適 。 し ゃ が み K は リー チ こ そ 短 い 
が 、 発 生 の 早い 下段 技 な の で 固め に うま く 交 ぜ て 
使っ て いこ う 。 只 十 K は フォ ー ス ロマ キャ ン 対 応 の 
中 段 技 。YOYO を 使わ な い 必 殺 技 の み キ ャ ン セ ル 
可能 だ 。 崩 し の 選択 肢 と し て 使っ て いこ う 。 員 十 S 
- は 連続 技 の 主要 技 だ が 、 け ん 制 技 と し て も 優秀 だ 。 


背 の 高い キャ ラ や 相手 の 跳び 込み に 合わ せ て 使っ 
て いこ う 。 外 士 P は 発生 後に 下段 無敵 が ある の で 、 
相手 の 下段 攻撃 に 合わ せ て 使う の が 効果 的 。 カ ウ 
ンタ ー ヒ ッ ト 時 に は よろ け を 誘発 する た め 、 暴 れつ 
ぶし 技 と し て も 優秀 だ 。 
空中 攻撃 

ジャ ンプ P は 発生 が 早く 、 ス キ は 小さ い の で 空 
対空 と し て 役立つ 。 ジ ャ ンプ K は 連続 技 と し て 使う 
ほか 、 跳 び 込む 際 に も 使え る 。 ジ ャ ンプ S は リー チ 
が 長い こと を 生か し て 、 空 中 で の けん 制 技 と し て 
使 お う 。 ジャ ンプ 十 S は 下方 向 に 強く 、 カ ウン ター 
ヒッ ト 時 に は よろ け を 誘発 。 跳 び 込み や 空中 連続 
技 の パー ツ と し て 役立つ 。 ジ ャ ンプ D は YOYO を 
振り 回 し な が ら 特 殊 な 軌道 で 降り る 。 ヒ ッ ト 時 は ダ 


> HS 
ジャ ンプ D 以 外 の 技 (YOYO 配 置 or 引き 戻し ) 


攻撃 ガー ド 中 に 叶 十 D 以 外 の ボタ ン 二 つ 同 時 押し 


地上 の 相手 に 対し て 近 距離 で wor ゅ +HS 
回 - 回 投げ 


図 - 回 投げ 


ウン 復帰 不能 時 間 が 長め な の で 、 立 ち P な ど で 拾 
い 直 し て か ら 空 中 連続 技 へ つなご う 。 

シス テム 共通 技 

デッド アン グル は 叶 士 P と 同じ モー ショ ン の ガー 
ドキ ャ ン セ ル 技 。 必 殺 技 で キャ ン セ ル し て YOYO を 
配置 し た り 、 ロ ー リ ング 移動 を 出し て スキ を 消し た 
りな ど 、 さ ま ざ ま な 使い 方 が で きる 。 地 上 投げ は 
相手 を 地面 に た た き 付け る 。 有 利 時 間 が 長い の を 
生か し て 、YOYO を 配置 し て か ら 起 き 攻 め へ 持っ て 
いこ う 。 空 中 投げ は 相手 を 地面 に 投げ 付け る 。 こ 
ちら も 有利 時 間 が 長い の で 、 地 上 投げ 同様 YOYO 
を 絡め た 起き 攻め に 移行 で きる ぞ 。 足 払い は 発生 、 
リー チ 共 に 優れ 、 中 距離 で の けん 制 や 連続 技 の 締 
め と し て 役立つ ぞ 。 
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レバ ー +HS 
YOYO 配 置 (空中 可 ) 


キッ クス ター トマ イハ ー ト 一 発射 ヒッ ト or ガー ド 時 か ら ら も 泊 生 可能 


ロジ ャ ー ラ ッシュ 


を 地上 版 の み フ ォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 


ロジ ャ ー ハ グ 


YOYO を 投げ て 、 特 定 の 位置 に 配置 する 技 。 レ バー 
方 向 HS で 配置 する 方 向 を 決め られ る 。 配 置 する 
だ け で は 攻撃 判定 は 出 ず 、 技 後に は 若干 の 硬直 時 
間 が ある 。 遠 距離 か ら 前 方 に 投げ た り 、 相 手 を ダ 
ウン させ て か ら 本 体 と YOYO で 挟み 込ん だ りな ど 、 
さま ざま な 使い 方 が で きる 。 ス キ を 突 か れ て 反撃 
され な いよ うに 気 を 付け よう 。 


配置 し た YOYO を 引き 戻す 技 。YOYO が 戻っ て く 
る 間 は 攻撃 判定 が ある が 、 ブ リジット が 攻撃 を くら 
うか ガー ド す る と 攻撃 判定 が 消え て し まう 。 空 中 で 
も 引き 戻す こと が で きる 。HS を 押し 続け て いる 間 
は その 場 に YOYO を 停滞 させ る こと が 可能 。 YOYO 


YOY0 配 置 後に 
す 名 叶 十 HIS (空中 可 ) 


YOYO 配 置 後 に HS 
YOYO 引 き 戻 し (タメ 可 ) (空中 可 ) 


訟 フォ ー ス ロマ キャ ン は 地上 の み 可 能 


YOYO 配 置 後に 


只 す 名士 日 ら 


停滞 中 は 攻撃 判定 が 無い が 、 
すこ と が で きる 。 停滞 中 の YOYO は ボタ ン を 離す か 、 
一 定時 間 経 過す る と ブリ ジッ ト の 元 に 戻る 。 引 き 
戻し 中 に 再度 HS ボ タン を 押す こと に よっ て 、 再 び 
YOYO を その 場 に 配置 する こと も 可能 だ 。 


ー リ ング 移動 を 出 


YOYO を 配置 し て いな い 状 態 限定 で ダウ ン 中 に 
HS ボタ ン を 押し っ ぱな し に する こと で 、 自 分 の 真 
上 に YOYO を 配置 する こと が で きる 。YOYO を 配置 
し て いる 間 は 完全 無敵 で 、 起 きま 上がり の タイ ミン グ 
を ずら す 手 段 と し て 使え る 。 


YOYO が ロジ ャ ー に 変形 し 、 パ ンチ を 出し な が ら 
ブリ ジッ ト に 向かっ て 移動 し て くる 。 攻撃 回 数 は 3 


ジャ ッ ク ド ロジ ャ ー 


YOYO 配 置 
起き 上 が り 


ダウ ン 中 に HS 


YOYO 配 置 後 に 
すま 十 HIS (空中 可 ) 


回 で 、 ヒ ッ ト 時 に は よろ け を 誘発 する 。 相 手 の 起 
き 上 が り に 合わ せ て 出し 、 ブ リジット 本 体 で 攻撃 を 
仕掛 ける こと で 強力 な 連携 を 生み 出せ る 。 ブリ ジッ 
ト or ロ ジャ ー が 攻撃 を 受け る か 、 一 定時 間 経 過す 
る と 消え て し まう 。 空 中 で も 出せ る の で 、 空 中 技 か 
ら キ ャ ン セ ル で 出し た り 、 ハ イジ ャ ンプ し た 際 に 
YOYO が 見 えな いと ころ か ら 出 す の が 強力 だ 。 


YOYO が 刃 を まとっ た ロジ ャ ー に 変形 し 、 ゆ っ く 
り と ブリ ジッ ト の 方 へ 移動 する 。 地 上 、 空 中 どちら 
で も 出す こと が で き 、3 ヒ ッ ト 技 で ブリ ジッ ト や ロ 
ジャ ー が 攻撃 を 受け て も 消え な い の が 特徴 。 一 定 
時 間 経 過す る か ブリ ジッ ト が 回 収 、 も し く は 3 ヒッ 
ト 分 相手 に ヒッ ト or ガー ド さ せ た と き に 消失 する 。 


PT 


ーー ご Hsmcol。 kB ah ま bn 


ロジ ャ ー ゲ ッ ト 


ロジ ャ ー ラ ッシュ 


3、3、5 


ロジ ャ ー ハ グ 

配置 し て ある YOYO が マー カー に 変化 し て 、 一 
定 距離 相手 を 追尾 する 技 。 相 手 に ヒッ ト or ガー ド 
させ る と マー カー が 張り 付き 、 そ の 状態 か ら YOYO 
配置 後 の 各 種 必殺 技 を 出せ る よう に な る 。 ロ ー リ 
ング 移動 を し た 場合 、 相 手 に 張り 付い た マー カー 
に 向かっ て 移動 する 。 遠 距離 で の けん 制 に 最適 。 
ロー リン グ 移 動 

YOYO 配置 後に YOYO に 向かっ て 空中 移動 を す 
る 。 体 を 丸め る た め や ら れ 判 定 は 小さ く な っ て いる 。 
相手 に 近付い た り 離 れ た り と 、 状 況 に 応じ て 使い 
分 け よ う 。 ロ ー リ ング 移動 中 は 通常 技 や 必殺 技 、 
フォ ルト レス な ど で 動 作 モ ーション を キャ ン セ ル す 
る こと が 可能 。 ロ ー リ ング 移動 後 は 地面 に 着地 す 


【 低 空 」 全 高空 】 全 、 屈 。 空 F 


フォ ー ス ジ 


り 


き 地上 版 の み フ ォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 


2 
YOYO 配 置 後に を まま 二 HS( 空 中 可 ) の スタ ー シ ッ プ に Sb 


固 題 還 ll 【 地 上 】 3【 空 中 】 ら 


【 地 上 】 立 屈 。 空 F【 空 中 】 全 


L ス ト 】 スム 」 は -] 回 5、 ら x フ 立 屈 - 空 F 臣 - 世 
人 


る まで に も う 一 度 ロ ー リ ング 移動 を 出せ る が 、 計 2 
回 まで と な る 。 
ロジ ャ ー ゲ ッ ト 

配置 し た YOYO が ロジ ャ ー に 変化 し 、 地 面 に 落 
下 後 地上 を 滑っ て いく 。 滑 っ て いく 距離 は ロジ ャ ー 
ゲッ ト を 出す 高 さ で 変化 し 、 高 い 位置 で 出す ほど 
滑る 距離 が 長く な る 。 滑 っ て いく 際 の 攻撃 は 下段 
な の で 、 本 体 で 中 段 攻 撃 を 重ね れ ば 中 下段 同時 攻 
撃 の ガー ド 不 能 連 係 を 組む こと も 可能 だ 。 
キッ クス ター ト マイ ハー ト 

ブリ ジッ ト が YOYO の 上 に 乗り 突進 攻撃 を する 。 
レバ ー 方 向 で 突進 する スピ ー ド や 移動 距離 を 調節 
で き 、 員 入力 で スピ ー ド が 早く な り 距 離 が 伸び る 。 
で 入力 だ と スピ ー ド が 遅く な り 距 離 は 短く な る 。 足 


< 』 6 シコ 
ae 陸 ーッ ニテ ィ 1 ンー 


払い や 近 距 離 立 ちら か ら つ な が る の で 、 地 上 連続 
技 に 組み 込ん で いく の が 主 な 使い 方 と な る 。 
停止 

キッ クス ター ト マイ ハー ト か ら の 派生 技 で 、 急 
停止 し て 目 の 前 に 火花 を 出す 。 ヒ ッ ト し た 相手 は 
ダウ ン す る の で 、 地 上 連続 技 の 締め に 使う の が 基 
本 だ 。 ま た 、 先 端 を ガー ド さ せれ ば 反撃 を 受け に 
くい の で 、 暴 れつ ぶし と し て も 使い や すい 。 
発射 

キッ クス ター ト マイ ハー ト か ら の 派生 技 で 、 両 
手 で YOYO を 振り 回 し な が ら ジ ャ ンプ し て 突進 攻 
撃 を 繰り 出す 。 動 作 後半 に YOYO 技 で キャ ン セ ル 
が 可能 な の で 、 連 続 技 の 締め に YOYO 技 で キャ ン 
セル し 、 起 き 攻め へ と 移行 し よう 。 
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俺 と キル マシ ー ン 


スタ ー シ ッ プ 

両手 で YOYO を 振り 回 す 対 打撃 無敵 技 。 投 げ 無 
敵 も 付い て いる た め 、 割 り 込み や 暴れ つぶ し な ど 
に 使え る 優秀 な 技 だ 。 地 上 、 空 中 版 共 に フォ ー ス 
ロマ キャ ン 対 応 技 な の で 、 ヒ ッ ト 時 に は フォ ー ス ロ 
マキ ャ ン か ら 空 中 連続 技 を 決め よう 。 
FB 版 ロジ ャ ー ラ ッシュ 

通常 版 ロ ジャ ー ラ ッシュ の 強化 版 で 、 ロ ジャ ー 
は 出現 位置 か ら ほ ぼ 動か な い 。3 ヒ ッ ト 技 で 、 最 後 
の 3 段 目 が ヒッ ト す る と 相手 を 大 きく 吹き 飛ば し 、 
相手 が 画面 端 に 到達 する と 壁 張り 付き や られ に な 
る の で 、 際 填 S で 追撃 し よう 。 

FB 版 ジャ ッ ク ド ロジ ャ ー 

通常 版 よ り も 移動 速度 が 速く 、 相 手 に 向かっ て 


ホー ミン グ し て 飛ん で いく 。 空 中 で も 出せ 、 け ん 制 
技 と し て と て も 優秀 な 技 。 
ルー プ ザ ルー プ 

前 方 に YOYO を 振り 回 し 、 最後 に 巨大 た ロジ ャ ー 
を 落と す 覚 醒 必殺 技 。 出 掛か り に 無敵 時 間 が ある 
た め 、 割 り 込 みや リバ ー サ ル 技 と し て 使え る 。 空 
中 の 相手 に 当て て も 最後 まで 必ず ヒッ ト す る の で 、 
連続 技 の 締め と し て も 優秀 だ 。 

メン テ ナ ン ス 中 の 悲劇 

ブリ ジッ ト が 後ろ に 吹き 飛び な が ら 、 斜 め 上 に 
爆発 を 起こ す 覚 醒 必殺 技 。 無 敵 時 間 こ そ 短い が 発 
生 が 早く 、 割 り 込み や 対空 技 と し て 優秀 。 
俺 と キル マシ ー ン 

YOYO が 火炎 を まとっ た 自転 車 に 乗る ロジ ャ ー に 


YOYO が ロジ ャ 


作 か ら 11 12F 目 
7 段 目 が 発生 し た 瞬間 


変化 し 、 ブ リジット の 方 へ 戻っ て くる 覚醒 必殺 技 。 
ロジ ャ ー に や られ 判定 が 無く 、 ブ リジット が 攻撃 さ 
れ て も 消 減 し な い 。 無 敵 時 間 が ある の で 割り 込み や 、 
相手 の 起き 上 が り に 重ね て ガー ド を 崩す 手段 な ど 、 
さま ざま な 用 途 に 使え る 。 
俺 と キル マシ ー ン (停滞 ) 

俺 と キル マシ ー ン の 停滞 版 。 ロ ジャ ー 出 現 位置 
か ら ほ ば ぼ 移 動 せ すず 、 俺 と キル マシ ー ン より も ヒッ ト 
数 が 少な い 。 発 生 が 早く 、 遠 距離 立ち ら か ら ヒ ッ ト 
確認 し て つなげ る こと が 可能 。 固 め よ り も 連続 技 で 
使っ て いく の が 基本 と な る だ ろう 。 
シュ ー ト ザ ムー ン 

前 方 に YOYO を 振り 回 す 技 。 ヒ ッ ト 時 は 相手 を 
月 まで 吹き 飛ば す 一 撃 必 殺 技 。 


[ ロボ カイ 


画 身 長 : 不 明 画 体 重 : 不 明 画 血 液 型 : 不 明 圏 アイ タイ ブ : 不 明 田 誕 生日 : 不 明 
画 出 身 : 不 明 圏 趣味: 不明 田 大 切な も の : 不 明 男嫌い な も の : 不 明 田 CV: 井 上 
巧 


登場 時 演出 3 


し 29 il ーッ _ パッ クス テッ プ 1 2 | ホー ミン グ ジ ャ ンプ 


由 3 昌 Me 
うき , AM-0808 


セッ ト ら SN 
1 定時 各 時 


生計 が ら K 」 で トス で 1 セナ 2. bt で: 
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立ち K 


近 立ち S 適 立ち S mi 


し ゃ が み P 


か 立ち 
CRE- 1 HS 
P、K ーー を 1 リ 


ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー-ー-ー-ー---ー---ー-ーーーーーーーーーーーーーー 一 
1: 同 じ 技 で 連打 キャ ン セル & ガ トリ ング 可能 ※2: 立 ち P、 し ゃ が み P は 連打 キャ ン セ ル の み (ガト リン グ は 不能 ) ※3:3 回 まで 連打 可能 ※4: 立 ち HS は 連打 キャ ン セ ル の み ( ガ トリ ング は 不能 ) *※5: 立 


較 ダ スト アタ ッ ク & 足 払い 


ダス ト  ① 間 記 *+P、*+HS 以 外 の 技 


ち P、 近 立ち S、 し ゃ が み K か ら の み ガ トリ ング 可能 ※6: 同 じ 技 で ガト リン グ 可 能 ※7: し ゃ が み K か ら 直 接 ガ トリ ング 不能 


地上 攻撃 

立ち P は 発生 が 早く ガー ド さ せ て 二 7 フ レー ム 。 
ここ か ら は ダッ シュ 立ち P や カイ 電波 と いっ た 連係 
が 有効 だ 。 立 ち K は 発生 が 早い 下段 技 。 連打 が 効く 
た め 固 め の 始 動 に 役立つ 。 遠 距離 立ち ら 5 は リー チ 、 
持続 と も に 長く 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 に ダウ ン を 奪 
える メイ ン の けん 制 技 。 立 ち HS は 発生 が 早く 、 カ 
ウン ター ヒッ ト 時 に よろ け を 誘発 。 割 り 込み 技 と し 
て 使い 、 スキ を フォ ー ス ロマ キャ ン で カバ ー し よう 。 
し ゃ が み K は 姿勢 が 低く 、 打 点 の 高い 技 を 潜り な が 
ら 攻 撃 で きる 。 ヒ ッ ト 時 は し ゃ が み 5S に つなぎ ダウ 
ン を 奪 お う 。 形 士 P は 上 半身 無敵 を 利用 し て 、 対空 
や 地上 けん 制 で 使 お う 。 3 連続 で 出せ ば 熱 力 を 一 気 
に 増やせ る ぞ 。 員 士 HS は 熱量 を 減ら せる 重要 な 技 。 


Lv2 て 3 の 只 士 HS は 発生 、 判 定 と も に 優秀 な た め 
けん 制 技 と し て 使い や すい 。LV3 叶 士 HS ヒ ッ ト 時 は 
長 時 間 よ ろ け を 誘発 する の で 、 コ ン ボ を 狙 お う 。 
空中 攻撃 

ジャ ンプ P は 発生 が 早く スキ が 小さ い の で 、 空 対 
空 に 使え る 。 ジ ャ ンプ K は 持続 が 長く 、 空 中 投げ を 
防止 し や すい 。 ジ ャ ンプ $S は 下方 向 に 強く 、 跳 び 込 
み に 最 適 だ 。 カ ウン ター ヒッ ト 時 は 地面 バウ ンド を 
誘発 する ぞ 。 ジ ャ ンプ HS は カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に 
壁 張 り 付 き を 誘発 する 。 リ ー チ を 生か し て の けん 制 
や 、 上 空 の 相手 を 落と す の に 使っ て いこ う 。 ジ ャ ン 
プ D は ダメ ー ジ が 大 きい の で 連続 技 に 組み 込 も う 。 
シス テム 共通 技 

通常 授 げ は フォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 で 、 そ こ か 


立ち HS、 し ゃ が み HS * 座談 カイ 


自然 放熱 、 ダ ッシュ 、 員 十 HS、 今 日 は カイ 散 、 熱 暴 
走 、 駄 目 な 奴 は 何 を や っ て も 駄 加 頭 突 き 、 オ 
ー バ ー ク ロッ ク 時 、 一 撃 必殺 準備 中 


人 @ 攻 撃 力 


ら 空 中 コン ボ へ 移行 で きる 。 空 中 投げ は 画面 端 で 
端 に 向かっ て 投げ れ ば 追撃 可能 だ 。 デ ッ ド アン グ 
ル は 発生 が 早く 、 切 り 返 し と し て 信用 で きる 。 
温度 計 解 説 

電力 ゲー ジ の 横 に ある の が 温度 計 。 温 度 は 特定 の 
行動 で 上 下 し 、 一 定 の 温度 に な る と 一 部 の 技 の 性 能 
が 変化 。 ま ず 、50 て 以上 で 只 士 HS が Lv2 に 。80C 
以上 で 了 士 HS が Lv3 に な り 、 し ゃ が み HS、 叶 士 P、 
陸士 HS、 喰 ら っ と く カ イ ? 、 町 内 カイ ば ー げ ん 以外 
の 技 が 強化 。 さ ら に 95 て < 99' て で は 、 駄 目 な 奴 は 
何 を や っ て も 駄目 へ 追加 頭 突 き が 強化 され る 。 し か 
し 、100' て に な る と 熱 暴走 が 起こ り 、 自 身 が ダメ ー ジ 
を 受け る 。 温 度 計 の 針 の 動く 速度 は 一 定 で 、 技 を 出 
し た 際 に 針 が 指し て いる 位置 で 技 性 能 は 決定 され る 。 


ee 


電力 ゲー ジ は 10 個 の メモ リ に 区 切ら れ て お り 、 
電力 ゲー ジ が 10%% た まる ご と に メモ リ が 1 上 昇 す 
る 仕組 み 。 電 力 ゲ ー ジ が た まる に つれ メモ リ の 色 は 
変化 し 、25% 未 満 時 は 赤 、25% 以上 50% 未満 時 
は 緑 、50% 以 上 に な る と 青色 と な る 。 電 力 ゲ ー ジ 
を 増やせ る 主 な 行動 は 、 座 談 カ イ を 出す と 現れ る 
充電 マッ ト の 上 に 居る こと 、 痛 カイ 撃 を 決め た 後 
の 充電 動作 、 カ イ 電 波 を 決め る 、 直 前 ガー ド を す 
る ( 約 6% 増加) な ど 。 歩 き や ダ ッシュ で の 増加 は 
ほか の キャ ラ よ り 少 な く 、 し ゃ が み HS、 呈 士 HS を 
除く 通常 技 で は 増加 し な い 。 ま た 、 メ モリ の 数 に 
応じ て 電力 ゲー ジ 対 応 技 が パワ ー ア ッ プ 。1 目 盛り 
の 未満 時 は Lv1、1 目 盛り 以上 5 目盛 り 未満 で Lv2、 


時 間 差 起 キ 上 が り 
29>HK PKB5 し 


Lv) 3 [Lv2| 2、4 [Lv3] 5 還 計 地上 | 立 
礁 時 字 衝 


邊 内 
E iC6W 大 上 


| ……・ 日 


5 目盛 り 以 上 で Lv3 が 出せ る ぞ 。 電 力 ゲー ジ 対 応 技 
は 、 カ イ 現 象 、 カ イ 幕 ホ ー ム ラン 、 喰 ら っ と く カ イ ? 、 
町 内 カイ ば ー げ ん が あり 、 こ れ ら の 技 を 出す 際 に は 
Lv2 3 の 場合 の み ゲ ー ジ を 1 目盛 り 消費 する 。 な 
お 、 カ イ 電 波 を 出す 際 に も 1 目盛 り 消費 する が 、 目 
盛り の 数 に よる 性 能 の 変化 は 無い 。 


地面 に 充電 マッ ト を 敷く 技 。 マ ッ ト 上 に 居る 間 、 
電力 ゲー ジ が 少し ずつ 増え る (1 秒 で 1.8 目 盛り )。 
出し た 直後 は 自身 が マッ ト の 後方 の 端 に 居る の で 、 
位置 に よっ て は 相手 に 充電 マッ ト か ら 追 い 出さ れ 
や すい 。 な る べく 前 方 に 陣 取 っ て お く よ う に する と 、 
スム ー ズ に 電力 ゲー ジ を た め ら れる 。 な お 、 ロ ボカ 
イ 以 外 が マッ ト に 乗っ て も テン ショ ン ゲ ー ジ は た ま 


カイ 幕 ホ ー ム ラン 


陸 多 寺 HS (空中 可 ) 
空 F [空中 ] 立 呈 、 人 軒 i 思 


【Lv1】 ら 【Lv2】 3 
【Lv3】 5 


る が 、 テ ンション ゲー ジ の 増加 量 は ロボ カイ 自身 が 
乗っ た と き の 3 分 の 1 と な っ て いる 。 


ダウ ン 時 間 を 約 1 秒 延長 させ る 。 ダ ウン 追い 打ち 
を され た 後に は 出せ な い が 、 起 き 攻 め 回 避 に 役立つ 。 


ー 定 距離 ダッ シュ し た 後に 出せ る 突進 技 。 発 生 
前 に 無敵 が ある の で 、 相 手 の 技 に 打ち 勝ち や すい 。 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に は 璧 バウ ンド し 、 連 続 技 の 
チャ ンス と な る 。 ヒ ッ ト 時 は 電力 ゲー ジ た め モ ー 
ショ ン に 移行 し 、 ガ ー ド 、 移 動 以外 の 行動 を する 
こと に より 解除 する こと が で きる の で 覚え て お こう 。 
ガー ド さ せれ ば 五 分 だ が 、 ジ ャ ンプ で か わ さ れ る と 
反撃 を 受け て し まう 。 
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扉 尾 愉 親 技 駄目 な 奴 は 何 を や っ て も 駄目 一 追加 頭 突 き 


下半身 を 馬 の 形 に 変形 させ 、 少 し 宙 に 浮き な が 
ら 突 進 す る 。 レベ ル が 上 が る ご と に 発生 が 早く な り 、 
リー チ と ダメ ー ジ が 上 昇 し て いく 。Lv3 が 相手 に ヒッ 
ト し た と き は 浮か すこ と が で き 、 空 中 ヒッ ト 時 は ダ 
ウン 復帰 不能 時 間 が 長い た め 、 コン ボ を 決め る チャ 
ンス と な る 。 暴れ や ジャ ンプ 防止 の まみ か 、 ど の レベ 
ル も 途中 か ら 足 元 の くら い 判定 が 無く な っ て 空中 
判定 に な る の で 、 立 ち 回 り 、 起 き 攻め で 活躍 する 。 


空中 に 伸び 上 が りな が ら 、 上 方 に 向かっ て 斬り 
払う 。 レ ベル に 応じ て 無敵 が 存在 し 、Lv1 は 対 投げ 
無敵 、Lv2 は 初段 まで 無敵 (地上 部 分 の み )、Lv3 
は 2 段 目 まで 無敵 と な っ て いる 。Lv3 は 電力 ゲー ジ 


すす 多 叶 ゆす 名士 (連打 可 ) 
+ 筐 名 叶 十 


が 50% 以 上 ある 状態 な ら 、 初 段 ヒ ッ ト 時 に カイ 心 
の 一 撃 へ と 移行 する の で 威力 も 十分 だ 。 ま た 、 宙 
返り 直前 に フォ ー ス ロマ キャ ン が か か り 、 そ の 後 は 
ジャ ンプ 属性 が 解除 され る た め 、2 段 ジャ ンプ や 空 
中 ダッ シュ を 使っ て の フォ ロー が 効く 。 な お 、Lv2 
て 3 の 空中 版 カ イ 幕 ホ ー ム ラン は 中 段 判定 と な っ 
て いる た め 、 ジ ャ ンプ の 昇り で 出せ ば 相手 の し ゃ が 
の み ガ ー ド を 崩せ る ぞ 。 


腕 を バズ ー カ 砲 に 変化 させ 、 弾 を 発射 する 。 レ 
ベル が 上 が る と 攻撃 判定 、 飛 距離 、 ヒ ッ ト 数 、 ダ メー 
ジ が 増加 する 。 ヒ ッ ト or ガ ー ド させ る と 大 幅 に 有 
利 な 状況 と な る の で 、 起 き 攻め や 固め と し て 使っ 
て いこう 。 初段 か ら 当て る と 有利 時 間 が 長い の で 、 


起き 攻め で 使う 際 に は 距離 と タイ ミン グ に 注意 。 


空中 か ら 腕 を ミサ イル の よう に 発射 する 。 レ ベル 
に よっ て 性 能 が 大 きく 変化 し 、Lv1 は 一 定 距離 進ん 
だ 後 落下 し 、 硬 直 が 長い 。Lv2 は 出 始め の 相手 の 
場所 を ある 程度 サー チ し て 飛ん で いく 。 発 生 が 早 
く 気絶 値 が 高い こと が 特徴 で 、 け ん 制 お よび 連続 
技 に 使い や すい 。Lv3 は 一 定 距 離 進 ん だ 後 、 四 つ 
の 弾 に 分 裂 し 、 分 死 し た 時 点 で 相手 が 居 た 場所 に 
ホー ミン グ す る 。 弾 を 打っ て し まえ ば 自身 が 攻撃 を 
くら っ て も 消え な い 上 に 、 ホ ー ミ ング 性 能 が 高い の 
で 、 弾 を 盾 に し て 一 緒 に 攻め 込む と いい だ ろう 。 


相手 の テン ショ ン ゲ ー ジ を 吸収 し 、 最 後に 斬り 


攻撃 発生 の 明 間 


攻撃 発生 か ら 6 8F 目 


電力 509% 以 上 で 地上 版 カ 
ホー ムラ ン ヒ ッ ト 後 、 自 動 派生 


攻撃 発生 の 2 ~ 3F 前 (Lv1 の み 攻 撃 発生 の 1 3F 前 


飛ば す コ マン ド 投 げ 。 相 手 の テ ンション ゲー ジ 量 
が 多い ほど 、 電 力 ゲー ジ 吸 収量 、 ダ メー ジ 、 ヒ ッ 
ト 数 が 増し て いく 。 投げ 無敵 が 付加 され て いる た め 、 
投げ 負け る こと は 無い 。 斬 り 飛 ば し た 後 は 、 相 手 
の テン ショ ン ゲ ー ジ 量 次 第 で 発生 の 早い 技 で 追撃 
する こと が で きる 。 
今日 は カイ 散 

約 1 秒間 空中 を 動き 回 れる 。 攻撃 判定 は 無く 、 
出 始め に 一 瞬 ス キ は ある が 、 そ の 後 は レバ ー 方 向 
に 自由 に 移動 可能 。 動 作 中 は 熱量 を 下げ 続け 、 空 
中 ダッ シュ や ボタ ン を 押す 行動 で いつ で も キャ ン セ 
ル 可 能 。 距 離 を 離し た いと き や 画 面 端 か ら の 脱出 
に 使 お う 。 ま た 、 ジ ャ ンプ 回 数 が リセ ッ ト さ れる の 
で 、 こ こ か ら の 動き の 幅 は 広い 。 


限 カ イ ら ば 一 ず 

頭上 で カウ ント ダウ ン が 始ま り 、0 に な る と 自爆 
し て 電磁 波 で 周囲 を 巻き 込む 。 カ ウン ト ダ ウン 中 は 
オー バー クロ ッ ク 状 態 と な り 、 電 力 ゲ ー ジ の 自動 
増加 (1 秒 0.9 目 盛り )、 移 動 速 度 上 昇 、 ダ ッシュ の 
スピ ー ド アッ プ が 起こ る 。 カウ ント 終了 時 の 自爆 は 、 
自身 が ダメ ー ジ を 受け て ダウ ン し 、 電 力 ゲ ー ジ の 
残 量 は 0 に な っ て し まう が 、 電磁波 に 相手 を 巻き 込 
め ば 多 段 ヒ ッ ト し 、 大 幅 に 有利 な 状況 を 作れ る 。 
駄目 な 奴 は 何 を や っ て も 駄目 一 追加 頭 突き 

無数 の 突き を 繰り 出す 。 ボ タン 連打 で 打撃 回 数 
と 熱量 が 増え て ゆき 、 追 加入 力 の 頭 突き で ダウ ン 
を 奪え る 。 タ イミ ング よく 追加 入力 し た と き に 出る 
強化 版 頭 突 き は スキ が 小さ く 、 攻 撃 力 が アッ プ 、 


さら に は 壁 バ ウン ド 効 果 が 付い て 追撃 可能 と な っ 
て いる 。 狙っ て 出し て いこ う 。 

カイ 心 の 一 届 

電力 ゲー ジ 50% 以上 の 状態 で 地上 版 Lv3 カ イ 幕 
ホー ムラ ン の 初段 を 当て る と 派生 する 技 で 、 壁 バ 
ウン ド を 誘発 し 、 ダ ウン を 奪え る 。 相 手 が 軽 い キャ 
ラ 、 空 中 ヒッ ト 、 ノ ー マ ル ヒッ ト (自身 が 画面 端 付近 ) 
の いずれ か の 条件 が 組み 合わ さる と 、 発 生 の 早い 
技 で 追撃 で きる 。 

13 カ イ 弾 

剣 を 横 に 振り 回 し 、 ヒ ッ ト す る と 小さ い ロ ボカ イ 
が 出 て き て 相手 を 捕捉 て 爆破 する 。 一 撃 必殺 準備 
の 時 間 が 長め だ が 、 攻 撃 発生 は そこ そこ 早い 。 
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アバ 


画 身 長 :174cm 画 体 重 :34kgg 画 血 液 型 : 水 銀 の 混じっ た 得体 の 知れ な い 液体 (輸血 時 は 普通 の 血液 が 必要 ) 画 ア イタ 
イブ: 不明 田 誕 生日 : 不 明 一 出身 : フ ラス コ 田 趣 味 : 世 界 観 察 、 急 み 手帳 を つけ る 。 奈 生 の 計画 を 練る (何時 も 皮算用 ) 画 
大 切な も の : バ ラケル ス 、 自 分 、 鍵 の 形状 の モノ 全般 、「 も っ た いな い 」 と 思っ た モノ が 大 切 に な る 画 嫌 いな も の : 「 も っ た い 
な い 」 こ と を する 人 間 、 恋 敵 と 思しき も の 、 友 達 お も いで は な い 人 間 圏 CV: 滝 本 みか (A.B.A) プ 閑 利 道 (バラ ケル ス ) 


し ーー と  、  。 訂 ae 2 還っ 1 ーー _ ホー ミン グ ジ ャ ン プ 
CE 肌 
% 


ビビ Ke FE hG 


tsp gok ekes wase ep 


に ミー と ー 


攻撃 ガー ド 中 に 琴 二 D 以 外 の ボタ ンコ つ 同 時 押し 


地上 の 相手 に 対し て 近 距 離 で Wor 還 HS 
思 - 回 投げ 


だ :/ 6 を 


衣 5 て を 


空中 の 相手 に 対し て 近 距 離 で or+HS 
回 - 回 投げ 
ER 


ak っ ッ ト 、 ガ ー ド 時 と 【 極 諸刃 】 モ ー ド 中 の ヒッ ト 、 ガ ー 
ド 


固 ジ ャ ンプ 攻撃 国 ダ スト アタ ッ ク & 足 払い 
1 RT 5 
2 し ゃ が み K、 ゅ +P 
や ヽ 
PE 6 | 
HS ーー ゅ 十 HS 一 一 ち ダス ト 9 品 士 HS 以 外 の 技 
P、K 1 D 


※1: 同 じ 技 で 連打 キャ ン セ ル & ガ トリ ング 可能 ※2: す べ て の 技 を 連打 キャ ン セ ル し て 出せ る 


グ 不 能 ※6: 立 ち K か ら は 直接 ガト リン グ 不 能 ※7: 琴 十 P か ら は 直接 ガト リン グ 不 能 


地上 攻撃 

立ち K は リー チ が そこ そ て 長く 判定 の 強い けん 制 
技 。 ガト リン グ で 何 度 も 出す こと と が で き 、 サ イク バー 
スト 対策 に も な る 。 立 ち HS は リー チ が 長い けん 制 技 。 
発生 が 遅く 、 ス キ は それ な り に 大 きい の で 、 確 実 
に 当て る よう に 使 お う 。 遠 距離 立ち ら は 立ち K と 同 
程度 の リー チ が あり 、 下 段 攻 撃 な の で ガー ド 崩 し 
や けん 制 技 と し て 使え る 。 し ゃ が み HS は 攻撃 判定 
が 強く 、 置 く よ う に 出す けん 制 技 と し て 優秀 だ 。 ヒッ 
ト 時 に は 1 段 目 で 浮か せつ つ 2 段 目 で 引き 戻す の で 、 
空中 連続 技 を 決め よう 。 立 ち P は 発生 が 3 フレ ー ム 
と 非常 に 早く 、 暴 れ や 対空 技 と し て 重宝 する 。 再 
†HS は 気絶 値 が 高く 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は 壁 張 
り 付き 効果 を 持つ 。 発 生 は 遅い が 出 て し まえ ば 判 


定 が 強く 、 気 絶 も 狙え る の で 見 返り は 大 きい 。 員 
+P は 上 半身 無敵 の ある 対空 技 。 し ゃ が み S は 上 方 
向 に 攻撃 判定 が 強い た め 、 こ ちら も 対空 技 と し て 
使え る 。 距 離 に 応じ て 使い 分 け よう 。 
空中 攻撃 

ジャ ンプ P は 発生 が 早く 、 攻 撃 持続 時 間 も 長 い 
の で 空 対空 と し て 使 お うっ 。 ジ ャ ンプ K は 上 方 向 に 攻 
撃 判 定 が 強い の で 、 空 対空 で 真 上 に 居る 相手 を 突 
き 上 げ る よう に 使 お う 。 地 上 に 居る 相手 に ヒッ ト さ 
せ た 場 合 に は 浮か せる の で 、 空 中 攻撃 で 追撃 し よう 。 
ジャ ンプ S は 攻撃 判定 が 強く 、 跳 び 込み 技 と し て 
優秀 だ 。 ジ ャ ンプ HS は 着地 まで 攻撃 判定 が 続く が 
対空 技 で 落と され や すい の が 難点 。 ジ ャ ンプ D は 
発生 こそ 遅い が 、 リ ー チ は 長く 攻撃 判定 が 強い た 


※※3: 同 じ 技 で ガト リン グ 可 能 。 ※4:2 段 目 の み ジャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 ※5: し ゃ が み K か ら は 直接 ガト リン 


め 、 空 対空 の けん 制 技 と し て 使っ て いこ う 。 
シス テム 共通 技 

通常 授 げ は 相手 を 地面 に 投げ 付け る 技 で 、 画 面 
端 で あれ ば 壁 バ ウン ド を 誘発 する 効果 を 持つ 。 投 
げ 後 は ダッ シュ し て 結合 を 出せ ば 、 ダ ウン 追い 打 
ちと し て つなが る 。 空中 投げ は レバ ー を 入れ た 反 
対 方 向 へ と 相手 を 投げ 付け る 。 レ バー を 貞 に 入れ 
つつ ジャ ンプ PHS と 入力 する と 、 空 中 投げ を 仕 
込み つつ ジャ ンプ P を 出せ る ぞ 。 ダ スト は 発生 速度 
こそ 標準 的 だ が 、 モ ーション が 見 切り に くい 。 足 払 
い は リー チ の 長い 下段 攻撃 な の で 、 け ん 制 技 と し 
て 使え る 。 ヒ ッ ト 時 に は 確認 し て か ら で も 結合 が つ 
な が る 。 デ ッ ド アン グル は リー チ が 長く 使い や すい 
の で 、 切 り 返し の 際 に 使 お う 。 
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P、K、S、HS mmm 


タダ スト 
足 払い 


を: 同じ 技 で 連打 キャ ン セ ル & ガ トリ ング 可能 ※2: す べ て の 技 を 連打 キャ ン セ ル し て 出せ る まさ: 同じ 技 で ガト リン グ 可 能 ※4:2 段 目 の み ジャ ンプ キャ 
、 しゃがみ K か ら は 直接 ガト リン グ 不 能 


ン セ ル 可 能 。 ま 5: し ゃ が み K か ら は 直接 ガト リン グ 不 能 ※6: し ゃ が み P、 立 ち に . 


諸刃 モー ド 通 常 技 

諸刃 モー ド の P と K は 通常 モー ド 時 と 基本 的 に 変 
わら な い が 、 攻 撃 力 が わずか に 上 昇 し て いる 。 遠 
距離 立ち と 立ち HS は 主力 の けん 制 技 。 遠 距離 立 
ち S は リー チ が 長い 2 ヒッ ト 技 で 、 立 ち HS は 攻撃 
判定 が 強く 、 引 き 寄 せ 効 果 を 持つ 。 近 距離 立ち S 
は 主要 連続 技 パ ー ツ 。 上 方 向 に 判定 が 強い こと を 
利用 し て 、 相 手 を 投げ を 狙う 際 に 了 十 S 十 HS 同 時 
押し と 入力 すれ ば 、 相 手 の ジ ャ ンプ 防止 を し な が 
ら 投げ を 仕込 むこ と と が で きる 。 し ゃ が み HS は 前 進 
し な が ら 攻 撃 し 、2 段 目 ヒ ッ ト 時 に は バウ ンド 効果 
が ある の で 追撃 が 可能 。 ま た 、2 段 目 に は フォ ー ス 
ロマ キャ ン 可 能 な の で 、 相 手 を 固め る 用 途 に も 適 
し て いる 。 し ゃ が み S は 上 方 向 に 判定 が 強く 、 対 空 


0000003 | 


抹消 ヒッ ト or ガー ド 
時 に で 叶 十 5 


攻撃 と し て 優秀 だ 。 共 士 HS は 発生 こそ 遅い が 、 リ ー 
チ が 非常 に 長く 、 持 続 も 長い の で けん 制 技 と し て 
使え る 。 ダ ウン 復帰 不能 時 間 が 長い こと か ら 、 連 
続 技 の 中 継 に も な る 。 足 払い は リー チ が 長く ダウ 
ン を 奪え る 。 ジ ャ ンプ S は 下方 向 に 判定 が 出 て いる 
の で 、 空 中 ダッ シュ な どの 跳び 込み 時 に 使 お う 。 
ジャ ンプ HS は 攻撃 判定 が 強く 、 カ ウン ター ヒッ ト 
時 は スラ イド ダウ ン を 誘発 する メイ ン の 跳び 込み 
技 。 空 中 ヒッ ト 時 は 地面 に た た き 付 ける 効果 を 持 
つ 。 ジ ャ ンプ D は 発生 は 遅い が 攻撃 判定 が 強い 。 
空 対空 の けん 制 や 連続 技 の 中 継 に 使 お う 。 
諸刃 モー ド の 仕組 み 

通常 モー ド 時 に 焼成 or 結合 を ヒッ ト さ せる と 諸 
刃 モ ー ド へ 。 諸 刃 モ ー ド 中 に 変質 を 出す と 極 ・ 諸 丸 


攻撃 ガー ド 中 に 叶 二 D 以 外 の ボタ ン 二 つ 同 時 押し 


地上 の 相手 に 対し て 近 距 離 で や or 叶 士 HS 
回 - 回 投 ) 


空中 の 相手 に 対し て 近 距 離 で WWor 叶 +HS 


回 - 回 投げ 


モー ド へ 移行 する 。 両 モー ド 中 は 結合 ヒッ ト 、 分 
離 を 出す 、 諸 刃 ゲ ー ジ が 0 に な る 、 の いずれ か で 
通常 モー ド に 戻る 。 両 モー ド 中 は 攻撃 を ヒッ ト or 
ガー ド さ せる こと で 一 定 ダ メー ジ を 受け 、 そ の ダ 
メー ジ は 技 に より 異な る 。 反 動 ダ メー ジ で 体力 が 1 
以下 に な る こと は 無い 。 反 動 ダ メー ジ で 消費 し た 
体力 は 結合 ヒッ ト or 分 離 で 回 復 す る 。 結 合 ヒッ ト 
時 は 80%、 分 離 使用 時 は 120% と 回 復 す る 量 が 異 
な る 。 両 モー ド 中 は 時 間 が 経過 する 、 攻 撃 を ヒッ 
ト or ガ ー ド 、 ダ ウン する こと で 諸刃 ゲー ジ が 減少 
し て いく 。 ダ ウン 時 は 約 1 プ 3 ゲー ジ 減 少し て し ま 
う 。 諸刃 ゲー ジ が 0 に な る と スカ モー ショ ン が 発生 
し 、 大 き な ス キ が 生じ る 上 に 体力 も 回 復 し な い の で 、 
諸刃 ゲー ジ の 管理 に は 注意 し よう 。 


輸血 パッ ク 

輸血 パッ ク は 各 ラ ウン ド の 開始 時 に 3 個 用 意 さ れ 
て お り 、 焼 成 、 分 離 、 変 質 の いずれ か を 使う ご と 
に 一 つ ず つ 消 費 す る 。 
抹消 / 画 滅 / 断 獄 

全 モ ー ド で 使え る 技 。 抹消 、 覆 減 の み 極 ・ 諸 刃 モ ー 
ド 時 に フォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 。 断 獄 は 全 モ ー ド で 
フォ ー ス ロマ キャ ン が で きる 。 抹消 は 包帯 を 振っ て 
攻撃 する 突進 技 。 ヒ ッ ト or ガー ド さ せる と 牧 減 へ 
移行 可能 。 リ ー チ と 攻撃 判定 に 優れ て お り 、 攻 め 
の 起点 と な る 技 だ 。 ダ ッシュ 中 に 出す せ ば 勢い が 
残り 、 さ ら に リー チ を 伸ばす こと が で きる 。 先端 を 
ガー ド さ せれ ば 反撃 を 受け づら い 。 諸 刃 、 極 ・ 諸 丸 
モー ド 中 は 通常 時 より も リー チ が 長い の で けん 制 技 


史 和 す 作 年 HS (空中 可 ) 


すす 名 叶 十 K Or 
覆 減 中 に 多 叶 +K 


スト すく 


証拠 隠滅 (往路 ) 


と し て も 活躍 する 。 減 は よろ け 効 果 が ある 追撃 
技 で 、 動 作 終 了 まで 断 獄 or 消却 (通常 の み ) or 過 
失 (諸刃 、 極 ・ 諸 刃 ) に 移行 可能 。 諸 刃 、 極 ・ 諸 丸 
版 は よろ け 時 間 が 長い た め 、 ヒ ッ ト さ せ た ら 派生 せ 
ず に さら に 攻め 立て る の も 有効 だ 。 断 獄 は ヒッ ト 時 
に スラ イド ダウ ン に な り 、 相 手 は サイ ク バ ー ス ト 不 
能 状態 に な る 。 通 常時 は フォ ー ス ロマ キャ ン か ら 
追撃 し 、 結 合 を 決め て 諸刃 モー ド へ 移行 する の が 
セオ リー だ 。 諸刃 、 極 ・ 諸 刃 モー ド 時 は 画面 中 央 で 
あれ ば フォ ー ス ロマ キャ ン か ら 追 撃 、 画 面 端 で あれ 
ば テン ショ ン ゲ ー ジ を 消費 せ ず に 追撃 が 可能 だ 。 
結合 

鍵 を 突き 刺し モー ド チ ェ ン ジ す る 技 。 地 上 版 は 
相手 が 投げ 間合い で あれ ば 投げ 扱い と な り 、 投 げ 


牽引 [通常 】 


すす 名士 HS 


空中 で ゆ 名 衝 褒 四 叶 十 ピ 


本 昼 [通常 ] 立 / 空 [諸刃 ] 立 / 屈 / 空 F 較 :[H 思 


間合い 外 の 場合 に は 打撃 技 扱い と な る 。 空 中 版 は 
打撃 の み で 地上 版 より も 発生 が 早い 。 投 げ 版 の 結 
合 を 決め た 場合 に 限り 、 さ ら に 結合 で ダウ ン 追 い 
打ち を する こと が で きる 。 

牽引 [通常 】 

低 姿勢 に な りな が ら 前 進 する 移動 技 。 フ ォ ー ス 
ロマ キャ ン 対 応 技 で 、 出 始め か ら 膝 上 無敵 状態 に 
な る た め 、 打 点 の 高い 技 を 潜り 抜け る こと が で きる 。 
フォ ー ス ブレ イク 版 は 出 始め か ら 動 作 終了 まで 完 
全 無 敵 で 、 こ ちら も フォ ー ス ロマ キャ ン 対 応 技 と 
な っ て いる 。 
消却 【 通 常 】 

中 段 技 の 突進 蹴り 。 体 を 浮か し な が ら 蹴 る た め 、 
下段 攻撃 な ど を 避け る 使い 方 が 可能 。 ま た 、 投 げ 
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飽食 【 諸 刃 】 


0 ES 


ぐ m お 


※※ 極 ・ 諸 刃 モ ー ド 時 の み フ ォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 


断罪 【 諸 刃 】 


補 極 ・ 諸 刃 モー ド 時 の み フ ォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 


無敵 も 付い て いる 。 カ ウン ター ヒッ ト 時 は よろ け を 
誘発 。 覆 減 か ら 派生 可能 。 


フォ ー ス ロマ キャ ン 対 応 技 で 、 発 生 の 遅い 飛び 
道具 。 技 後 の ス キ は 小さ いた め 出 て し まえ ば 強力 だ 。 
主 に けん 制 技 と し て 使っ て いく 。 フ ォ ー ス ブレ イク 
版 は 諸刃 モー ド の み 使 用 可能 。 弾 速 が 速く 、 ヒ ッ 
ト 数 が 6 に 増え る の で 、 固 め や 起 き 攻 め 時 に 重ね る 
な ど し よ う 。 ガ ー ド させ れ ば 大 幅 有 利 と な る 。 


輸血 パッ ク を 1 個 消費 し て 諸刃 モー ド へ 移行 する 

技 。 全 体 動作 が 長い の で 、 安 全 な 位置 で 使っ た り 、 
通常 技 か ら キ ャ ン セ ル で 出す な ど 、 相 手 に 読ま れ 
な いよ うに し よう 。 


SS ae 。 に = を ニーーー 謀 


極 * 語 刃 モ ー ド 時 の み フ ォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 


ゆす 名 十 


発生 こそ 遅い も の の 無敵 時 間 が ある た め 、 切 り 
返し や 連続 技 に 使え る 。 追 加 コ マン ド を 入れ る と 3 
段 目 まで 出す こと が 可能 。 カ ウン ター ヒッ ト 時 に は 
相手 が ダウ ン す る 。 ま た 1 ~ 3 段 目 を 出す 瞬間 に 
フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 だ 。 


空中 で 突進 攻撃 を 繰り 出す 覚醒 必殺 技 。 発 生前 
まで 無敵 が あり 、 相 手 の 対空 つぶ し と し て 使え る 。 
通常 モー ド の み 、 し ゃ が み ガ ー ド 不能 の 中 段 攻撃 だ 。 


ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が 長い の で 、 連 続 技 の 締め 
で ダウ ン を 奪っ た り 、 ル ー プ する 連続 技 を 決め た り 
と 連続 技 の 要 と な る 。 自動 ジャ ンプ 属性 が 付い て 


断罪 【 諸 刃 】 


只 衝 名士 


いる の で ロマ ン キ ャ ン セ ル 後 は 2 段 ジ ャ ンプ や 空中 
ダッ シュ を する こと が 可能 。 


背負 っ て いる 大 き な 鍵 を 上 下 に 大 きく 振り 回 す 2 
ヒッ ト 技 。1 段 目 の 出 始め か ら 発生 まで 一 度 だ け 覚 
醒 必 殺 技 以外 の 攻撃 を 耐え 、 投 げ 無敵 も 付い て い 
る 。 た だ し ダメ ー ジ の 半分 を 受け て し まう た め 、 体 
力 が 残り 少な いと き は 耐え 切れ な いこ と に 注意 。2 
段 目 ヒッ ト 時 は 地面 バウ ンド し 、 相 手 を バー スト 不 
能 状態 に する 。 フ ォ ー ス ブレ イク 版 は 1 段 目 の 発生 
まで 覚醒 必殺 技 以外 の 攻撃 を 耐え 、2 段 目 の 地 面 
バウ ンド が 大 きい 。 ま た 2 段 目 の み ダ ウン し て いる 
相手 を 引き 剥が すこ と が 可能 。 通 常 版 と は 違い 、2 
段 目 ヒッ ト 後 は バー スト 可能 と な る 。 


証拠 * 隠 減 (復路 ) 【 諸 刃 】 


フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 対 応 技 名 
回 抽 較 較 間 間 間 較 請 間 間 生 の 5 箇 
着地 し た 瞬間 


分 離 【 諸 刃 】 

輸血 パッ ク を 1 個 消費 し 、 反 動 ダ メー ジ を 120% 
回 復 し て 通常 モー ド に 戻る 。 動 作 が 長い の で 安全 な 
状況 で 使う か フォ ー ス ロマ キャ ン で フォ ロー し よう 。 
過失 【 諸 刃 】 

ヒッ ト 時 に バウ ンド する 中 段 技 。 立 ち ガ ー ド 時 は 
よろ け を 誘発 する の で 、 実 質 ガ ー ド 不能 技 と な る 。 
覆 減 か ら 派 生 可能 。 
根絶 【 諸 刃 】 

両 腕 か ら 気 を 発する 飛び 道具 。 ダ ウン 復帰 不能 時 
間 が 長く 、 連 続 技 や けん 制 と し て 使え る 。 後 ろ 部 分 


証拠 ・ 隠 匿 (往路 ) 中 に 
すでに 


5 


9 根絶 【 諸 丸 】 


nl 


に も 判定 が あり 、 威 力 が 高く ダウ ン 復 帰 不能 時 間 も 
長く 設定 され て いる 。 
証拠 ・ 隠 滅 ( 復 路 ) 【 諸 刃 】 

証拠 ・ 隠 滅 (往路 ) と 基本 性 能 は 変わ ら な い が 、 
追加 コマ ンド を 入力 する こと で 往復 で きる 。 連続 
技 や 対空 つぶ し と し て 使 お う 。 
変質 【 諸 刃 ] 

輸血 パッ ク を 1 個 消 費 し て 極 ・ 諸 刃 モ ー ド へ 移行 
する 。 出 始め か ら 無 敵 時 間 が あり 、 地 上 ヒッ ト 時 に 
よろ け 誘 発 、 空 中 ヒッ ト 時 は 吹き 飛ば し に な る 。 吹 
き 飛 ば し た 相手 が 壁 に 到達 する と 壁 バ ウン ド に 。 変 


変 買 【 諸 丸 】 


ン セ ル 可 能 技 一 覧 


マン キャ ン セ ル 対 応 技 名 
|8| し ゃ が み HS 【 諸 刃 】 2 段 目 の 攻撃 発生 の 瞬間 
|[9] 根 絶 【 諸 。 = | 


し スト 4 スコ スト 】 ムコ に ] 


立 / 屈 / 空 F 


攻撃 判 く な っ た 瞬 間 
動作 開始 か ら 10 13F 目 


[0 分離 【 諸 列 。 | 
IE 


| な om 
1 下 目 の 攻 撃 発生 の 明々 間 
攻 連 発生 の 明 間 


※ 玄 は 極 諸刃 モー ド 中 の み フ ォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 


質 後 は 諸刃 ゲー ジ が 全 回 復 す る の で 諸刃 ゲー ジ が 無 
く な り そ う な と き の 回 復 手段 に も 使え る 。 極 ・ 諸 丸 
モー ド 中 は 反動 ダメ ー ジ が 85% に な る 。 ま た 、 全 体 
的 に スピ ー ド が 早く な り 、 空 中 ダッ シュ が 2 回 可能 、 
ー 部 の 通常 技 の 硬直 が 短く な る な ど 、 強化 が され る 。 
抹消 、 覆 減 、 断 罪 、 過 失 な ど 、 極 ・ 諸 刃 モ ー ド 中 の 
み フ ォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 に な る 技 も 増え る 。 
無知 の 間 

巨大 な 門 を 出現 させ 、 聞 が 相手 を 吸い 寄せ る 一 
撃 必 殺 技 。 攻 撃 発生 は 遅い が 、 気 絶 さ せ た と き な 
ど 狙 える 状況 は ある 。 
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塁 崎 士 団 ソル 


画 身 長 :184cm 画 体 重 : フ 4kg 画 血 液 型 : 不 明 画 ア イタ イプ : 赤 茶 画 誕 生日 : 不 明 
玉出 身 : ア メリ カ 田 趣 味 :QUEEN を 聴く こと 男 大 切な も の :QUEEN の 「 シ アー ハー ト 
アタ ッ ク 」 の レコ ー ド 男嫌い な も の : 努 力 、 が ん ば る こと 圏 CV: 石 渡 太 博 


空中 ダッ シュ 
Re セー い 
ト ] 


バッ クス テッ プ ミン グ ジ ャ ン プ 


ーー まし 旬 


セッ ト 1 P セッ ト 1 K セッ ト 1 S セッ ト 1 HS セッ ト 1 D ロ セッ ト ら P セッ ト 2 K セッ ト 2 S セッ ト ら 2 HS セッ ト ら 


エー WTー 
に NN 


セッ ト 3 S セッ ト 3 HS セット 
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回 ジ ャ ンプ 攻撃 
P 


半 す 


立ち HS、 し ゃ が み HS 
HS ゅ +P、 ゅ ゆ 二 K、 ゅ HIS 5 雪 ダスト ア タッ ク ③ 
以外 の 技 


全 還 L_D__  I 


較 ダ スト アタ ッ ク 足 払い 


通 立 ち S、 立 ち HS 
し ゃ が み HS、 ゅ +TP mm 
% 十 HS 以 外 の 技 


※1: 間 じ 技 で 敵 打 キャ ン セ ル & ガ トリ ング 可能 ※2: し ゃ が み K か ら は 直接 ガト リン グ 不 能 ※ さ : 適 距離 立ち S か ら は 直接 ガト リン グ 不 能 


地上 攻撃 

立ち K は 発生 が 3 フレ ー ム と 非常 に 早く 、 連 続 技 
や 連係 の 始動 に 便利 な 通常 技 。 ま た 、 相 手 の わ ず か 
な スキ へ の 反撃 や 割り 込み に も 重宝 する 。 遠 距離 立 
ち S は 長い リー チ を 誇り 、 中 間 距 離 で の けん 制 と し 
て 役立つ 。 立 ち HS は 前 方 の 上 空 に 向かっ て 攻撃 す 
る 。 相 手 の 低空 ダッ シュ 攻撃 な ど に 対し て 置い て お 
く よ う に 出せ ば 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 に 連続 技 で 大 
ダメ ー ジ を 与え られ る 。 し ゃ が み K は 発生 の 早い 下 
段 攻 撃 で 、 し ゃ が み 5 は 攻撃 判定 が 強く 、 発 生 は 早 
い 。 リ ー チ が それ な り に 長い た め 、 近 中 距離 で の 
けん 制 に 便利 し ゃ が み HS は 投げ に 対す る 無敵 時 
間 を 持つ 中 段 攻撃 。 カ ウン ター ヒッ ト 時 に は 相手 が 
高く 跳ね る の で 追撃 が 可能 だ 。 陸士 P は ヒッ トス トッ 


プ が 0 の 上 半身 無敵 技 。 近 距離 の 連係 に 交ぜ れ ば 展 
開 の 早い 攻め が 可能 。 了 形 士 K は 投げ に 対す る 無敵 時 
間 を 持つ 蹴り 。 カ ウン ター ヒッ ト 時 に よろ け を 誘発 
する 。 嘆 十 HS は よろ け 誘 発 攻 撃 で 、 遠 距離 立ち S や 
し ゃ が み S$ カ ウン ター ヒッ ト か ら 連 続 ヒ ッ ト す る ぞ 。 
空中 攻撃 

ジャ ンプ P は 発生 が 4 フレ ー ム と 早い 上 に 連打 
キャ ン セ ル 可 能 な の で 、 空 対 空 と し て 頼れ る 。 ジ ャ 
ンプ K は 上 方 向 に 鋭い 攻撃 判定 を 持ち 、 頭 上 の 相 
手 を 攻撃 する の に 役立つ 。 ジ ャ ンプ S は めく り を 狙 
える の で 、 聖 騎士 団 ソ ノル の ジャ ンプ 軌道 の 鋭さ を 
生か し て 相手 に ま と わ り 付く よう に 使 お うっ 。 ジ ャ ン 
プ HS は 跳び 込み に 利用 する と 迎撃 され に くく 、 カ 
ウン ター ヒッ ト 時 に は スラ イド ダウ ン を 誘発 する た 


地上 の 相手 に 対し て 近 距 離 で or ゆ 士 HS 


凹 - 回 投げ 


空中 の 相手 に 対し て 近 距離 で Wor ゆ HS 


回 - 回 投 け 


ア が 


め 連 続 技 に 移行 で きる 。 ジ ャ ンプ D は 地上 の 相手 
に ヒッ ト さ せる と ダウ ン 、 空 中 の 相手 に ビッ ト さ せ 
る と 大 きく 前 方 へ 吹き 飛ば す 。 ダ メー ジ が 大 きい 
の で 、 連 続 技 の パー ツ に 組み 込ん で いこ う 。 
シス テム 共通 技 

足 払い は 判定 が 強め で 姿勢 が 低く な る た め 、 一 
部 の 技 を か わし な が ら 攻 撃 で きる 。 通 常 投 げ は 頭 
突き で 相手 を 吹き 飛ば す 。 画 面 中 央 で は ダウ ン を 
奪え る の で 起き 攻め へ 。 画 面 端 付近 で は 相手 を 壁 
に 張り 付け る の で 追撃 が 可能 だ 。 空 中 投げ は つか 
ん だ 相手 を 爆発 させ る 。 ダ ウン 復帰 不能 時 間 が 長 
く 、 追 撃 が 可能 。 デ ッ ド アン グル は 近 距 離 立 ち S と 
同じ 動作 。 攻 撃 発生 が 早い の で 、 切 り 返 し の 手段 
と し て 優秀 だ 。 
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IS 


バン ディ ッ ト リ ヴォ ル ヴ ァ ー プ ロト タイ プ 
の ゃ 所 3 P 


コマ ンド 入力 時 の D を 押し 続け て いる 間 、 チャー 
ジ ゲ ー ジ を 増加 させ る 必殺 技 。 チ ャ ー ジ ゲー ジ の 
増加 スピ ー ド は D を 押し て いる 時 間 に 応 じ て 上 が っ 
て いく 。D を 離す と すぐ に 動作 を 停止 する た め 、 通 
常 技 マ キャ ン セ ルチャ ー ジ つつ 停 止 と する こと で 、 
通常 技 の スキ を 軽減 で きる 。 チ ャ ー ジ ゲー ジ は 0 
て 299% ま で 存在 し 、0 て 99% が Lv1、100 て 
199% が Lv2、200 ~ 299% 時 は Lv3 状態 と な る 。 
ガン ブレ イズ 、 ブ ロッ ク ヘ ッ ド バス ター、 シ ュ ト ル 
ム ヴ ァ イ パ ー、 バ ン デ ィ ッ トリ ヴォ ル ヴ ァ ー プ ロト 
タイ プ 、 ロッ クイ ッ ト 、 タイ ラン レイ ブ Ver.O、 サー 
ベイ ジフ ァ ン グ は 、 こ の チャ ー ジ ゲー ジ の レベ ル に 
応じ て 性 能 が 変化 する 。Lv2 の 必殺 技 を 使用 し た 


す ゅ e+D (タメ 可 ) アク ショ ソチ ャ ー ジ 
ーHS 析 02 科 HK 后 


【Lv1】 4、3 Lv2】4、5 
| SGS = 


了 ゆ す 多 二 HS (空中 可 ) 回 


と き は 100%、Lv3 使 用 時 は 2009%% 分 チャ ー ジ ゲー 
ジ を 消費 し 、 使 用 し た 分 の ゲー ジ が 黒く 変化 し た 
の ち に 徐々 に 減少 する 。 減 少 中 は 黒い ゲー ジ の レ 
ベル の 必殺 技 が 出せ る の で 、 状 況 に よっ て は 高 レ 
ベル 技 を 連発 する こと も 可能 だ 。 


チャ ー ジ か ら の 派生 技 で 、 周 囲 に 攻撃 判定 を 発 
生 させ る 。 攻撃 発生 後 まで 無敵 時 間 が ある が 、 ガ ー 
ド 時 の スキ が 大 きく 被 カ ウン ター ヒッ ト 状 態 と な 
る 。 ま た 、 ヒ ッ ト 時 の ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が か な り 
長く 、 チ ャ ー ジ ゲー ジ の 状況 に よっ て は その 後 連 
続 技 を 決め る こと が 可能 だ 。 


ガン ブレ イズ 、 ブ ロッ ク ヘ ッ ド バス ター、 シ ュ ト 


【Lv1】3【Lv2】3 
【Lv3】 3 


【Lv1】 3 [Lv2】 3、 4 [Lv3】 3、 5 
【 空 中 Lv 1・2] 4 [空中 Lv3] 4、 5 


[地上 立 / 屈 / 空 F 
[ 空 申 ] 全 (LV3 最 終 段 の み 、 立 屈 空 F) 


【Lv1】 立 
【Lv ら <3】 立 空 、 


ルム ヴァ イ パ ー、 バ ン デ ィ ッ トリ ヴォ ル ヴ ァ ー プ ロ 
ト タ イ プ 、 ロ ッ ク イ ッ ト 後 に 派生 で きる 、 チ ャ ー ジ 
ゲー ジ を 80% 増 加 さ せる 動作 。 動 作 は 大 きく な い 
が 、 被 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 状 態 な の で 派生 を 読ま れ て 
攻撃 され る と 危険 。 基 本 的 に は 遠 距 離 か フォ ー ス 
ロマ キャ ン 可 能 な 状態 で 使 お う 。 


地面 を 疾走 し な が ら 巨大 な 火柱 を 発生 させ る 必 
殺 技 。Lv1 は 火柱 を 1 本 発生 させ 、 ヒ ッ ト 時 は ダッ 
シュ 立ち HS な どか ら 追撃 が 可能 。 た だ し リー チ が 
短い の で 注意 が 必要 だ 。Lv2 は 火柱 を 2 本 発生 させ 
る 。 ヒ ッ ト 時 は 相手 を 引き 寄せ る の で 追撃 は 容易 。 
Lv3 に な る と 火柱 が 3 本 発生 。Lv2 と 同じ く ヒ ッ ト 
時 は 相手 を 引き 寄せ る の で 、 相 手 が 落下 し て くる 


ロッ クイ ッ ト 


タイ ラン レイ ブ VER.Q 


の を 待っ て か ら 追 撃 し よう 。 な お 、 い ずれ の レベ ル 
で も コマ ンド 完成 直後 か ら 姿 勢 が 極端 に 低く な り 、 
ガー ド さ せる と 有利 。 火 柱 発生 後に フォ ー ス ロマ 
キャ ン が 可能 と な っ て いる 。 


目 の 前 に 突き 出し た 武器 か ら 炎 を 発し て 爆発 さ 
せる 。Lv1 は ガー ド さ れ て も 若干 不利 程度 な の で 、 
中 間 距 離 で の けん 制 に 使え る 。Lv2 は ガー ド 後 有 
利 な 状況 を 作り 出せ る の で 、 攻 め 継 続 に 役立つ 。 
ヒッ ト す る と 相手 を 大 きく 吹き 飛ば し 、 画 面 端 に 到 
達し た 場合 に は 壁 張 り 付き の 状態 に た る た め 、 さ 
ら な る 追撃 が 可能 だ 。Lv3 は ガー ド 後 に ジャ ンプ 攻 
撃 を 連続 ガー ド に で きる ほど 有利 な 状況 に な る 。 
さら に 演出 が 激しく 、 相 手 は 聖 騎 士 団 ソル の 動き 


【Lv1】3【Lv2】3、5 
【Lv3】3、5、5 


し スト 4 | 克 』 に に 1 問 


を 視認 し に くく な る と いう 利点 も ある 。 な お 、 レ ベ 
ル を 問わ ず ブ ロッ ク ヘ ッ ド バス ター を 相手 に ガー ド 
させ る っ アクション チャ ー ジ フォ ー ス ロマ キャ ン 後 
は 有利 な の で 、 攻 め の 継 続 に 使い や すい 。 


上 昇 し な が ら 炎 を まとっ た 攻撃 を 繰り 出す 。 レ ベ 
ル を 問わ ず 攻 撃 発生 後 まで 無敵 時 間 が ある の で 、 
切り 返し に 活用 し よう 。Lv2 は 空中 版 の ダウ ン 復 帰 
不能 時 間 が 長く 、 低 空 で ヒッ ト さ せれ ば 相手 を ダウ 
ン さ せら れる ほど 。Lv3 は 最後 に 地面 バウ ンド を 誘 
発し 、 さ ら に ダウ ン 状 態 の 相手 を 引き 起こ す 性 質 を 
持つ 蹴り を 繰り 出す 。 ダ ウン 復帰 不能 時 間 が 長く 、 
ヒッ ト さ せれ ば 追撃 し や すい 。 起き 上 が りな ど に 無 
敵 を 生か す 際 は 、 攻 撃 発生 が 遅 め な こと に 注意 。 


【Lv 1・2・3】 5 


回 転 し な が ら 前 方 に ジャ ンプ し つつ 攻撃 する 中 
段 攻撃 、 ど の レベ ル も 攻撃 発生 が 早め な の で 、 ガー 
ド を 揺さぶる 手段 と し て 活用 で きる 。Lv1 は 密着 で 
ガー ド さ れる と 反撃 を 受け る の で 、 先 端 を 当て る よ 
うに 出 そ う 。Lv2 は 回 転 攻撃 後 、 カ カト 落と し で 相 
手 を スラ イド ダウ ン 状 態 に する 。 ヒ ッ ト さ せ た 位 置 
に よっ て は 追撃 が 可能 な 上 に 、 空 中 連続 技 の 締め 
に 使え ば ほぼ 確実 に ダウ ン を 奪え る ぞ 。Lv3 は 回 転 
攻撃 後に 相手 を 壁 バ ウン ド さ せる 攻撃 で 追撃 する 。 
いずれ の レベ ル で も 、 攻 撃 発生 直前 に フォ ー ス ロ 
マキ ャ ン が 可能 だ 。 


前 方 に 突進 し つつ 炎 を まとっ た パン チ を 放つ 。 
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ドラ ゴン イン スト ー ル : 殺 界 


E コ 


Lv1 は 1 ヒッ ト 技 で ガー ド 後 有利 。 カ ウン ター ヒッ 
ト さ せる と スラ イド ダウ ン を 誘発 する 。 Lv2 は 2 ヒッ 
ト 技 で 、 ヒ ッ ト 後 に 相手 を ダウ ン さ せる 。Lv3 は 3 ヒッ 
ト 技 で 、 相 手 を 高く 打ち 上 げ る 。 3 ヒッ ト 目 の み ジ ャ 
ンプ キャ ン セ ル が 可能 だ 。 な お 、 Lv2 (初段 ) Lv3 (2 
ヒッ ト 目 以降 ) に は ダウ ン 状 態 の 相手 を 引き 起こ す 
性 質 が 付与 され て いる 。 
ファ フ ニ ー ル 

炎 を まとっ た 剣 を 地面 に た た き 付 ける 下段 攻撃 
で 、 下 半身 無敵 な の で 切り 返し 手段 と し て 使え る 。 
通常 ヒッ ト 時 は 小さ く バ ウン ド さ せる の で 、 近 めで 
ヒッ ト し た 場合 は 近 距 離 立 ち S、 先 端 付近 が ヒッ ト 
し た 場合 に は ダッ シュ し ゃ が み S な ど で 追 撃 し よう 。 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は バウ ンド が 大 きく な る た め 、 


屯 多 和合 夫 二 S 後に ピーKーSー 
HSーD KS 一 下 多 生 交 時 二 HS 


容易 に 追撃 を 決め る こと が で きる 。 
サー ベイ ジフ ァ ン グ 

地面 か ら 巨大 な 炎 を 噴出 させ る 。 い ずれ の レベ 
ル に も 無敵 時 間 は 無い が 、 攻 撃 発生 が 早い こと が 
特徴 。、Lv1、Lv2 は 画面 端 で ビット さ せる と 追撃 が 
可能 。Lv3 は ダウ ン 復 帰 不能 な の で どの 場所 で ヒッ 
ト さ せ て も 追撃 が 可能 な 上 に 、 ダ ウン 引き 剥が し の 
性 質 を 持つ た め 連 続 技 に 組み 込み や すい 。 ち な み 
に 、Lv2 は 暗転 中 に 攻撃 判定 が 発生 する た め 、 暗 
転 演出 時 に 相手 が ガー ド し て いな い 場 合 に は 確実 
に ヒッ ト す る ぞ 。 

タイ ラン レイ ブ Ver.O 

炎 を まとっ た 強力 な 攻撃 を 繰り 出す 覚醒 必殺 技 。 
どの レベ ル も 無敵 時 間 が 長い の で 、 切 り 返 し に 使 


動作 開始 か ら 13 14F 目 


動作 開始 か ら 11 12F 目 


紫 の エフ ェクト が 見 えた 瞬間 


いや すい 。Lv1 は 威力 が 低く 連続 技 に は 不向き 。 
Lv2 は Lv1 より 攻撃 発生 が 早く な り 、 ヒ ッ ト 後 は 壁 
バウ ンド を 誘発 する の で 追撃 が 可能 だ 。Lv3 は さら 
に 攻撃 発生 が 早く な り 、 ダ メー ジ も 大 きく な る が 追 
撃 は 不可 能 。 連 続 技 に 組み 込 も う 。 

ドラ ゴン イン スト ー ル : 殺 界 

連続 攻撃 の 後 タ イラ ン レ イブ で 締め る 覚醒 必殺 技 。 
テン ショ ン ゲ ー ジ が 1009%%、 チ ャ ー ジ ゲー ジ は Lv3 
必要 な の で 使用 条件 は 厳し い が 、 攻 撃 発生 が 早く 、 
空中 ヒッ ト 時 で も 最後 まで 決め られ る の で 連続 技 
に 組み 込み や すい 。 合計 8 回 の 追加 入力 を 必要 と し 、 
入力 の タイ ミン グ は 直前 の 攻撃 が ヒッ ト し た 明 間 。 
この 技 で 相手 を K.O0. す る と 、 他 キャ ラク ター の 一 
撃 必殺 技 の よう な 特殊 演出 に 移行 する 。 


ッ ト 3 P 


ダッ シュ 


に ) 


セッ ト 3 K 


空中 ダッ シュ 


リフ = ニアン ダー ソン 


画 身 長 :148Bcm (180cm) 箇 液 型 :AB 型 画 体 重 :55kg 出 身 : ス イス 
ーー 生 aee 画 趣 味 : 航 海 画 大 切な も の : 湯 飲み 茶碗 男嫌い な も の : 流 行 り 


バッ クス テッ プ グ ジ ャ ン プ 


パパ 
IN 二 


セッ ト ら セッ ト 2 K セッ ト 2 S セッ ト 2 HS セッ ト ら 8 D 


ッ ト 3 HS セッ ト 3 D セッ ト 4 P セッ ト 4 K セッ ト 4 S セッ ト 4 HS セッ ト 4 D 


1 FT 導 串 
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※1: 同 じ 技 で 連打 キャ ン セ ル & ガ トリ ング 可能 ※2: し ゃ が み K か ら は 直接 ガト リン グ 不 能 


地上 攻撃 

立ち P は 連打 可能 な パン チ を 繰り 出す 。 ヒ ッ ト 確 
認 や 、 攻 め の 連 係 に 使っ て いけ る ぞ 。 立 ち K は 下 か 
ら 蹴 り 上 げ る キッ ク で 、 ヒ ッ ト す る と 相手 は 空中 に 
浮く た め 、 コ ン ボ の 始動 技 に な る 。 近 距離 立ち S は 
相手 に ヒッ ト す る と 、 地 面 に た た き 付 ける 効果 が あ 
る 。 立 ち HS は 空中 の 相手 に ヒッ ト す る と 、 相 手 を 
引き 寄せ る 効果 が ある の で 、 コ ン ボ パー ツ と し て 重 
宝 する ぞ 。 遠 距離 立ち S は 発生 と リー チ に 優れ て お 
り 、 地 上 けん 制 に 使っ て いけ る 。 し ゃ が み P は 足元 
付近 を パン チ す る 技 。 立ち P と 同じ く 攻 め の 起 点 や 、 
差し 込み に 使っ て いこ う 。 し ゃ が み K は 下段 攻撃 で 、 
ここ か ら の ガト リン グル ー ト で ヒッ ト 確 認 が 容易 な 
た め 、 下 段 の メイ ン 選 択 肢 と し て 使っ て いこ う 。 し ゃ 


還 ダス ト ア タッ ク 足 払い 


ゅ 十 HS、 ゅ +P( タ メ ) 、 
し ゃ が み HS (タメ ) 
以外 の 技 


が み S は 刀 で 地面 を 突き 刺す 。 こ の 技 に は ダウ ン 引 
き 剥 が し 効果 が ある の で 、 さ ま ざ ま な 場面 で コン ボ 
パー ツ と し て 活躍 する 。 し ゃ が み HS は リー チ が 長 
いも の の 、 ス キ も それ な り に 存在 する た め 、 相 手 の 
動き を よく 見 て 使っ て いこ う 。 了 士 P は 気絶 値 の 高 
い 突 き 上 げ 攻 撃 で 上 半身 無敵 だ 。 形 士 H5 は 大 きく 
刀 を 振り 下ろ す 技 で 、 中 段 攻撃 だ 。 
空中 攻撃 

ジャ ンプ P は 連打 が 可能 で 、 昇 り で 出し て の 空 
対空 や 、 相 手 に ガー ド さ せ て の 引き ずり 降ろ し に 
使っ て いけ る ぞ 。 ジャ ンプ K は 蹴り 下ろ す キ ッ ク で 、 
さま ざま な キャ ラ の し ゃ が み 状 態 に ヒッ ト す る ほど 
下 に 攻撃 判定 が 長い 。 近 距離 で の 攻め の 際 に 、 上 
り ジ ャ ンプ K を 中 段 攻撃 と し て 使っ て いけ る 。 ジ ャ 


ダス ト 


足 払い 


攻撃 ガー ド 中 に 叶 十 D 以 外 の ボタ ンコ 同 時 押し 


地上 の 相手 に 対し て 近 距 離 で wor+HS 
凹 - 回 


⑤ 
) 


ンプ S$ は 攻撃 判定 が 非常 に 広く 、 空 中 で の 主力 け 
ん 制 と な る 。 ジ ャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 で 、 座 高 が 
低く な い キ ャ ラ の し ゃ が み に ヒ ッ ト す る た め 、 相 手 
に ま と わ り 付 く よ う に し て 使っ て いく の も 有効 だ 。 
ジャ ンプ HS は 攻撃 判定 が 強く 、 判 定 の 後半 を ヒッ 
ト さ せる こと で 相手 を 浮か す 効 果 が ある 。 け ん 制 
技 に 、 コ ン ボ パー ツ に と 使い 道 は 多い 。 
シス テム 共通 技 

ダス ト は 刀 を 振り 回 す 中 段 攻撃 だ 。 足 払い は 発 
生 が 早く リー チ も 長い 下段 攻撃 。 ジ ャ ンプ D は 空 
中 か ら 落 下す る 技 だ 。 デ ッ ド アン グル は 蹴り 上 げ 
て 切り 返す 。 地 上 投げ は ダウ ン を 奪え 、 し ゃ が み $ 
か ら コ ン ボ が 可能 だ 。 空 中 投げ も ダウ ン を 奪う こと 
が で きる ぞ 。 


{=※ -.、。 ceSacrroiioci 


手 か ら 衝 撃 波 を 出す 攻撃 。 フ ォ ー ス ロマ ン キ ャ 
ン セ ル に 対応 し て お り 、 さ ま ざ ま な 場面 で 使っ て い 
ける 。 攻撃 持続 時 間 が 長く 、 立 ち 回 り で けん 制 技 
と し て 置く よう に 出す と 、 相 手 の 地上 か ら の 接近 を 
防ぐ こと が で きる ぞ 。 硬直 も 少な く 、 特 に P 版 は 見 
て か ら 相 手 が 跳 び 込 ん で き て も 対空 行動 が 間 に 合 
うほ ど だ 。 発 生 速 度 に も 優れ て お り 、 足 払い が 相 
手 に ヒッ ト し た ら 、P 版 喘 返 し フォ ー ス ロマ キャ 
ン か ら コ ン ボ を 伸ばす こと が で きる ぞ 。 

$ 版 喘 呼 返し は 、P 版 喘 返 し より も 一 回 り 大 き 
な 衝撃 波 を 発生 させ て 相手 に 攻撃 する 技 だ 。 こ ち 
ら は 使用 後 の 硬直 が 長い た め 、 け ん 制 で は な く コ 
ン ボ パー ツ と し て が メイ ン の 使い 方 と な る 。S 版 は 


す 多 叶 十 Por S 


ヒッ ト 時 に スラ イド ダウ ン を 誘発 。 フ ォ ー ス ロマ キャ 
ン 可 能 技 な の で 、 相 手 を 画面 端 に 追い 詰め て コン 
ボ を 決め る 際 に は 、S 版 を コン ボ に 組み 込め ば 、 コ 
ン ボ ダメ ー ジ を 伸ばす こと が で きる 。 画 面 端 で 通 
常 投 げ を 決め た 場合 も や 、 し ゃ が み S$ ⑲ S 喘 呼 返し 
フォ ー ス ロマ キャ ン で ダメ ー ジ の 底上げ を し よう 。 


刀 に 乗っ て 、 き り も み 回 転 を し な が ら 突 進 す る 
技 だ 。 非 常に 長い 距離 を 突進 する が 、 技 の スキ は 
大 きく 、 相 手 に ガー ド さ れる と 不利 な 状況 に な っ 
て し まう 。 相 手 に 空中 版 の 頭蓋 寿 を ヒッ ト さ せる こ 
と で ダウ ン を 奪え る の で 、 空 中 ダッ シュ か ら の 攻め 
が ヒッ ト し た 際 や 、 コ ン ボ の 締め に 使っ て いこ う 。 
フォ ー ス ロマ キャ ン 対 応 技 な の で 、 相 手 に 回 避 さ 


すま を 十 S (空中 可 ) 


れ て し まっ た り 、 ガ ー ド され て し まっ た 場合 に は 、 
フォ ロー する こと も で きる 。 コ ン ボ の 締め に も 、 最 
終 段 を フォ オース ロマ キャ ン か ら 着 地 し て し ゃ が み S 
で 拾い 直す と 、 ダ メー ジ の 底上げ が 可能 だ 。 さ ら 
に 相手 の 座高 に よっ て は 、 昇 り ジ ャ ンプ K か ら 頭 蓋 
砕 の 初段 が ヒッ ト す る 場合 が ある 。 最後 の トド メ に 、 
そこ か ら ロ マン キャ ン セ ル を 絡め て 高速 中 段 か ら の 
コン ボ を 決め る こと も 可能 だ 。 


刀 を 支点 と し て 、 画 面 の 半分 以上 を 移動 する 技 
だ 。 中 段 判 定 の 攻撃 で 、 ク リフ の 足 先 か ら 刀 付近 に 
攻撃 判定 が 存在 する 。 ヒ ッ ト 時 に は ダウ ン を 奪え る 
ぞ 。 持続 の 後半 を ヒッ ト さ せる こと が で きれ ば 、 し ゃ 
が み S か ら 引 き 起 こし て コン ボ を た た き 込 むこ と が 
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空中 史 剛 返し 


可能 だ 。 移 動 距 離 の 長 さ 、 技 の 硬直 の 短 さ か ら 立 
ち 回 り で どん どん 使っ て いけ る 主力 技 と な る だ ろう 。 
クリ フ は 動き 自体 が 遅い の で 、 画 面 端 に 追い 詰め ら 
れ そ うに な っ た と き な ど の 、 位 置 の 入れ 替え に も 有 
効 利 用 で きる 。 また 、 首 中 ぎ を 使っ た 攻撃 は 、 見 た 
目 に 反し て 相手 の 背面 に 当たっ て いて も めく り 判 定 
に は な っ て いな い 。 相手 は クリ フ が 技 を 出し た 瞬間 
の 方 向 に ガー ド を 入力 する こと で ガー ド で き て し ま 
うた め 、 出 し 切り で の ガー ド 崩 し 効果 は 薄い 。 し か 
し 、 頂 点 付近 で フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 な の で 、 
そこ か ら ジ ャ ンプ S・ ジ ャ ンプ HS を 使っ た めく り 攻 
撃 や 、 空 中 バッ クス テッ プ で 表 に 戻っ た り 、 着 地 し 
て か ら の 下段 攻撃 な ど 、 多 彩 な 選択 肢 で 揺さぶる こ 
と が で きる ぞ 。 


に の 

頭上 で 刀 を 振り 回 す 攻 撃 。 空 中 ガー ド 不 能 だ が 、 
技 の スキ が 大 きい の で 、 ガ ー ド され る と 不利 な 状 
況 に な っ て し まう 。 連打 で ヒッ ト 数 が 増え る の で 、 
コン ボ の 締め に 組み 込ん で ダメ ー ジ の 底上げ を 狙っ 
て いこ う 。 
先 の 先 プ 地獄 突っ 込み 

上 体 を 反 ら し 、 相 手 の 攻撃 を 回 避 す る 技 だ 。 非 
常に 優秀 な 打撃 無敵 を 誇る の で 、 さ ま ざ ま な 攻撃 
を 回 避 で きる 。 た だ し 、 投 げ 無敵 は 付い て いな い の 
で 起き 上 が り に 使用 する と 投げ を くら っ て し まう こ 
と に 注意 。 先 の 先 は 、 使 用 時 に ラン ダム で クリ フ が 
ギックリ 腰 に な っ て し まう 。 無敵 ど ころ か スキ を さ 
らし て し まう の で 、 使 い ど ころ を よく 考え よう 。 


地獄 突っ 込み は 先 の 先 か ら の 派生 技 で 、 チ ョ ッ 
プ を 繰り 出す 攻撃 だ 。 地 獄 突 っ 込み 自体 に は 無敵 
は 無い の で 、 相 手 の 多段 攻撃 や 、 持 続 の 長い 攻撃 
に 対し て は 逆 に 攻撃 を くら っ て し まう 。 使 うと き に 
は 相手 の 攻撃 の 見 極め が 重要 だ 。 

フォ ー ス ブレ イク 版 は 気絶 値 が 非常 に 高く 、 ヒッ 
ト さ せる と ほぼ 相手 を 気絶 させ る こと が で きる 。 気 
絶 し た 相手 に 大 ダメ ー ジ コンボ を た た き 込 も う ! 
スラ イド ダウ ン を 奪っ た 際 に 、 相 手 が 画 面 端 で あ 
れ ば コン ボ パ ー ツ に 組み 込む こと も で きる ぞ 。 通常 
版 の 地獄 突っ 込み と 同様 に 、 派 生後 は 無敵 が 切れ 
て し まう の で 、 相 手 の 連係 を よく 見 て 差し 込 も う 。 
な お 、 こ の 技 は 気絶 値 が 高い だ け で 、 確 定 で 気絶 
させ る 技 と いう わけ で は な い 。 複数 回 気絶 させ 、 


攻撃 判定 


攻撃 判定 の 持続 が 切れ た 7F 後 


気絶 耐性 値 が 上 が っ た キャ ラ が 相手 だ と 、1 発 当て 
て も 気絶 し な く な る ぞ 。 
四肢 落と し 

空中 で オー ラ を まとい な が ら 落 下す る 技 。 落 下 
中 の ほか 、 地 面 に 着地 する 瞬間 に も 攻撃 判定 が あ 
る ぞ 。 空 中 の 相手 に ビット させ る こと で 、 相 手 を 巻 
き 込 ん で ダウ ン を 奪う こと が で きる の で 、 コ ン ボ 時 
に は 位置 と 高 さ を 調節 し て 組み 込ん で いこ う 。 
空中 史 睡 返し 

フォ ー ス ブレ イク 技 で 、 空 中 で 喘 返 し を 繰り 
出す 。 硬 直 が 少な く 、 技 を 出し た 後 は すぐ に 行動 
で きる ぞ 。 空 中 の 相手 に ヒッ ト さ せる と 、 壁 に 当っ 
て 跳ね 返っ て くる の で 、 空 中 コン ボ の ダメ ー ジ を 伸 
ば す 用 途 で 使っ て いけ る 。 う まく 調節 し て 四肢 落と 


し や 空中 版 頭 装 砕 に つなげ ダウ ン を 奪え ば 、 起 き 
攻め に 移行 で を きる 。 テ ンション ゲー ジ に 余裕 が あ 
る な ら 、 積 極 的 に 使っ て いこ う 。 
リ ァ ノア ン ル 4 =P 

画面 の 半分 以上 を カバ ー す る 衝撃 波 を 飛ば す 覚 
醒 必 殺 技 。 非 常に 発生 が 早く 、 足 払い や し ゃ が み 
HS な ど 、 各 種 けん 制 技 が ヒッ ト し た と き に 出す と 、 
コン ボ と し て つなが る ほど 。 ヒ ッ ト し た 相手 は 吹 っ 
飛ん で 、 壁 張り 付き に な る 。 ま た 、 フ ォ ー ス ロマ キャ 
ン 対 応 技 で も ある の で 、 テ ンション ゲー ジ が ある と 
き は 、 け ん 制 技 の 先端 が ヒッ ト し た と き で も フォ ー 
スロ マキ ャ ン か ら ダ メー ジ を 与え る こと が 可能 だ 。 
ソウ ル サ ヴ ァ イ ヴ ァ ー 

地面 か ら 多 数 の 衝撃 波 を 発生 させ て 相手 に 攻撃 


クリ フ が 頂点 に 達し た 瞬間 


攻撃 判定 が 出 た 瞬 間 
攻撃 判定 が 出 た 1F 後 


する 技 だ 。 出 始め に 無敵 時 間 が あり 、 相 手 の 連係 
に 対す る 割り 込み に 使っ て いけ る 。 ヒ ッ ト 後 は 相手 
が ダウ ン す る の で 、 コ ン ボ の 締め に 使っ て ダウ ン を 
奪う こと も 可能 だ 。 ヒ ッ ト さ せ た ら 起き 上 が り を 攻 
め る も よし 、 相 手 の 体力 が あと 少し で 削り 切れ る と 
いっ た と き に は 、 し ゃ が み S$ つ 立ち HS 一 鱗 剥 が し 
に つなげ ば 、 微 量 で は ある が ダメ ー ジ の 底上げ を 
図る こと な ど が で きる ぞ 。 
破 龍 爆砕 

2 体 の 龍 に 攻撃 させ る 一 撃 必殺 技 だ 。 ク リフ は 気 
絶 値 が 高い 攻撃 が そろ っ て いる が 、 一 撃 準備 か ら 
の 一 撃 必殺 の スピ ー ド が ある と は いえ な い 。 大 人 ダ 
メー ジ を 与え る コン ボ 構 成 も 多い た め 、 普 段 の 対 
戦 で 使う 機会 は あま り 無い だ ろう 。 
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田 身 長 :232cm 画 血 液 弄 : 解 析 不 能 男 体 重 :2 コ 1kg 較 出 身 : 不 明 硬 証 生日 : 
9 月 日 田 趣 味 : 睡 眠 画 大 切な も の : 自 分 男嫌い な も の : 人 間 


と る 抽 語 で ンー 人 
や | 


に とこ が 


ーー クー | 下 パ ックス テッ プ a クシ 人 主 2 クン 人 _ ホー ミン グ ジ ャ ン プ 
| 還 、 


※ オ メガ シフ ト 中 の み ※ オ メガ シフ ト 中 の み ネオ メガ シフ ト 中 の み 


ーー 1 em wae 


セッ ト 1 HS セッ ト 1 ロ セッ ト ら 2 P セット 2 K セット 8 S セッ ト ら 2 HS セッ ト 2 ロ 
マッ 人 に 也 和 em マン 本 (、 デ で Km 人 


リリ 
) 


| 還 王 


1: 同 じ 技 で 連打 キャ ン セル & ガ トリ ング 可能 ※2:2 段 目 の み 下段 ※3: し ゃ が み K か ら 直 接 ガ トリ ング 不能 ※4: 同 じ 技 で ガト リン グ 可 能 ※5: オ メガ シフ ト 中 は ダス ト ア タッ ク 以 外 の 通常 攻撃 の す 
べ て が ジャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 に な り 、 ジ ャ ンプ 攻撃 は すべ て キャ ン セ ル し て 空中 ダッ シュ が 可能 に な る 


地上 攻撃 

立ち P は 2 段 技 で 2 段 目 の み が 下 段 。 崩 し の 手段 
と し て 使 お う 。 立 ち K と 遠 距離 立ち $ は 中 距離 の け 
ん 制 技 。 遠 距離 立ち $ は 多段 な の と リー チ を 生か し 
て 使 お う 。 立 ち K は 発生 の 早 さ と スキ の 小さ さ が 特 
徴 。 立 ち H5 は スキ が 大 きい の で 連続 技 と し て 使 お 
う 。 近 距離 立ち $ は 、 発 生 が 早く 打点 は 高い 。 連 
係 や 連続 技 の 中 継 と し て 役立つ 。 し ゃ が み K は 下 
段 技 で フォ ロー が 利き や すい た め 、 近 距離 で の 崩 
し と し て 使え る 。 し ゃ が み $ は リー チ に 優れ て お り 、 
けん 制 に 使え る ぞ 。 し ゃ が み HS は キャ ン セ ル 不 能 
な も の の 、 打 点 が 高く 相手 を 浮か せる 効果 が ある 
た め 、 置 く よ うに 出す けん 制 や 連続 技 の パー ツ と し 
て 優秀 だ 。 呈 は 中 段 攻 撃 の 2 段 技 。 し ゃ が み 状 


し ゃ が み P、 


し ゃ が み HS 以 外 の 技 


一 ダ スト アタ ッ ク 足 払い 
*+HS 以 外 の 技 5 


ゅ P、 
士 HS 以 外 の 技 


態 の 相手 に 1 段 目 は 基本 的 に 当たら な い が 、 そ れ で 
も 崩し と し て は 非常 に 優秀 。 上 半身 無敵 も ある の で 、 
相手 の 跳び 込み を 落と す 際 に も 便利 だ 。 玩 士 HS は 
リー チ の 長い 2 段 技 。 ス キ は 大 きい も の の ジャ ンプ 
キャ ン セ ル が 可能 で 、1 段 目 の リ ー チ は 特に 長い た 
め 、 け ん 制 に も 使っ て いけ る 。2 段 目 は 浮か せ 効 果 
が ある た め 、 連 続 技 と し て 役立つ 。 
空中 攻撃 

ジャ ンプ 攻撃 は スキ が 小さ く 横 に 長い ジャ ンプ K 
と 、2 段 技 で 攻撃 判定 の 出 て いる 時 間 が 長い ジャ ン 
プ 5S が 空 対空 と し て 優秀 。 ジ ャ ンプ P は 連続 技 の 高 
度 調整 な ど に 使 お う 。 跳 び 込み に は 、 下 に 非常 に 
長い ジャ ンプ HS と 、 後 ろ に も 広い 判定 が ある ジャ 
ンプ D を 使い 分 け て いこ う 。 


Ei 
立ち HS、 


地上 の 相手 に 対し て 近 距 離 で Wor 叶 士 HS 


回 - 回 投 ) 


ダス ト 


】 


シス テム 共通 技 

ダス ト は リー チ が 長い も の の 、 発 生 が 遅い た め 
崩し に は 使い づら い 。 し ゃ が み HS か ら の フォ ロー や 、 
N.B. の 爆発 に 隠れ て 使う な ど 工 夫 が 必要 だ 。 足 払 
い は リー チ に 優れ 、 ダ ウン を 奪え る 下段 技 。 キ ャ 
ン セ ル 可 能 な の で 、 け ん 制 や 連続 技 に 使 お う 。 通 
常 授 げ は 、 近 距離 で 地面 バウ ンド させ る た め 追 撃 
が 容易 。 崩 し や 割り 込み で ガン ガン 狙っ て いこ う 。 
空中 投げ は 相手 と 共に 落下 し て 地面 に た た き 付 け 
る 技 。 ガ ー ド バラ ンス 点滅 時 や 、 ロ マン キャ ン セ ル 
使用 時 に は 追撃 可能 だ 。 デ ッ ド アン グル は 、 相 手 
に 捕まり や すい ジャ ステ ィ ス に と っ て 重要 な 切り 返 
し 手段 . テ ンション ゲー ジ は た まり や すい キャ ラ な 
の で 、 バ レ な い 程 度 に 使 お う 。 
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ヴァ ルキ リー アー ク 

尻尾 を 前 方 に 垂らし て 相手 を 待ち 構え る 当て 身 
技 。 成 立 時 は 通常 投げ と 同様 に 、 相 手 を 近く で 地 
面 バ ウン ド さ せる た め 追 撃 が 容易 だ 。 空 振り 時 の 
スキ は 小さ いも の の 、 相 手 の 攻撃 を 受け 止め られ 
る よう に な る まで が や や 遅く 、 下 段 攻撃 や 飛び 道 
具 は 取れ な い の で 、 割 り 込み で は な く リ ー チ の 長い 
けん 制 技 な ど に 対し て 狙っ て 出 そ う 。 

ミカ エル ソー ド 

剣 状 に 変化 し た 手 で 光 と 共に 切り 裂く 、 地 上 S 
版 は スキ が 小さ く 攻 撃 判 定 が 広い た め 、 け ん 制 と 
し て 非常 に 優秀 。 カ ウン ター ヒッ ト 時 は 長 時 間 の ス 
ライ ド ダ ウン を 誘発 する の で 、 中 央 で は ミカ エル ブ 
レー ド 、 端 付近 で は 空中 サ ベ リ アー トラ ンス で 移動 


し て か ら の 追撃 と いっ た こと も 可能 だ 。 地 上 HS 版 は 、 
発生 が 遅い も の の 壁 バ ウン ド を 誘発 する 。 高 めで 
当たっ た と き や カ ウン ター ヒッ ト 時 に は 追撃 が 容易 
な の で 、 リ ター ン 重 視 で 置く よう に 使用 し た り 、 連 
続 技 と し て の 使用 が 主 に な る 。 空 中 版 は 2 段 技 で 、 
振り 切っ た 後に 再 行動 が 可能 に な る 。 た だ し 、 空 
中 に 居る 間 に は S 版 HS 版 問わ ず 1 回 し か 出せ な い 
た め 、 連 発する こと は で きず 一 度 着地 する 必要 が 
ある 。 空 中 S 版 の 2 段 目 は 相手 を 吹き 飛ば し な が ら 
ダウ ン を 奪え る た め 、 空 中 連続 技 の 締め と し て 使 
お う 。1 段 目 を フォ ー ス ロマ キャ ン す る こと で 、 連 
続 技 を さら に 伸ばす こと も で きる 。 空 中 HS 版 の 2 
段 目 は 壁 バ ウン ド を 誘発 。 相 手 キャ ラ や 当て 方 に 
よっ て は さら に 追撃 で きる の で 、 ジ ャ ンプ S の 1 段 


目 な どか ら う まく つない で 連続 技 を 伸ばそ う 。S 版 


と の 発生 差 と 下がる 距離 を 利用 し て 、 着 地点 を ご 
ま か す 用 途 に も 使え る 。 空 中 ダッ シュ が 無い た め 、 
いざ と いう と き の た め に 覚え て お こう 。 
S.B.T 

後 転 し な が ら 雷 を 発生 させ る 2 段 技 。 出 始め か 
ら 下 半身 無敵 が あり 、 大 きく の け 反 る た め 、 相 手 
の 攻撃 を 避け な が ら 下 が る 目的 で 使 お う 。 全 身 無 
敵 で は な い の で 使い どこ ろ を 選ぶ も の の 、 割 り 込 
みや 対空 と し て も 十分 に 狙っ て いけ る 。 下 が る 距 
離 は 長い た め 、 ガ ー ド さえ させ れ ば 反撃 は ほとん ど 
受け な い 。 フォ オース ロマ キャ ン で スキ を 消し な が ら 、 
ヒッ ト 時 に は 追撃 する こと も 可能 だ 。 


サ ペ リア ー ト ラン ス 


N.B. 一 起爆 

弾 速 の 遅い 小さ な 炎 を 飛ば し 、 相 手 に 触れ る か 
飛ば し た ボタ ン を 離す こと で 爆発 させ る 飛び 道具 
技 。 軌道 は P 版 が ジャ ステ ィ ス の 膝 の 辺り か ら 地 
面 と 平行 に 。K 版 が ジャ ステ ィ ス の 頭 の 高 さか ら 地 
面 と 平行 に 。S 版 が 膝 の 辺り か ら 大 きく 弧 を 描く よ 
うに 。HS 版 が 頭 の 位置 か ら S 版 より も 急 な 角度 で 
弧 を 描く よう に 。D 版 が 頭 の 位置 か ら S 版 と 同様 に 
大 きく 弧 を 描く よう に 飛ぶ 。 画 面 上 に 複数 出せ る 
上 に 、N.B. の 動作 後半 を 違う ボタ ン の N.B. で キャ 
ン セ ル で きる の で 、 複 数 N.B. を 飛ば し て ボタ ン を ホー 
ルド し な が ら 前 進 す る の が 有効 な 接近 手段 に な る 。 
炎 弾 に は 本 体 が 攻撃 を 受け て し まっ た 場合 の 発生 
保障 は 無い も の の 、 相 手 の 飛び 道具 を 貫通 する た 


す 多 叶 十 | (空中 可 ) 回 


め 、 本 体 が 攻撃 を 受け さえ し な けれ ば 飛び 道具 同 
士 が ぶつ か り 合 っ て も 一 方 的 に 打ち 勝つ こと が で 
きる ぞ 。 起 爆 は 相手 の 後方 で 爆発 させ する こと で 、 ノ ッ 
ク バ ッ ク が 逆 に な り 、 相 手 を ジャ ステ ィ ス 側 に 引き 
寄せ る よう に 動か すこ と が で きる た め 、 う まく 飛ば 
し て 相手 を 引き 寄せ れ ば 機動 性 の 低 さ を 補っ て い 
ける 。 ま た 、 起 爆 は ガー ド バ ラ ンス の 上 昇 を 狙え 
る 上 に 、 視 覚 的 に も 見 づら く な る た め 、 強 力 な 連 
係 を 組む こと が で きる 。 フ ォ ー ス ロマ キャ ン を うま 
く 使 っ て 、 逃 げ づ らい 連係 を 作ろ う 。 フ ォ ー ス ロマ 
キャ ン の タイ ミン グ は 炎 弾 を 飛ば し た 直後 な の で 、 
ボタ ン の 押し 離し 入力 で 勝手 に 起爆 し て し まい や 
すい 。 ボ タン を 素早 く 押し 直せ ば 、 炎 弾 の 状態 を 
維持 で きる ぞ 。 


サ ベ リ アー トラ ンス 

前 方 に 高速 で 突進 する フォ ー ス ブレ イク 技 。 移 
動 中 は 無敵 で 、 ガ ー ド され て も 相手 を すり 抜け る 
た め 反 撃 を 受け づら い 。 ダ ッシュ の 無い ジャ ステ ィ 
ス に は 重要 な 接近 手段 に も ちな る 。 地 上 版 は 空中 よ 
り も 発生 が 遅い も の の 、 早 い 段 階 か ら 上 半身 無敵 
に な る の で 、 対 空 し な が ら の 脱出 手段 と し て 狙っ て 
いけ る 。 攻 撃 判 定 の 持続 時 間 と 突進 距離 が 空中 版 

より も 長い こと が 特徴 だ 。 空 中 版 は 技 後に その まま 
空中 で 行動 可能 に な る 上 、 飛 び 越 えて いて も 相手 
の 方 へ 向き 直る の で 、 接 近 手段 と し て は こち ら の 
方 が 優秀 。 ヒ ッ ト 時 は 地上 空中 どちら も 壁 バ ウン ド 
を 誘発 する た め 、 当 た る 位置 に よっ て は 追撃 も 可能 。 
連続 技 パ ー ツ と し て も 使っ て いけ る 。 
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攻撃 判定 が 出 た 瞬間 
雷 部 分 が 出 た 3F 後 
炎 弾 が 出 た 瞬間 


イン ペリ アル レイ 

頭 部 か ら レ ー ザ ー を 後方 45 度 ご 真 上 90 度 まで 
照射 する 覚醒 必殺 技 。 頭 部 の 光 に も 攻撃 判定 が あ 
り 、 近 距離 で 多段 ヒレ ッ ト す る た め 、 ガ ー ド させ る だ 
け で も ケズ リ ダ メ ー ジ を 与え な が ら 有 利 な 状況 を 
維持 で きる 。 ヒ ッ ト 数 を 利用 し て 、 連 続 技 の 締め 
や ジャ ンプ HS な どか ら の ダウ ン 追 い 打ち で ダメ ー 
ジ を 無理 矢 理 伸ばす こと も で きる ぞ 。 フ ォ ー ス ロマ 
キャ ン は レー ザー が 真下 に 来 た 辺 り で 可能 。 避 け 
られ た 際 の スキ 消し な ど に 使 お う 。 

ミカ エル ブレ ー ド 

剣 状 の 腕 で 光 と 共に 切り 裂く 覚醒 必殺 技 。 ミ カ 
エル ソー ド と 違い 、 光 に も 判定 が ある た め 画 面 敵 
の 相手 に も 一 瞬 で 届く 。 相 手 の ス キ に 対し て あら 


の や 補 中 


人 SA 
*・ ア | 
| ラン 


ゆる 場面 で 使え る ぞ 。 フ ォ ー ス ロマ キャ ン は 攻撃 
判定 が 出る 前 な の で 、 画 面 端 同士 で も ハイ ジャ ン 
プ や 低空 サ ベ リ アー トラ ンス か ら 追 撃 が で き 、 ど こ 
か ら で も ダメ ー ジ を 与え られ る 。 
ガン マレ イ 

うず くま る よう に 構え た 後 、 両 肩 か ら 極 太 の レー 
ザー を 発射 する 覚醒 必殺 技 。 テ ンション ゲー ジ が 
100%% で な いと 出す こと 自体 が 不可 能 だ が 、 ゲ ー ジ 
の 消費 タイ ミン グ は 構え 始め で 50%%、 レ ー ザ ー 部 
分 で 50% の 計 100%。 構 え 始 め 部 分 に も 相手 を 浮 
か せる 攻撃 判定 が あり 、 こ の 攻撃 判定 が 出 た 瞬間 
に フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 に な っ て いる 。 発生 は 
遅く は 無い の で 、 近 距離 の 足 払い な どか ら 一 気 に 
相手 の 体力 を 減ら すこ と が で きる 。 


オメ ガ シ フ ト 

一 定時 間 自身 を 強化 する 覚醒 必殺 技 。 テ ン シ ョ 
ン ゲ ー ジ が 100% 必 要 だ が 、 ダ ッシュ と 3 段 ジ ャ ン 
プ 、3 段 空中 ダッ シュ が 可能 に な り 、 す べ て の 通常 
技 が ジャ ンプ キャ ン セ ル 対 応 に な る 。 発動 時 の ス 
キ が 非常 に 小さ いた め 、 固 め や 連 続 技 に も 使え る 。 
た だ し 、 効 果 時 間 終 了 時 に は 大 き な ス キ を さら し つ 
つ 、 自 身 の ガ ー ド バラ ンス が 大 幅 に 上 昇 寺 ネガ ティ 
ブ ベ ナル ティ 直前 と いう 大 変 危険 な 状態 に な っ て 
し まう 。 効果 時 間 内 に 相手 に トド メ を さそ う 。 
イグ ゼ レ イザ ー 

高速 で 突進 し て 相手 を 捕まえ 、 宇 宙 ま で 連れ て 
行き 爆発 させ る 一 撃 必 殺 技 。 技 自体 は 優秀 な の で 、 
残り 時 間 わ ず か の と き な ど 使う 価値 は ある 。 


ここ で は 追加 キャ ラク ター の クリ フ と ジャ ステ ィ ス の 勝利 メッ セー ジ を 紹介 。 
多彩 な 人 間 関 係 は も ちろ ん 、 コ ミカ ル な や り と り も 存在 する ぞ 。 


ソル | どう じゃ 。 年 の 功 も 伊達 で は な か ろう ? 
カイ | 腕 を 上 げた な 、 団 長 を 貴様 に 任せ て よかっ た わい 
粒 / 。 メイ | 末 恐 ろ し い 子 だ じゃ が 悪い こと は 言わ ん 。 今 は 立ち 去る が いい 
Me ミリ ア | な に や ら 悩み が ある よう じゃ な よけれ ば この 爺 い に 話し て みん か ? 
居 学 が 寿命 と いう つや つか の う 、 お ぬ し の 心残り は な ん じゃ ? 力 に な れる か も し れん ぞ ? 
ポチョムキン | 力 押し で は この 老い ぼれ は 倒せ ぬ ぞ 
| 技 も 腕 も ある が 、 気 が 逸 りす ぎじ ゃ 辛抱 が 足ら ん ぞい ! 
| 最近 の 若い の に は どう も つい て いけ ん ん と 思っ て た が 
| 女 だ て ら に と は いう まい 、 じ ゃ が その 剣 で は 、 魂 まで は 斬れ ぬ ぞ い 
| バカ モン ! 料 理 を 粗末 に する な ! 
合い か 。 若 い に 似 合わ ず 古 風 な 技 を 使う な 。 じ ゃ が ワシ の ほう が 一 枚 上 手 じ ゃ っ た な 
| その 服 、 そ の 言葉 。 お ぬ し 、 若 作り し と る が も し や 
ふむ 、 な よ な よ と し た 見 か け の わり に 、 気 合い は 十分 じゃ な 
お ぬ し 人 を 殺め た な 、 背 が 重い じゃ ろう 
| 立派 に な っ た の ……。 こ れ で 
| 求め も せ ぬ 力 か 。 じ ゃ が この 世に 人 と 生ま れ た か ら は 、 皆 それ くら い の 荷 は 背負 っ て る も ん じゃ 。 胸 を 張る こと じゃ な 
| 聞 の 付 族 が 何 を し て お る ? 返 答 次 第 で は 返す わけ に は いか ん ぞい 
| 色仕掛け は 歓迎 じゃ が 、 あ ざと すぎ る の は 考え も の じゃ の う 何 を た くら ん で お る ? 
| コラ ッ し ゃ ん と せん か っ! 男 な ら 、 背 筋 を 伸ばし て 前 を 見 つめ る も ん じゃ ! 
_ | 幼子 も 、 玩 具 を 武器 に 替え て 繰る 世の中 と は - が 、 来 た と 思っ と っ た ん じゃ が の う 。 
| な ん と 、 最 近 の 戦は 、 カ ラク リ 任 せな の か ? 聖 騎士 団 も 堕ち た も の よ の う 
| 派 字 に 怪 科 を し て お る な 、 お 主 大 丈夫 か ? と ころ で 、 そ の 六 、 何 処 か で 見 た 事 が ある よう な 気 が … は た し て 何 負 じゃ っ た か の ~? 
聖 騎士 団 ソ ノル | ズ イ ブ ン 懐 か し い 格好 を ひっ ぱり だ し て きた の う 。 と ころ で 封 炎 剣 は どう し た ? 
クリ フ | 何 の つ も りか 知ら ん が 、 斬 竜 妃 は 重 か ろう 。 腰 を 痛め る ぞい ! 
ジャ ステ ィ ス すま ぬ の 貴様 も 、 ワ シ も 、 こ れ か ら の 時 代 に は いら ぬ も の じゃ 


私 こそ が 唯一 に し て 絶対 完成 型 ギ ア 壱 号 
カイ これ が 人 類 の 精華 、 聖 騎士 田 か 。 た わい も な い 
メイ | 忌 々 し い 。 ま だ 生き 残り か が いた か 、 ジ ャ パニ ー ズ め 
ミリ ア | 禁 呪 に よる 身体 強化 か 。 所 訟 は 二 線 級 の 技術 よ 
エディ | 失せ ろ 。 人 類 以外 の 生命 体 は 我 が 敵 で は な い 
ポチ ョ ムキ ン | 力 で 私 に 勝て る は ず も な い 。 命 を 捨て る の が 貴様 の 愛国 心 か ? 
高速 移動 に 特 化し た 個体 か 。 今 後 の 参考 に し て お こう 
| この 生物 は デー タ に な いな 。 貴 重 を サン プル だ 。 遺 伝 子 構造 か ら 解析 する 必要 が ある 
| 殺 理 が 憎しみ を 呼び 、 憎 し み が 殺 致 を 呼ぶ か 。 そ れ を 力 に 変え る と は 、 な ん と も 罪深い 生物 だ 
| 気功 を 使う か 。 だ が 出力 の 面 で は まだ まだ だ な 
神速 と は これ の こと か 。 人 間 の 認識 は 笑止 に 値する な 
| 体内 に 局 地 的 な ポテ ン シ ャ ル 異 常 を 内 包 と は 。 な せ ぜ 因果 律 千 渉 体 が こん な と ころ に ? 
| ジャ パニ ー ズ か 。 ま だ 臨界 に は 達し て いな いよ うだ な 
| 命 を 惜しま ね ば 勝て る と 思っ た か 
ふむ 。 興 味 深 い ロ ジッ クエ ラー だ 。 半 独立 思考 型 ギ ア ご と き が 反抗 を 正当 化し た 理由 は な ん だ ? 
| 今 は 眠れ 
| 退け 、 間 の 内 族 よ 。 こ の 戦い は 、 我 ら と 人 類 の 戦い 。 異 種 た る 貴様 ら の 居場所 は な い 
| 因果 律 干渉 体 か …… 未 来 は 我ら に 何 を 望ん で いる と いう の だ ? 
魂 量 を 集積 し 、 兵 器 と 為す 、 か 。 い か に も 合理 的 だ な 
| 貴様 で は な い 。 貴 様 に つら な る 未来 を 潰す の だ 。 人 類 は …… 殖 えて は な ら ぬ 
| 生体 組織 に よら ぬ 法 力 増幅 技術 だ と ? や つら は 何 を 考え て いる 
| ホム ンク ルス ご と き が ! そ の 程度 で 扉 を 開く と は 笑止 。 永 久 に 聞 に 入 節 うがい い 
聖 崎 士 団 ソノ ル | ほう 、 部 < 入り 等 に 財 疾 く か … し か し 貴様 が 較 土 団 に 人 っ た と ころ で 何 も か わ 5 和議 も 我々 う 事 守 は な ! 
クリ フ | 老兵 よ 、 消 える が いい 
ジャ ステ ィ ス 絡 繰り か ? 人 間 共 も 無駄 た こと を し た が る 
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G》… ジャ ンプ キャ ン セ ル 


ロマ ン キ ャ ン セ ル 
フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 
【 】. ガ トリ ング コン ビ ネ ー シ ョ ン で の つなぎ 


ダメ ー ジ に つい て 
全体 力 460 に 対し て どの くら い 減 る か 。 
※ 特 に 表記 が 無い 限り 、 ソ ル ま た は ソル と 同等 の 防御 力 の 
相手 に 対し 、 根 性 値 が か か ら な い 状 態 で 決め た も の 


OUUMLLLLLLMLMMAKAULLLUUIITKLULLLLLXXLU 
COCOACULALLALUULLLLLLLLLLLL 
DOCCLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL た LM 
CCUUULULLLUULLLLMMAUCLLLULKTKLLIJ 


DOULLLLLLLLLULLULUUUUUIIIIIXKIKKLXKKXKIIAKLKLLI 


聖 騎士 団 ワ ル …… で rm つ em 研 上 上 P157 


クリ フアン ダー ソン ……… の mt… P158 
ジャ ステ イス … の が < P159 


連続 技 の 限定 案件 の 見 方 
連続 技 の 番号 の 下 に ある 表記 は 以下 の 条件 を 
表し ます 。 


画面 中 央 画面 中 央 始動 
敵 … 画 面 端 (画面 端 付近 ) 始 動 


ロマ ン キ ャ ン セ ル 
H 初段 カウ ンタ ー 限 定 アン グル 


デッド アン グル アタ ッ ク 
フォ ルト レス 
フォ ルト レス ディ フェ ンス 


C 

数 字 (5096 な ど )…… 必 要 な テン ショ ン ゲ ー ジ 
くら い 姿 勢 ……… 初段 の くら い 姿 勢 
PS ee 初段 空中 ヒッ ト 始 動 


ソル の けん 制 の 主軸 は 、 発 生 が 早く リー チ の 長い 
遠 距離 立ち S。 間 合い を し っ か り 把握 し 、 相手 が 動 こ う 
と し た と ころ や 攻撃 の 空振り を 狙っ て 当て て いこ う 。 相 
手 に 遠 距 離 立 ち S を 意識 させ て 動き づら くさ せら れれ 
ば 、 奇 襲 の 空中 ダッ シュ ジャ ンプ S$ な ども 通り や すく な る 
遠 距 離 立ち ら 5 を つぶ す よ うに 技 を 出し て くる 相手 に は 、 


常 技 で 接近 の た め の 布石 を 撤 け 


遠 距 離 立ち ら 5 より も リー チ の 長い 立ち HS や 、 低 姿勢 
の 足 払い が 有効 だ 。 こ れ ら の 技 で も 勝て な い 場 合 に は 、 
各種 必殺 技 を 使う か 、 相 手 の 攻撃 を うま く 空振り させ 
て か ら 攻 め 込 も う 。 

空中 か ら 来る 相手 に は 、 発 生 が 早く 上 方 に 強い 立 
ち K と 、 上 半身 無敵 の 黄 士 P を 使い 分 け て 対空 し よう 


豪快 な 技 が そろ う 高 火力 な 主人 公 。 
必殺 技 は ハイ リス クハ イリ ター ン な も 
の が 多く 、 通 常 技 を 布石 に いか に 本 命 
を 通す か が 重要 だ 。 動 か し や すい の で 
初心 者 も 使い や すい 。 


困っ た ら ヴ ォ ル カ 


ヴォ ルカ ニッ ク ヴ ァ イ バ パー は 出 始め か ら 無 敵 の 切り 
返し 技 。 すき は 大 きい が 、 ガ ー ド され て も ロマ キャ ン を 
すれ ば 逆 に 攻め に 転じ る こと が で きる 。 テン ショ ン ゲ ー 
ジ の 使い 道 に 迷っ た ら と りあ え ず 放っ つて みよ う 。 た だ し 
空振り する と 危険 な の で 、 テ ンション ゲー ジ が ある か ら 
と いっ て 一 辺 倒 に な ら な いよ うに 。 


ガー ド さ れ て も 遠 距 離 
立ち ら > つ し ゃ が み S で 、 展 
開 の 早い 攻め を 継続 で 


k こ へ ーー っ 
相手 が 動き づら く な っ た と こ 
ろ で 一 気 に 問 合 い を 詰め よ 


遠 距離 立ち 先端 の 間合い で 1 尊 4 だ 
相手 の 出鼻 を 挫 い て いこ う と ん so 
どー ュー うり 寺 oo 
1 段 目 は ノル が まだ 地上 に 居る の で ロマ キャ ン の 入れ 込み か ら ス 
ムー ズ に 攻め られ る 。 


ガン フレ イム で ラッ シュ を が けろ ! 


ガン フレ イム の フォ ー ス ロマ キャ ン は 、 攻 撃 財 還 還 要 
判定 が 出る 前 か ら ソ ル が 動け る よう に な る た め パ 
非常 に 優秀 。 立ち K な どか ら ガ ン フ レイ ム フ ォ ー 
スロ マキ ャ ン ~ ガ ー ド で 、 相 手 の 打 撃 暴 れ と 無 
敵 技 の 両方 に 勝ち な が ら 攻 め を 継続 し た り 、 
立ち HS 先端 な だ な か ら ガ ン フ レイ ム フ ォ ー ス ロマ 
キャ ンダ ッシュ ジャ ンプ K で 逃げ 場 を 塞い で 還 
の コン 寺 c も 使う の で めす マス 

こい て る 。 


攻撃 を 選択 し て いく 。 し ゃ が み 攻 撃 で 暴れ て く 
る 相手 に は 遅 め の ガト リン グ で カウ ンタ ー を 狙 
い 、 ジ ャ ンプ や バッ クス テッ プ で 逃げ よう と する 
相手 に は 下段 攻撃 や 、 立 ち K を 振っ て いく 
相手 に 的 を 絞ら せな いよ うに 連係 し 、 相 手 が 
固まっ た ら ダ ッシュ か らぶ つき ら ぼ うに 投げ る を 
狙っ て いこ う 


に ュ どー ーー 


ダス ト も 、 リ ー チ は 短い も の の 発生 は 早い 
方 な の で 優秀 。 相 手 の 意 識 の 裏 を か こう 


① ゆ は けん 制 か ら の 基本 コン ボ 。FB タ イラ ン レ イブ は ダウ 
ン 復帰 可能 な の で 、 ダ メー ジ を 取り た いと き 以 外 は 追加 を 
出さ ず に よろ けた と ころ を 攻め よう 。② は コマ ンド 投げ か ら 
の 追撃 。 拾 高 さ や タイ ミン グ を 間違え な けれ ば 全 キ ャ ラ 
に 入る ぞ 。③ は 密着 か ら の コン ボ 。 グ ラン ド ヴ ァ イ パ ー は レ 
バ ガ チ ャ & ボ タン 連打 で ヒッ ト 数 が 増え る 。 地 上 コン ボ の 
場合 グラ ンド ヴァ イ パ ー の 5 ヒッ ト 目 辺り で レバ ガチ ャ を 
や め れ ば クリ ー ン ヒッ ト し や すい 。④ は 画面 端 で の コン ボ 。 
昇り の ジャ ンプ D は 最速 で 入力 し 、 硬 直 が 解け た 瞬間 に 次 
の D を 入力 し よう 。 画 面 端 を 維持 で きる の が 強み だ 。③⑤ は 
画面 端 足 払 いか ら の 高 威力 連続 技 。 対 応 キ ャ ラ は 少な い 
が 大 ダメ ー ジ を 狙え る 。 グ ラン ド ヴ ァ イ パ ー は 入力 後 、 ボ タ 
ン だ け を 2 … 3 連打 する と クリ ー ン ヒッ ト す る 。 当 て 方 の 応 
用 で 対応 キャ ラ を 増やす こと が で きる ぞ 。 


【 遠 距離 立ち S 一 立ち HS】( で # ぁ HS フ ァ フ ニー ル ( 一 FB タ イラ ン レ イブ ) 


ぶっ きら ぼう に 投げ る (ダッ シュ ) ジ ャ ンプ DC で かぁ サイ ド ワ イ ン ダー 計 一 【 近 距離 立ち S ら て しゃ が 
み HS】QG ぁ HS (1 段 目 ) で # か サイドワインダー 一 (垂直 ジャ ンプ ) ジ ャ ンプ S( で かぁ サイ ド ワ イ ン 
ダー※ 一 地上 バン ディ ッ ト リ ヴォ ル ヴ ァ ー 


【 し ゃ が み K 一 し ゃ が み HS】( で ぁ グ ラン ド ヴ ァ イ バ パー※ 一 (ダッ シュ ) ジ ャ ンプ D( で ぁ サ 
イド ワイ ンダ ー*※ー【 近 距離 立ち S* し ゃ が み HS】J》Sー サ イド ワイ ンダ ー 広 一 再 
+PK で #HS フ ァ フ ニー ルー FB タ イラ ン レ イブ 


【 立 ち K (1 段 目 ) 一 了 二 Pー 立 ち HS】Q⑦》D 一 (降り 際 に ) ジ ャ ンプ ロー( 着 地 … ダ ッ 
シュ ) ジ ャ ンプ Dー( 降 り 際 に ) ジ ャ ンプ ロー( 着 地 一 ダッ シュ ) 【 ジ ャ ンプ K 一 ジャ ン ブ 
D】Q*D( で を #S ヴ ォ ル カニ ッ ク ヴ ァ イ バ ーー 叩き 落し 


足 払い (で ぁ FB フ ァ フ ニー ル ※ー グ ラン ド ヴ ァ イ バ ー※ 一 (後方 ジャ ンプ ) FB サ イド ワ 
イン ダー 一 (前 方 ジャ ンプ ) ジ ャ ンプ KK で ぁ サ イド ワイ ンダ ー※ 一 (垂直 ジャ ンプ ) ジ ャ 
ン ブ S で と ぁ サ イド ワイ ンダ ー※ 一 葛 十 PIGHHS フ ァ フ ニー ルー FB タ イラ ン レ イブ 


※ コ ン ボ 内 の ※※ は クリ ー ン ヒッ ト 連続 技 (、 グ ラン ド ヴ ァ イ バ ー を レバ ガチ ャ な し で クリ ー ン ヒッ ト : ポ チョ ムキ ン 、 ロ ボカ イ 
連続 技 5、 グ ラン ド ヴ ァ イ バ パー を 少し レ パ ガ チャ で クリ ー ン ヒッ ト : メ イ 、 梅 喧 、 ク リフ 


連続 技 ④ 非 対 応 キャ ラ : メ イ 、 ミ リア 、 梅 喧 、 ジ ャ ム 、 デ ィ ズィー、 ブ リジット 、 ク リフ 連続 技 $、 グ ラン ド ヴ ァ イ バ ー を 多め に レバ ガチ ャ で クリ ー ン ヒッ ト : エ ディ 


連続 技 (3 対応 キャ ラ : ソ ル 、 ア クセ ル 、 テ スタ メン ト 、 ザ ッ パ 
連続 技 $、 グ ラン ド ヴ ァ イ パ ー を ボタ ン 2 … 3 連打 で クリ ー ン ヒッ ト : ソ ル 、 カ イ 、 ア クセ ル 、 ミ リア 、 ジ ョ ニー、 間 末 、 テ スタ メン ト 、 ザ ッ パ 、 聖 騎士 団 ソル 


ーー っ と 


カイ は オー ルレ ンジ で 闘え る 技 が そろ っ て お り 、 あ ら 
ゆる 状況 に 対応 で きる バラ ンス の いい キャ ラ だ 。 近 距 
離 で は 攻撃 発生 の 早い P、 K、 足 払い が 機能 する 。 P 
や K か ら は 足 払い や スタ ン デ ィ ッ パー に つない で ダウ ン 
を 奪い 、 起き 攻め に 持っ て いく の が 基本 の 流れ だ 。 


得意 な 問 合 い を 維持 じ で 自分 の ペー ス で 闘 お う 


ジ が 強い 。 し か し これ ら は 跳び 込ま れる と 反撃 を 受け 
て し まう の で 、 相 手 の 攻撃 空振り を 誘っ て か ら な ど 、 相 
手 を 良く 見 て 振れ る よう に な る と いい だ ろう 。 遠 距離 で 
は スタ ン エ ッ ジ チャ ー ジ アタ ッ ク も 使え る 。 出 せれ ば ガ 
ン ガ ン 前 に 走れ る の で 、 テ ンション ゲー ジ を た め る の に 


サー 0 4 4 
ヽ ビク ピ 、 マー 人 / 
2 合え ・ 。 2 ィ 


カイ の 戦闘 スタ イル は 攻守 両 対応 
の バラ ンス タイ プ だ 。 相 手 に 合わ せ た 
対応 も 重要 と な る が 、 そ の 分 や り 込 め 
ば や り 込 お ほど キャ ラク ター も こたえ 
て くれ る そ ぞ 。 


対空 攻撃 を 意識 し よう 


遠 距離 立ち ら や スタ ン エ ッ ジ 等 の 技 を 振っ て いる と 、 
相手 は 前 ジャ ンプ や 空中 ダッ シュ で の 飛 ひ 込 み 攻撃 を 
狙っ て くる よう に な る 。 そ こ て で 意識 し た い の が 、 上 半身 
無敵 の 芽 P と 、 空 中 投げ で の 対空 だ 。 特 に 更 士 P 
は ヒッ ト す る と コン ボ が つなが る の で 、 ダ メー ジ 源 に な る 。 


も 有効 だ 。 


逃げ る 相手 に 対し て 使 
うと 反撃 を 受け 難い 。 こ 
こ か ら 弾 を 追い か ける 
よう に ダッ シュ 


中 距離 で は リー チ に 優れ る 遠 距離 立ち ら や スタ ン エ ッ 相手 の 飛び 込み を 誘い 、 対 空 攻撃 で 落と し て いこ う 


ーー ジィ ャ ーーー < Ka 


0 請 に ーー 1 、 て 間隔 


| 


ヒ -.】 
ここ 
“で 


発生 の 遅い スタ ン エ ッ ジ チャ 
ー ジ アタ ッ ク は 、 そ の まま 出し 
て も モー ショ ン を 見 て か ら 反 
撃 さ れ て し まう が ……、 


ダウ ン を 圧 っ て 超 き 攻め を 仕掛 ける 


カイ の コン ボ は 、HS ジ ャ ベリ ン で 締め て ダウ 還 議 還 =: 


地上 の 制圧 力 が 高い の で 安 
全 に 走れ る 。 テ ンション ゲー ジ 
を た め つ つ プ レッ シャ ー を か 
け て いこ う 


使い 分 け よう 


投げ と 中 段 攻撃 で ガー ド を 揺さぶる 


近 距 離 戦 で は 投げ と 中 段 攻撃 を 利用 し て 月 
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ン を 奪う こと が 多い 。 そ こ か ら は スタ ン エ ッ ジ 
チャ ー ジ アタ ッ ク や 、 独 士 HS を 重ね て 起き 攻 
め を し か け よ う 。 前 者 は ガー ド さ せれ ば 大 幅 に 
有利 と な る 。 ダ ッシュ か ら 崩 し 行動 を 狙う 際 に 
有効 だ 。 後者 は ガー ド バ ラ ンス を 上 昇 さ せら れ 
る 。 次 の 攻撃 が 当たっ た と き の 期 待 値 が 跳ね 
上 が る 。 どちら も ガー ド さ せる だ け で 相手 に 大 
き な プ レッ シャ ー を か けら れる ぞ 。 


通常 投げ KP》 ( ダ ッシュ ) 【 近 距離 立ち S 一 立ち HS](C# グ リー ド セ バ ーー [ 近 距 離 立 ち S… 
し ゃ が み HS】 で かぁ HS ヴ ェ イ バー スラ スト ー HS ラ イジ ング ジャ ベリ ンー【 し ゃ が み P 近 
距離 立ち ちこ し ゃ が み HS】( で CHS ヴ ェ イ バー スラ スト ー HS ラ イジ ング ジャ ベリ ン ※1 


※1: ソ ル 以 外 限 定 


に ーー | 
殺 士 HS は 、 持 続 の 後半 を 重ね る と 相手 の 
リバ ー サ ル 技 を ガー ド 可 能 。 忘れ ず に レ 
パー を ガー ド 方 向 に 入れ て お こう 


(空中 の 相手 に ) [+Pー し ゃ が み HS】Q ぁ SO》【S…HS】( で CHS ヴ ェ イ バー スラ 
スト ー HS ラ イジ ング ジャ ベリ ン 


FB グ リー ド セ バ ーー ライ トニ ング スト ライ ク ( ぁ [【 近 距離 立ち S・ し ゃ が み HS】Q* 
S (⑦》 ぁ 【S 一 HS】( で HHS ヴ ェ イ バー スラ スト ー HS ラ イジ ング ジャ ベリ ン 


※2: ソ ル 、 メ イ 、 ミ リア 、 梅 貴 、 ジ ャ ム 、 デ ィ ズ ィ ー、 イ ノ 、 ブ リジット 、 ク リフ 以外 限定 


に っ し を 仕掛 け て いこ う 。 投げ は フォ ー ス ロマ キャ ン 


対応 。 コン ボ に いけ る と まとまっ た ダメ ー ジ 源 と 
な る 。 グリ ー ド セ バ ー は めく り 判 定 も ある の で 、 
ダッ シュ か ら 繰 り 出せ ば 表裏 の 二 択 に も な る 
た だ し ガー ド さ れる と すぎ が 大 きい の で 痛い 反 
撃 を 受け て し まう 。 ロ マキ ャ ン の 保険 を 持っ た 
上 で 仕掛 けた い 。 FB グ リー ド セ バ ー キ 中 段 攻 
撃 と し て 非常 に 優秀 だ 。 


ダス ト は リー チ が 長く 、 ガ ー ド され て も 痛 
い 反 撃 を 受け に くい 。 当 た ら ず と も 崩し 行 
動 を 見 せ て お く こ と が 重要 だ 


① ゆ は し ゃ が み P 以 降 の 難度 が 高い 。 後 半 は 省 いて 安定 し て 起 
き 攻 め に 持ち 込ん で も いい だ ろう 。② は 対空 コン ボ 。 員 十 P 
を 振る と き に は し ゃ が み HS を 仕込 ん で お いて 損 は 無い ぞ 。 


3 は 新 技 F ほ グリ ー ド セ バ ー か ら の コン ボ 。 ラ イト ニン グスト 


ライ ク フ ォ ー ス ロマ キャ ン つ 近 距 離 立ち $ は 入力 が 忙し い の 


で 要 練 習 。④ は 足 払い ヒッ ト 確 認 か ら 狙 える 。 更 士 HSX3 は 
目 押し で 入力 し よう 。③⑤ は 画面 端 起 き 攻 めで 争 十 HS が ヒッ ト 


中 払い で ぁ セ イク リッ ド エ ッ ジー 士 HSX3J》 (空中 ダッ シュ ) 【S…HS】(C ょ HHS ヴ 
ェ イ バー スラ スト ー HS ラ イジ ング ジャ ベリ ン 


多 士 HS 一 (ダッ シュ ) 足 払い で ぁ S ヴ ェ イ バー スラ スト ー S ラ イジ ング ジャ ベリ ンー 
(ダッ シュ ) 【 穫 士 HS 一 し ゃ が み HS】( で ぁ グ リー ド セ バ ーー 【 近 距離 立ち らし ゃ が み 
HS】( で ぁ HS ヴ ェ イ バー スラ スト ー HS ラ イジ ング ジャ ベリ ン ※ 


し た と き に 狙え る 。 ノ ー ゲ ー ジ で 十分 な 火力 が 出る ぞ 。 


UNA END 


の の 


メイ の 基本 と な る の は ジャ ンプ HS、 し ゃ が み $、 遠 
距離 立ち ら に よる けん 制 。 攻 撃 判定 の 持続 時 間 が 長 
い ジ ャ ンプ HS の 先端 を 当て る よう に 跳び 回 り 、 す き あ 
ら ば ジャ ンプ 区 士 HS や 空中 ダッ シュ ジャ ンプ S$ を ガー 
ド さ せ て 有利 な 状況 を 作る の が 狙い 。 ジャ ンプ HS の さ 
ら に 上 か ら 接 近 し よ うと する 相手 に は 、 上 半身 が 無敵 


NTP) 


対空 は ジャ ンプ P、 ジ ャ ンプ K 
に よる 空 対 空 。 上 半身 無敵 の 
鞭 十 P、 攻 撃 判定 が 強い 立ち 
HS が 軸 。 立 ち HS は 地上 けん 
制 で も 


名 士 K は 姿勢 が 低く 奇 朋 
や 攻撃 を か わす の に 便 
利 。 先 端 を 当て た り 、 フ ォ 
ー ス ロマ キャ ン で スキ を 


る 回 りな が ら 空 中 を 自 
と 作 の メイ は コマ ンド 投げ の 性 能 は 
変化 し た も の の 、 ガ ー ド を 崩す 手段 を 
豊富 に 備え て いる 。 テ ンション ゲー ジ 


空中 昌 を 重視 し た 問い を 展開 する 


状態 と な る ジャ ンプ D で 迎撃 する の も あり 。 ジ ャ ンプ 
HS、 ジ ャ ンプ D と も に カウ ンタ ー ヒ ッ ト さ せれ ば 相手 は 
長 時 間 ダ ウン 復帰 で ぎ き な い の で 、 追 撃 で さら な る ダメ ー 
ジ を 狙え る 。 空中 を 飛び 回 る 相手 に は あえ て 地上 で 待 
ち 受け て 、 各種 イル カ さ ん ・ 縦 で 迎撃 する 手段 も 有効 
だ 。 溜め コマ ンド の 準備 を し て お こう 


テン ショ ン ゲ ー ジ が 25% あ る 
状況 で 地上 技 を ガー ド さ れ た 
ら 、 イ ルカ さん 頑張 っ て ・ 横 を 
使っ て 再度 有利 な 状況 で 接近 
し よう 


を 25% 持 っ た 状態 の 攻め が 強力 だ 。 


レス ティ ブロ ー リ シグ で か く 乱 する 


レス ティ ブロ ー リ ング は 3 回 まで 8 方 向 へ 自由 に 挙動 
制御 で きる た め 、 相 手 を か く 乱 する の に 最適 。 ダメ ー ジ 
は 低い も の の 、 ガ ー ド され て も 相手 か ら 離 れる よう に 動 
け ば 反撃 され に くい 上 、 ヒ ッ ト 時 は ダウ ン を 奪え る と いう 
スグ レモ ノ 。 地上 の 相手 に 空中 か ら め く り を 狙っ た り 、 空 
中 の 相手 を と ら え た り と 、 立 ち 回 り の アク セン ト に 加え よう 。 


ジャ ンプ HS か が ら 空 中 S レ ステ ィ ブロ ー リ ング 方 向 転換 ( 還 
ダウ ン を 奪う こと も で きる 。 


) x3 で 


と gg/ バー ヘッ 時 明 ビ グー ド を 崩す 


相手 を ダウ ン さ せ た り 、 ジ ャ ンプ 攻撃 を ガー 
ド さ せ て 有利 な 状況 を 作っ た ら 、 移 動 投 げ の 
オー バー ヘッ ドキ ッ ス で ガー ド を 崩し に か か る 
の も 手 。 オー バー ヘッ ドキ ッ ス 自体 は 投げ る 直 
前 に 無敵 状態 と な る た め 、 相 手 の 暴れ を つぶ 
し つつ 投げ を 決め や すい 。 その た め 、 投 げ の 
対 の 選択 肢 と し て 使用 する の は 、 相 手 の ジ ャ ン 
プ を 防止 し や すい も の を 選 ぼ う 。 投げ と 打撃 ど 
ちら が 決ま っ て も 大 人 ダメージ の チャ ンス だ 


レス ティ ブロ ー リ ング で 中 下段 二 択 


ジャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 な 技 を ガー ド さ せ た 
後 は 、 中 段 技 の 昇り 空中 S レ ステ ィ ブ ロー リン 
グ と し ゃ が み K、 足 払い な どの 下段 技 で 択 一 攻 
撃 を 仕掛 ける の も 効果 的 。 テン ショ ン ゲ ー ジ が 
25% あ れ ば 、 空 中 S$? レ ステ ィ ブ ロー リン グ 1 段 
目 フ ォ ー ス ロマ キャ ン か ら 、 後 述 の 連続 技 ④ へ 
移行 し よう 。 軌 道 を 制御 すれ ば ガー ド さ れ て も 
反撃 を 受け に くい の も 魅力 だ 。 マス ター で きれ 
ば か な り の プレ ッ シ ャ ー を 与え られ る ぞ 。 


昇り 空中 5 レス ティ ブロ ー リ ング は 、 
品名 衝 補 を 琶 箇 二 S、 も し く は 叶 和 多 呪 十 S 
入力 で 出す の が オス ス メ 。 


打撃 の 選択 肢 と し て 有効 な の は 、 下段 無 
敵 の 立ち K、 も し く は 足 払い が 本 命 。 投 げ 
を 嫌がる 相手 に 大 ダメ ー ジ を 与え ろ ! 


メイ の 連続 技 は 【 近 距離 立ち 5 つ 立 ち HS】⑲, イ ルカ さん ・ 縦 が 
重要 な パー ツ と な る 。 こ れ は 近 距 離 立 ちら が ヒッ ト し た 瞬間 に 
ニュ ー ト ラル +HS を 押し 、 す ぐに レバ ー を 下方 向 へ 、 そ し て 立 
ち HS が ヒッ ト し た ら 遅 め に キャ ン セ ル し て イル カ さ ん ・ 縦 を 出 
す の が コツ 。 練 習 し て リズ ム を つか み 、 成 功 率 を アッ プ さ せる てこ 
と が 大 事 だ 。④ は 相手 が 空中 復帰 する 間際 に ジャ ンプ 各 十 HS 
を 当て 、 さ ら に 着地 と 同時 に イル カ さ ん ・ 縦 を 出す 。⑤ は し ゃ が 
み S 直 前 の ダッ シュ を 着地 と 同時 に する の が ポイ ント だ 。 


【 立 ち K 一 立ち HS 一 足 払い 】( で を ぁ HS イ ルカ さん ・ 横 一 イル カ さ ん 頑張 っ て ・ 横 一 ( ダ 
ッシュ ) 【 近 距離 立ち S 一 立ち HS】( で ぁ S イ ルカ さん ・ 縦 ー し ゃ が み PK( で を ぁ HS イ ルカ 
さん : 縦 


足 払い (C を じゃ っ く は うん どーS イ ルカ さん ・ 縦 【 近 距離 立ち S 一 立ち HS】 で ぁ HS 
イル カ さ ん : 縦 


オー バー ヘッ ドキ ッ ス 一 【 近 距離 立ち S 一 立ち HS】( で ぁ HS イ ルカ さん ・ 縦 


空中 S レ ステ ィ ブ ロー リン グ ( ジ ャ ンプ \W 十 HS 一 (着地 ) S イ ルカ さん ・ 縦 一 【 近 
距離 立ち S 一 立ち HS】( で # ぁ HS イ ルカ さん ・ 縦 


HS イ ルカ さん ・ 
縦 で 連続 技 を 
締め た ら 、D 拍 
手 で 迎え て くだ 
さい か ら 攻 め 込 
も う 。 


(相手 画面 端 ) 定 払い で 8HS イ ルカ さん ・ 横 一 立ち HS( で HHS イ ルカ さん ・ 横 (P あ ( ダ 
ッシュ ) 【 し ゃ が み ら S 一 立ち HS】( で を ぁ HS イ ルカ さん ・ 縦 (ダッ シュ ) 究極 の だ だ っ こ 
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|] "スピ ー ド を 活か じ て 三 方 的 な 立ち 回 り を 展開 し よう 


姿勢 が 低く 素早 い 地 上 ダッ シュ と 2 回 まで 出す こと が 
で きる 空中 ダッ シュ 、 さ ら に は 移動 技 の 前 転 や 高速 落 
下 な ど を 駆使 する こと で 圧倒 的 な 立ち 回 り の 強 さ を 誇 
ミリ ア 。 地上 戦は 発生 の 早い 遠 距離 立ち ら や リー チ に 
優れ た 足 払い で 相手 を 追い 払い 、 空 中 ダッ シュ か ら の 
サイ レン ト フ ォ ー ス で 一 気 に 近 距離 戦 に 持ち 込め る 。 た 


地上 ・ 空 中 共に と に か く 速 い 。 
高速 落下 フォ ー ス ロマ キャ ン 
ジャ ンプ K で 遠 距離 か ら 一 気 
に 近付く こと も で きる 。 


ミリ ア の ジャ ンプ S、 ジ ャ ンプ HS、 ジ ャ ンプ D 
は ヒッ ト ま た は ガー ド 時 の み 空 中 ダッ シュ で キャ 
ン セ ル す る こと が 可能 。 コ ン ボ で 使う 以外 に も 
【 ジ ャ ンプ Pー ジ ャ ンプ HS】 な ど を 空中 ガー ド さ 
せ て か ら 空 中 ダッ シュ キャ ン セ ルー ジャ ンプ 中 
すす 十 HS 等 で 攻め を 継続 させ た り 、 地 上 の 相 
手 に ジャ ンプ S を ガー ド さ せ た 後 に 空中 ダッ シュ 
ジャ ンプ S と 空中 ダッ シュ ゥ プリ ティ メイ ズ で 表 
裏 の 選択 を 迫る と いっ た 使い 方 も で きる ぞ 。 


通常 投げ (ダッシュ) 【 遠 距離 立ち S・ し ゃ が み HS】⑦》HS 一 キャ ン セ ル 空 中 ダッ シュ 
HS 一 キャ ン セ ル 空 中 ダッ シュ 先 士 HS(C で かぁ バッ ドム ー ン ※ 


【 近 距離 立ち S* し ゃ が み HS】Q》 [SHS】 一 キャ ン セ ル 空 中 ダッ シュ HSー キ ャ ン セ 
ル 空 中 ダッ シュ 十 HS 一 (着地 ) 【 近 距離 立ち お しゃ が み HS】① ル HS… キ ャ ン セ ル 空 
中 ダッ シュ 穫 士 HS(C# バ ッ ド ムー ン 


足 払 いで ぁ ラ スト シェ イカ ーー ロン ギ ヌ ス 一 (空中 ダッ シュ ) ジ ャ ンプ ロー( 着 地 ) し 
ゃ が み HSQ》HS 一 キャ ン セ ル 空 中 ダッ シュ HS 一 キャ ン セ ル 空 中 ダッ シュ す 十 


HS( で を ぁ バ ッ ド ムー ン 


地 ) 了 士 HS 


※1 の 投げ コン ボ は キャ ラ 別 に 使い 分 ける 必要 が ある 。 


対 
・ 通 常 投げ っ 【 避 距離 S ゞ しゃ が み HS】①》HS ユ キャ ン セ ル 空 中 ダッ シュ HS つ キャ ン セ ル 空 中 ダッ シュ が バッ ドム ー ン 導 


だ し 一 度 投げ た 後 は 3 秒間 程 回 収 が で き な く な る た め 、 
計画 的 に 使 お う 。 空 中 に 逃げ ける 相手 に は ジャ ンプ P で 
の 牽制 が 有効 。 ヒ ッ ト 確 認 か ら ジ ャ ンプ 中 事 十 H5 つ バッ 
ドム ー ン や 空中 プリ ティ メイ ズ ま で つない で ダウ ン を 奪っ 
て いと こう 。 一 度 ダウ ン さ え 奪 っ て し まえ ば 全 キ ャ ラ 中 随 一 
の 起き 攻め で 一 気 に 勝負 を 決め る こと が で きる ぞ 


ゲー ム 中 1 、 ら を 争う スピ ー ド と 強力 
な 起き 攻め が 持ち 味 の ミ リア 。 少 な い 
体力 を 機動 力 と 高 性 能 な 技 の 数 々 で 
カバ ー し つつ 到 と う の 起 き 攻 めで と ど 
め を 刺 そ う 。 


見 えな い 起 き 攻 めで 攻め 立て る 


ダウ ン を 奪っ た 後 は ミリ ア の 時 間 。 画面 中 央 で ダウ ン 
を 奪っ つっ た と き は HS タ ン デ ム ト ッ プ or プリ ティ メイ ズ を 重ね 
て か らし ゃ が み K な どの 下段 と 弄 十 K な どの 中 段 で 相手 
を 月 そ う 。 画面 端 で ダウ ン を 奪っ た と き は FB シ ー ク レッ 
ト ガ ー デ ン を 重ね る の が 非常 に 強力 、 レバ ー 連合 合 
や 因 雪 和合 な ど で 弾 を 制御 し て 逃げ られ な いよ うに し よう 


けん 制 と し て 優秀 な 遠 
距離 立ち 5 は ヒッ ト 、 ガ 
ー ド 時 に ジャ ンプ キャ ン 
セル が 可能 。 素 早い 展 
開 に 持ち 込 も う 


空中 ダッ シュ キャ シン セル を 使い こなす 


ジャ ンプ 攻撃 か ら 空中 ダ ッシュ 攻撃 が 出 
せる の は ミリ ア の 特権 。 使い どこ ろ を 見 極 
め う まく 使い こ な そ う 


LUUU 2 


ーー か へ 表 2 / へ 、 
6 の ここ の 
NN ーーー 


了 遇 


WM 人 邊 


跳び 込み の サイ レン ト フ ォ ー 

ス は 相手 の 通常 対空 技 を 無 

力 化 で きる ほど 強力 。 有 効 に 0 

使 お う 。 FB シ ー ク レッ ト ガ ー テン 重ね は 後ろ に ジャ ンプ し な が ら 発生 する 
た め リ バー サル 技 を 無効 し つつ 攻め る こと が で きる ぞ 


ーー テー 


追撃 か ら ダ ウン まで 奪え る 通常 投げ は ミリ ア 
の 重要 な ダメ ー ジ 源 。 有 利 な 状況 か ら の ダッ 
シュ 投げ 以外 に も 、 前 転 一 投げ 、 起き 攻め HS 
タン デム トッ プ 重 ね ー ヒ ッ ト 前 に 投げ 、 シ ー ク レッ 
ト ガ ー デ ン 重 ね 投げ 、 サ イレ ント フォ ー ス ーー 
空中 ダッ シュ … 着 地 投 げ な ど 常 に 投げ を 意識 
し て 攻め て いこ う 。 また 投げ が 失敗 し た 際 に 出 
て し まう 立ち HS は 発生 が 早く 相手 の 投げ 返し 
HS に 競り 勝つ こと も 多い ぞ 


と に か く 強 い ミ リア の 通常 投げ 。 成 功 時 は 
確実 に コン ボ を 決め て ダウ ン を 奪い つつ 
画面 端 へ 運 ぼ う 


① は 通常 投げ か ら の 基本 コン ボ 。 タ ン デ ム ト ッ プ や プリ ティ 
メイ ズ か ら も 同じ コン ボ が 入る ぞ 。 軽量 級 に は 立ち K っ ジャ 
ンプ 【PKHS】 一 空中 ダッ シュ ジャ ンプ 十 HS と つない 
で ダウ ン を 取 ろ う 。③ は 画面 中 央 か ら 端 まで 運べ る 拾い 直 
し コン ボ だ 。③ の コン ボ は 足 払い か ら 直 接 ロン ギ ヌ ス を 当 
て て 画面 中 央 か ら 端 へ 運ぶ こと が で きる 。④ は 中 段 の 員 十 
K か ら の コン ボ 。 員 士 K か ら 目 押し で 遠 距離 立ち 5 を つなご 
う 。⑤ は 画面 中 央 か ら の ダメ ー ジ 重視 コン ボ だ 。 


更 十 K… 遠 距離 立ち SC で AS タン デム トッ プー 立ち PJ》 【KーHS】 一 キャ ン セ ル 空 
中 ダッ シュ HS 一 キャ ン セ ル 空 中 ダッ シュ 移 士 HS(C で も ぁ バ ッ ド ムー ン 


崩し か ら コ ン ボ 
を 使い 分 ける の 
が 重要 な ミリ 
ア 。 後 半 は ジャ ン 


【 近 距離 立ち らし ゃ が み HS】Q① ぁ S( で ぁ プ リティ メイ ズ 一 (2 段 ジ ャ ンプ 一 空中 ダッ 
シュ ) D 一 (着地 ) し ゃ が み HS》HS で も # プ リティ メイ ズー(2 段 ジャ ンプ ) D ロ 一 ( 着 


計 流 ブー 還 麻 5 つ し ゃ か み HS】O【K っ HS】 つ キャ ン セ ル 空 中 ダッ シュ すす 士 HS( で あぁ バッ ドム ー ン 
ヤ 
げっ ( (ダッ シュ ) 直 中 区 SO 【PK っ 5】 つ キャ ン セ ル 空 中 ダッ シュ HSG ル バッ ドム ー 


効か キャ ラジ : ソル 、 ミ リア | ( 筐 ジャ ン プ )、 ポチ ョ ムキ ン 、 チッ プ 、 フ ァ ウ スト 、 ア クセ ル 、 痢 区 、 テ スタ メン ト 、 ス レイ ヤー、 ] ラ : ジ ョ ニ 

イノ 、 ザ ッ パ 、 避 騎士 団 ソル 、 ジ ャ ステ ィ ス ( 後 ジャ ン 通常 投げ ー ダッ シュ 立ち KG 【P っ KーHS] キャ ン セル 空中 ダッ シュ 生 士 HS(C あ バ ッ ド ムー ン 
・ 通 常 投げ 遠 距 離 $> ー し ゃ か が み HS)OZHS つ "キャ ン セル 空中 ダッ シュ す HSG> パ バッ ドム ー ンジ 対応 キャ ラ : テ ディ ズィー、 ブ リジット 、 メ イ 、 梅 喧 、 ク リ 

対応 キャ ラ : カ イ 、 エ ディ 、 ヴ ェ ノム 、 ア / ・ 通 常 投げ (ダッ シュ ) 遠 距離 S》S つ キャ ン セ ル 空 中 ダッ シュ 十 HS 対応 キャ ラ : 紗 夢 


エディ は 飛行 動作 に 加え 、 斜 め 下 に 強い ジャ ン 
K 、 リ ー チ に 優れ た し ゃ が み S な ど 本 体 の み で 
も 扱い や すい 技 を 一 通り そろ えて いる 。 こ こ に エ 
ディ 召喚 に よる 分 身 の 各種 攻撃 を 絡め て 二 体 に 
よる 波状 攻撃 に 持ち 込み 、 高 い 攻 撃 能力 を 得 ら 
れる の が 最大 の 強み だ ろう 。 こ の 強み を 最大 限 


対空 攻撃 (AC) は か な り 上 ま 
で 判定 が ある の で 、 前 に 出 て 
回 避 す る の は 難し い 


ダウ ン を 春 い 、 波 和 状 攻撃 に 巻き 込 も う 


足 払 いや S イ ン ヴ ァ イ ト ヘル で ダウ ン を 奪っ 
た 後 は 身動き の 取れ な い 相 手 に 波状 攻撃 を 
仕掛 ける 絶好 の チャ ンス 。 事前 に 分 身 を 出現 
させ て いな か っ た 場合 は エディ 召喚 ヴァ イス か 
ら 移動 攻撃 を 相手 の 起き 上 が り に 重ね つつ 、 
ジャ ンプ K か ら 飛 行 つ ジャ ンプ K の 中 段 と 着地 
立ち K の 下段 で 二 択 を 迫っ て いこ う 。 この 連係 


rg 7 /、 ド ファ ング or 立 こ ー 択 を: 変 か れ て も 再度 の 分 身 攻撃 か ら ラ ッ 
の ほか に も 小 攻撃 つ ダ ム ド フ ァ ン グ or 立ち K に 二 所 が れ て も 務 度 の 人 3 和 到 党 か ウラ ッ 
移動 攻撃 を 駆使 し て ガン ガン 攻め て いこ う 


よる 崩し も 強力 だ 。 


分 身 の 攻撃 の すき を い 
つ で も 本 体 で フォ ロー 
で きる よう に 陣取り な が 


エディ 召喚 に よる 圧力 で 画面 端 へ と 追い 込ん で いこ う 


に 発揮 で きる よう 、 相 手 の 攻撃 圏内 より 少し 外側 
で 積極 的 に エディ 召喚 を し 、 分 身 を 出現 させ て ブ 
レッ シャ ー を 与え て いこ う 。 2 対 1 の 状況 で は 、 
攻撃 範囲 の 広い 対空 攻撃 (AC) が 使い や すい 
威 跡 を 兼ね た けん 制 と し て チラ つか せな か が ら 、 
ゆっ くり と 逃げ 場 の な い 画 面 端 へ と 追い 込 も う 


これ 以上 下がれ な い 画 面 端 
まで 追い 込ん で 相手 に 何ら か 
の 対応 を 迫っ て いく の だ 。 


5 ピッ ァ ン 


対空 攻撃 (AC) (カウ ンタ ー ヒ ッ ト ) 一 工 士 PS 対空 攻撃 (AC)J》 【K 一 HS 一 D】S 対 


空 攻撃 (AC) 


カウ ンタ ー ヒ ッ ト 


(エディ 召還 中 ) [立ち KS 移動 攻撃 一 近 距 離 立 ち S 一 陽二 P(] 段 目 ) 一 立ち HS] 一 シャ ド 
ウホ ー ル ー (ダッ シュ ) ド ラン カー シェ イド X3… 立 ち HS (1 段 目 ) で #S イ ン ヴ ァ イ ト ヘル 


(エディ 召還 ヴァ イス 中 ) 【 立 ち K 一 近 距 離 立 ち S】 一 移動 攻撃 (ダッシュ) 【 黄 二 Pー 近 
距離 立ち S】 一 移動 攻撃 (ダッ シュ ) 【 近 距離 立ち らし ゃ が み SS 小 攻撃 】( で を #S イ ン ヴ 


ァ イ ト ヘル 


(空中 の 相手 に ) 革 士 PJ》 【K 一 HS 一 D】 一 (着地 ) ハ イジ ャ ンプ 【HS 一 D】 


立ち HS (1 段 目 )C で WS イン ヴァ イト ヘル ー 【 し ゃ が み K 一 し ゃ が み HS】( で ぁ ア モル フ 
ァ ス 


エディ の ウリ は 何と いっ て も 吾 種 エ 
ディ 召喚 で ら 対 1 の 状況 を 作り 出せ る 
こと 。 互 い の 攻 撃 を 連係 させ 、 死 角 の 
無い 立ち 回 り を 展開 し な が ら 相 手 を 追 
い 詰 め よ う 。 


分 身 を 較 に し て すき を 突く 


機動 力 の 高い 相手 や 、 飛び 道具 で 分 身 を 攻撃 し や ゃ す 
い 相 手 を エディ ゲー ジ を 残し た 状態 で 画面 端 まで 追い 込 
む の は 難し い 。 そこ で 、 あえ て 分 身 を 陣 に し て 相手 の 攻撃 
の すき に 本 体 で 攻め 込ん で いこ う 。 分 身 を 相手 の 本 体 が 
攻撃 し た 場合 は 相手 側 に の み ヒ ッ ト スト ッ プ が 発生 する の 
で 、 相手 が 動け な いす き に 本 体 の 攻撃 を 仕掛 けら れる ぞ 。 


呈 十 HS や し ゃ が み HS に よる カウ ンタ ー 狙 い が 成 功 すれ ば 一 気 に 
大 ダメ ー ジ を 奪う こと が で きる 。 


ニー 


エディ 召喚 中 に 相手 を 波状 攻撃 に 巻き 込ん 
だ と き は 、 小 攻撃 と 転移 を 絡め た 表裏 の 二 択 
が 強力 。 立ち P や し ゃ が み P と 同時 に 移動 攻 
撃 で 分 身 を 相手 の 背後 まで 移動 させ つつ 、 立 
ち K な どか ら キ ャ ン セ ル で 転移 を する と 相手 の 
背後 に 出現 する こと が で きる の で 、 ここ か ら 立 
ち K や 立ち P な ど で 相 手 の ガ ー ド 方 向 を 惑わ 計 計 還 革 寺 ーー 
せ て いこ う 。 また 、 小 攻撃 を 出し た 時 点 で の 分 相手 が ガー ド に 集中 し て いる な 5 転移 つ ダ 
身 の 位置 次 第 で は 正面 に も 出現 で きる ぞ 。 


ム ド フ ァ ン グ も 強力 。 分 身 が 残っ て いれ ば シャ 
ドウ ホー ル か ら 追 撃 し て 、 攻 勢 を 維持 し よう 


エディ の コン ボ は 本 体 の み で は 目立っ た も の は 無く 、 分 身 
を 絡め た も の が ほとん ど と な る 。① は けん 制 の 対空 攻撃 
(AC) 始動 の コン ボ 、③&③ は 起き 攻め な ど で 分 身 と の 同 
時 攻撃 か ら 連 係 を 兼ね た コン ボ 。 分 身 の 攻 撃 は ボタ ン を 
放し た と き に 発生 する の で 、 で きる まで 要 練 習 だ 。 対 し て 
④、⑤ は 単体 の み で 狙え る コン ボ 。 エ ディ ゲー ジ が 無い 場 
合 な ど で コ ン ボ チャ ンス が 来 た と き に 狙っ て いこ う 。 


剖 み き 対 中 本 。O2Q 放 池 叶 t 党 
所 半 VHrtry は 婁 の Vet 洗 内 Gt 
OUc 計 O 古 ン 革 右 ' は 活 生 肖 員 員 
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ポチ ョ ムキ ン の 性 能 を 理解 する 
ポチ ョ ムキ ン は 地上 ・ 空 中 ダッ シュ が 無い た め 機 動 
力 に 乏しい が 、 リー チ が 長く 硬直 が 短い けん 制 に 最適 
な 技 と 、 発 生 が 早く 判定 も 強い 対空 攻撃 の どちら も そ 
ろ つ て いる 。 さら に 、 中 段 ・ 下 段 ・ コ マン ド 投 げ と ガー ド 
を 崩す 手段 が どれ も 強力 な 上 に ルー プ 性 の 高い 起き 
攻め を 持つ キャ ラク ター だ 。 相手 と の 距離 が 離れ て い 


る 場合 は 我慢 を 強い られ る が 、 一 度 接近 に 成功 し ダウ 
ン を 奪え ば 起き 攻め で 大 ダメ ー ジ を 与え られ る 。 機動 
力 の 低 さ を ハン マー フォ ー ル や メガ フィ スト で フォ ロー 
し つつ 、 動 き が 単調 に な ら な いよ うに 気 を 付け 、 一 度 
の チャ ンス で 勝負 を モノ に し よう 。 ダッ シュ は で き な い 
が 前 に 歩く だ け で 相手 に プレ ッ シ ャ ー を 与え られ る ぞ ! 


バッ クス テッ プ は 無敵 
時 間 が 長く 、 硬 直 が 短 
い の で 相手 の 攻撃 を 避 
けつ つ 反 撃 を 狙え る ぞ 


ハン マー フォ ー ル は 相手 の 覚 
醒 必 殺 技 と 投げ 以外 の 攻撃 
を 一 発 耐 えら れる 。 相手 の 攻 
撃 に うま く 合わ せよ う 。 


吉 中 離 立ち き は 地上 ・ 空 中 ど ち 
ら の 相手 に も 当たり や すい の 
で 動き の 抑制 に うま く 使 お う 。 


ーー 


足 払 い は リー チ 、 判 定 、 硬 直 ど れ も 優 れ て 
お り 、 下士 P は 上 半身 無敵 が 付い て いる 発生 
の 早い 攻撃 だ 。 どちら も 必殺 技 ・ 覚 醒 必殺 技 
で の キャ ン セ ル が 可能 で 更 十 P は ジャ ンプ キャ 
ン セ ル も で きる た め ガ ー ド され た と き の フ ォ ロ ー 
も し や すい 。 地 上 の 相手 に は 足 払い を 、 空 中 
の 相手 に は 弄 十 P を 合わ せ て 相手 の 攻め を う 
まく さば こう 。 う まく 迎撃 に 成功 し た ら ダ ウン を 
奪い 起き 攻め へ 移行 し よう 。 


足 払い は ガー ド 時 も キャ ン セ ル が か か る 
の で 、 起 き 攻 め 時 の ジャ ンプ 防止 や 攻め 
継続 に も 使え る ぞ 


重力 に し いも の の 、 強力 な 投げ 
技 と リー チ に 優れ た 通常 技 を 多く 持つ 
ポチ ョ ムキ ン 。 ほ と ん どの 技 か ら ダ ウ 
ン を 奪え る の で 、 起 き 攻 めで チャ ンス 
を 掴ん で いこ う 。 


で まさ ざま が 場 軸 で タダ ウン が 取れ る 通常 技 


注目 し た い の は ジャ ンプ S と 立ち P。 ジ ャ ンプ S は 空中 ヒッ 
ト 時 に 相手 を 地面 に た た き 付 ける 効果 が あり 、 立ち P は 
空中 ヒッ ト 時 の ダウ ン 復 帰 不能 時 間 長い 。 その た め 、 空 
対空 や 立ち P 空中 ヒッ ト か ら も を 毎回 ダウ ン が 取れ る よう に 
な っ て いる 。 各種 技 の 特性 を うま く 活 か し 、 毎回 起き 攻 
め に 持つ て いけ る よう に ヒッ ト 時 の 状況 確認 を 練習 し よう 


立ち P 空 中: ツ ト 時 は 遠 距離 立ち $ や し ゃ が み 、 ジャ ンプ P な ど に 
つなげ よう 


リバー リル 生生 還 間 議 の を し よう 


起き 攻め は 中 段 、 下 段 、 コ マン ド 投 げ で 選 
択 を 迫る の も 強い が 、 ハ ンマ ー フ ォ ー ル を 使っ 
た 相手 の リバ ー サ ル 行 動 を 抑制 し た 攻め に も 
注目 し た い 。 方 法 は ハン マー フォ ー ル を 相手 
の 起き 上 が り に 重ね フォ ー ス ロマ キャ ン を 入力 
する 。 ヒ ッ ト ス トッ プ に よっ て ヒッ ト 時 と 空振り 時 
の フォ ー ス ロマ キャ ン の タイ ミン グ を 使い 分 けら 
れれ ば リバ ー サ ル を 警戒 し た 起き 攻め が で きる 
ぞ 。 判断 は 難し い が 練 習 し て 覚え よう 


ハン マー フォ ー ル を 重ね た 後 、 フ ォ ー ス ロ 
マキ ャ ン し て リバ ー サ ル 無 敵 技 を ガー ド 
成功 し た ら 反撃 を た た き 込 め ! 


※ し ゃ が み HS( で あぁ ガイ ガン ター が つなが る キャ ラ : ソ ル 、 カ イ 、 エ ディ 、 ポ チョ 、 チ ッ プ 、 ジ ョ ニー、 ア クセ ル 、 


(空中 の 相手 に ) 【 立 ちり て し ゃ が み S】( で かぁ ヒ ー ト ナッ クル ー ヒ ー ト エク ステ ンド 


スラ イド ヘッ ド ( 地 民 部 分 )(P# し ゃ が み S( で かぁ ヒー トナ ッ ク ル ー ヒ ー ト エク ステ ンド 


(空中 の 相手 に ) 草 十 PO ぁ 【PーK 一 5 一 HS】 一 (着地 ) 近 距離 立ち SC で ぁ ヒー トナ 
ッ ク ル ー ヒ ー ト エク ステ ンド 


(空中 の 相手 に ) 空中 FB ポ チョ ムキ ン バ ス ターK【 ぁ [し ゃ が み S 一 し ゃ が み HS】( で ぁ 
へ ブン リー ポチ ョ ムキ ン バ ス ター 


ポチ ョ ムキ ン は 画面 中 央 で は ゲー ジ を 使用 し な い コ ン ボ で 
ダメ ー ジ を 伸ばす の が 難し い 。 地 上 コン ボ で は し ゃ が み HS 
が つなが る 距離 を 見 極め よう 。 し ゃ が み HS ヒ ッ ト 後 は 画面 敵 
と の 距離 を 見 て ヒー トナ ッ ク ル か 、 ハ ンマ フォ ー ル ブレ ー キ 
か ら ハ イジ ャ ンプ P に つない で 移動 距離 を 伸ばそ う 。 ま た 、 
画面 端 付近 か ら で あ れ ば ヒー ト エ クス テン ド ま で つなぎ ハ 
ンマ フォ ー ル ブレ ー キ で 追い か ける と ゲー ジ を た め つ つ 起 
き 攻 め 可 能 と な る の で 、 し っ か り と 判断 で きる よう に し よう 。 


で 、 積 極 的 に 狙 
お う 。 


アン ジ 、 ヴ ェ ノ ム 、 テ スタ メン ト 、 ス レイ ヤー、 ザ ッ パ 、 ロ ボ 、 ア バ 、 聖 騎士 田 ソ ノル 、 ジ ャ ステ ィ ス 


単純 な 地上 ダッ シュ か ら の 遠 距離 立ち 5、 し ゃ が み 
S$ な ど に よる けん 制 に 加え て 、 各 種 毅 式 転移 を 使っ た 
奇襲 で 対応 し に くい 攻め を 展開 で きる の が チッ プ の 強 
み 。 特 に HSorD 毅 式 転移 フォ ー ス ロマ キャ ン ~ ユ ジャ ン 
プ 攻 撃 は 見 て か ら の 対応 は ほぼ 不可 能 な の で 、 テ ン シ ョ 
ン ゲ ー ジ が 259% あ る だ け で プレ ッ シ ャ ー を 与え られ る 


相手 と 距離 が 離れ て いる と き 
は 毅 式 迷彩 を 発動 する チャ ン 
ス 。2 回 発動 する こと が で き 
れ ば さら に 見 え に く く な る 


ルイ 一 


画面 中 央 で は 、 ダ ッシュ か ら 幻 臓 斬 を 出す 
の も 有効 だ 。 チ ッ プ が 消え て いる 間 は 無敵 な 
の で 、 相 手 の 地上 技 を すり 抜け て つか むこ と が 
可能 。 さ ら に 、 幻 騰 斬 を 入力 し た 後に 相手 が ジャ 
ンプ し て いる の が 見 えた ら 、D ボタ ン を 押す だ 
け で 空中 ガー ド 不 能 の 幻 臓 斬 ・ 陽 に 派生 で き 
る 。 テン ショ ン ゲ ー ジ が 25% 以 上 の と き は 、 強 
力 な 攻撃 手段 と な る ぞ 。 縦横 無尽 に 画面 を 駆 
け 回 ろう ! 


多彩 な 行動 を 駆使 し て 、 相 手 に 捕まら な いよ うに 闘う 


攻撃 が ヒッ ト or ガ ー ド す 
る と 効果 が 解除 され る 
た め 、 相 手 が 安 易 に 技 
を 振る よう な ら ば 


幻 騰 斬 ・ 陽 を 空中 フォ ルト レス で 防 が れ た 
と し て も 反撃 する こと は 難し く 、 さ ら に 当 た 
り 方 に よっ て は 追撃 が 可能 だ 


ジャ ンプ か ら 攻 め る 場合 は 、 下 方 向 に 強い ジャ ンプ 
HS が オス ス メ 。 チップ は 三 段 ジ ャ ンプ が 可能 な の で 、 
対空 技 を 空振り させ や すい の も 大 き な 魅 力 だ 。 ここ に 
毅 式 迷彩 が 加わ る と さら に 幻惑 効果 が 増す た め 、 安 
全 に 発動 で きる 状況 で は 積極 的 に 使う と いい 。 有 利 
な 状況 を 作り 攻め 続け よう 。 


空振り に 技 を 差し 込ん で いこ 
う 。 ジ ャ ンプ 攻撃 を 振り 回 す 相 
手 に は 、 対 空 に 役立つ 形 +P や 
空中 投げ を 使う と いい 


(ダッ シュ ) 【 近 距離 立ち 一 +P (1 段 目 ) 一 近 距離 立ち S 一 +P (どら 段 目 ) 一 足 払 い 】 


*Y ブ レー ド 


足 払い (で ぁ 洋 掌 (ダッ シュ ) 【 ジ ャ ンプ PX3ー ジ ャ ンプ K (2 段 目 )ー ジ ャ ンプ D】( で ぁ 空 
中 挑発 (成功 ) …( 空 中 ダッ シュ ) [PD】 


地上 投げ 一 万 鬼 減 砕 ~-y ブ レー ドー 【 し ゃ が み P 一 立ち PX3】 


し ゃ が みく らい 


立ち HS(C ぁ 洋 掌 一 【 近 距離 立ち 一 立ち HS】Q ぁ 空中 〆 ブ レー ドー( ダ ッシュ ) 【 遠 
距離 立ち S 一 立ち HS】Q ぁ (空中 ダッ シュ ) 【PーD】 で ぁ ブ レー ド 


【 近 距離 立ち 一 立 ち HS】( で を ぁ ブ レー ドー FB ブ レー ドー( ダ ッシュ ) 立ち HSKJ ぁ 
【Px2K (2 段 目 )X ら ーD】( で を ブレ ー ド 


チッ プ は 防御 力 が 低い の で 相手 の 攻め は な 
る べく ロー リス ク に 切り 抜け た い 。 テン ショ ン ゲ ー 
ジ が 25% 以 上 ある 状況 で は 、 ブ レー ド を フォ ー 
スロ マキ ャ ン す る こと で 比較 的 安全 に 相手 の 攻 
め を 切り 返せ る 。 た と え 空 振り で も スキ を 消せ る 
上 、 その 後 空中 ジャ ンプ 可能 な の も 大 きい 。 そ 
れ に 対し て 持続 の 長い 必殺 技 を 重ね て くる 場 
合 は 、FB ブレ ー ド で 抜け て し まお う 。 これ ら 
を 使い 分 け 、 安易 な 攻め を シャ ッ ト ア ウト だ 。 


圧 同 的 な 宮 度 の 地上 ダッ シュ を 持 
ち 、 奇 襲 に 適し た 難 種 必殺 技 で 相手 を 
か く 乱 する 闘い 方 を 得意 と する チッ 
プ 。 低 い 防御 力 に 付け 込ま れる 前 に 騰 
負 を 決め る の だ 。 


起き 攻め に 使う 三角 跳び 


画面 端 で ダウ ン を 奪っ た ら 、 見 切り づら い 起き 攻め 
を 仕掛 ける チャ ンス 。 ダ ッシュ ジャ ンプ か ら 高 め に ジャ 
ンプ HS を ガー ド さ せ 、 キ ャ ン セ ル 三 角 跳 び か ら 空 中 バッ 


クス テッ プー ジャ ンプ HS と 着地 足 払 い の 二 択 を 迫 ろ う 。 
三角 跳び つ 空 中 バッ クス テッ プ の 入力 が 少し 忙し い が 、 
画面 端 で の セッ ト プ レ イ の 一 つと し て 活用 し て ほし い 。 


入れ て 近く に 着地 し よう 。 そ の 後 は 連続 技 で 再度 ダウ ン を 奪う の だ 。 


ンション ゲー ーー 


① は 地上 で の 基本 と な る 連続 技 。 こ の 後 は 安全 に 毅 式 迷彩 を 
発動 で きる ほか 、y ブレード を 省け ば 起き 攻め に 移行 で きる 。 
? は 画面 端 に 運び つつ ダウ ン を 奪う 構成 だ 、③ は 投げ を 決め 
た 後 、 体 力 の 少な い 相 手 を 削り きる と き に 役立つ が 、 フ ァ ウ ス 
ト に 対し て は 万 鬼 減 寿 で ほぼ 確実 に 裏 回 っ て し まう 。④ は し ゃ 
が み ヒ ッ ト 時 限定 の 連続 技 、 ソ ル の ヴォ ルカ ニッ ク ヴ ァ イ パ ー 
の よう な 、 硬 直 中 し ゃ が み 状 態 に な る 技 へ の 反撃 に 使 お う 。⑤ 
は FBo ブ レー se ダメ ー の 20asdrEDSGeg 


ファ ウス ト に 対 
し て は 、 投 げ か 
ら FB ブレ ー 
ド を 使え ば 追 
撃 が 可能 だ 。 


着地 足 払 い を 仕掛 ける 際 は 、 三 角 跳 び を 入力 後 レバ ー を 前 以外 に 


FBB ブ レー ド は さま ざま な 技 を 抜け られ 
る 。 前 方 向 に 大 きく 移動 する の で 、 遠 距離 
か ら の 重ね に も 対応 可能 だ 。 
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ファ ウス ト は 何と いっ て も 何 が 出る か な ? で 出 て くる ア 
イ テ ム と の 連係 が ウリ 。 アイ テム の 種類 は さま ざま だ が 、 
基本 的 に は 試合 を 有利 に 運ぶ 手助け に な る アイ テム 
と な っ て いる の で 、 投 げ ら れる 状況 が あっ た ら 常 に アイ 
テム を 投げ る 意識 を し て 立ち 回 ろう 。 また ファ ウス ト は 
けん 制 能 力 に も 優れ て いる 。 立ち K、 喝 十 P、 遠 距離 


陣 石 は 画面 の 半分 以上 を カ 
パー し て くれ る アイ テム だ 。 出 
た ら タ ー ン は こっ ちの も の 。 一 
気 に 攻 め よう 。 


筆 す べき な の が し ゃ が み 歩 き で 、 足 元 に 当たら 
な い 攻 撃 で あれ ば ほとん ど を 回 避 す る こと が で 
きる 。 相手 の 打点 の 高い けん 制 を 回 避 し て コ 
ン ボ を 入れ た り 、 相 手 の 低空 ダッ シュ を 回 避 し 
て 投げ で 反撃 する な ど 、 さま ざま な 場面 で 利用 
で きる ぞ 。 相手 に 意識 させ る こと で 有利 に 立ち 
回 り 、 ペ ー ス を 握 ろ う 。 


レア アイ テム の ちび ポチ 
ョ ムキ ン 。 3 回 相手 に 当 
た る まで 攻撃 判定 が あ 
る の で 何 回 も 崩し を 仕 
掛け られ る ぞ 


し ゃ が み 歩 き で 相手 の 攻め を 凌ぐ 


ファ ウス ト の し ゃ が み モ ーション は ほか の キャ ーーーー 
ラク ター と 比べ て も 非常 に 低く な っ て いる 。 特 詳 当 計 


| "すき が あれ ば 何 が 出る が な ? で 相手 を 追い 込 も う ! 


立ち 5、 し ゃ が み HS な ど 、 相 手 が 地 上 か ら 攻 め て き て 
も 空中 か ら 攻 め て き て も 対応 で きる 技 が そろ っ て いる 
の で 、 相 手 の 動き に 対応 し て 、 攻 め て くる 相手 を 追い 
返し つつ 、 有 利 な アイ テム が 出 た と き に は 一 気 に 攻め 
よう 。 相手 が 遠 距離 で 待っ て いる 場合 に は 、 FB 後 ろか 
らい きま す よ で の 奇襲 も 有効 だ ぞ 


チョ コレ ー ト 、 ド ー ナ ツ 、 ち くわ 
等 の アイ テム は 相手 も 取る こ 
と が で きる の で 、 う まく さば く 
立ち 回 り が 重要 


ーーーkompit テー 
スレ イヤ ー の マッ パ ハ ンチ は し ゃ が み 歩 き 
で 回 避 で きる 。 回 避 か ら は 大 ダメ ー ジ コン 
ボ が 入る の で 狙っ て いこ う 


的 に 狙 お う 。 


【 近 距離 立ち S 一 立ち HS (1 段 目 ) 一足 払い 一 し ゃ が み S 一 立ち K】 QPKG か 


【K 一 S 一 HS】 


ジャ ンプ KG ぁ ジャ ンプ 中 財 十 KC で ぁ レレ レ の 超 突き キー く び び よー ん ーー ご ー い ん ぐま 


いう ぇ い 


し ゃ が か くら し 
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【 近 距離 立ち S* し ゃ が み S 一 し ゃ が み HS】( で ぁ レ レレ の 突き - 引 き 戻 し ぽ ぁ 【 近 距 
離 立ち S 一 足 払い 一 しゃ が み S】Q》』 【K 一 S 一 HS】 


立ち K (カウ ンタ ー ヒ ッ ト ) 一 (ダッ シュ ) 【 し ゃ が み S 一 立ち K (ジャ ンプ 仕込 み ) 
⑦ ぁ (ハイ ジャ ンプ ) 【K 一 5 一 K】QW【K 一 S 一 HS】 


【 し ゃ が み S 一 し ゃ が み HS】 で ぁ 檎 点 遠心 乱舞 一 華 だ ろ ? 俺 華 ど だろ? 一 ご ー い ん ぐま 
いう ぇ い (E# ジ ャ ンプ K 一 (着地 ) 立 ち K⑦ ぁ 【K 一 S 一 HS】 


ファ ウス ト の 特徴 は 、 何 が 出る か 
な ? に よる アイ テム だ ろう 。 けん制 能 
力 に も 優れ て いる の で 、 相 手 を 近付け 
ず に アイ テム を 出し て 有利 状況 を 作っ 
て いこ う 。 


レレ レ の 超 突 き 活 用 法 


フォ ー ス ブレ イク 技 の レレ レ の 超 突 き は 空中 か ら の 
奇襲 に 重宝 する 。 空 中 ダッ シュ か ら 出 す と 慣性 が 乗っ 
た まま 加速 し て 出る の で 、 一 気 に 相 手 に 近付い た り め 
くり を 狙っ て いく こと も 可能 だ 。 ファ ウス ト は 空中 ダッ シュ 
に 癖 が あり 、 相 手 と 位置 を 入れ 替え る の が 難し い キ ャ 
ラ な の で 、 追 い 詰め ら れ た 際 に も 狙っ て みよ う 


CHHELLENDE じ HHEE 証 


レレ レ の 超 突 き は 発生 が 早く 、 奇 朋 に は 有効 だ が 、 技 自体 の 判定 
は 強く は な い 。 出 す 際 に は 狙い どこ ろ を 見 極め よう 


ドリ ルキ ャ ン セ ル を 使い こなす 


ジャ ンプ 中 各 士 K の 出 始め を フォ ルト レス で 
キャ ン セ ル す る と ファ ウス ト が 空中 で 急 停止 し て 
行動 可能 に な る テク ニッ ク が ある (以下 ドリ キャ 
ン )。 この ドリ キャ ン を 使う こと で 相手 の 対空 技 
を ずら し て 安全 に 着地 し た り 、 ド リキ ャ ン か ら の 
ジャ ンプ K で 高速 中 段 を 仕掛 ける と いっ た こと M 
が 可能 だ 。 相手 が し ゃ が み 状 態 な ら ヒッ ト 確 認 
も 簡単 な の で ガー ド を 崩す 選択 肢 と し て 積極 


ドリ キャ ン 後 は 空中 で 後ろ に 後退 する 慣 
性 が 残る の で 、 中 下段 の 選択 肢 だ け で は 
な く 、 表 裏 の 月 し も 狙え る ぞ 


① は ファ ウス ト の 基本 コン ボ 。 足 払い か ら 拾い 直し ダメ ー ジ を 
与え よう 。 ダ ウン を 取り た い 場 合 に は 、 締 め を ジャ ンプ D に し よ 
う 。② は ドリ キャ ン 始 動か ら の コン ボ だ 。 ヒ ッ ト 確 認 し て レレ レ 
の 超 突 き に つなげ よう 。③ は し ゃ が みく らい 限定 で し ゃ が み HS 
か ら レ レレ の 突き が つなが る 。④ は 対空 で 立ち K が カウ ンタ ー 
ヒッ ト し た と き の コ ン ボ ッ ト 確 認 か ら ジ ャ ンプ 仕込 み を 駆 
使 し て 、、 ダ メー ジ を 伸ばそ う 。⑤ は 画面 端 の コン ボ 。 ダ ウン を 取 
り た い 場 合 は その まま ご 一 いん ぐま いう ぇ いで 締め よう 。 


衣 


立ち K は カウ ン 
ター ヒッ ト す る 
と 相手 が 浮く の 
で ヒッ ト 確 認 が 
簡単 だ 。 


ガー ドキ ャ ン セ ル 攻 撃 を 多く 持つ 梅 

貴 。 し か し 、 安 易 に 頼る と つぶ され が 

ち 。 ほ か の 防御 行動 も 駆使 し つつ 、 し っ 

N 〆 か り と ボイン ト を 絞り ガー ドキ ャ ン セ ル 
ーー" 電 一 技 を 使っ て 相手 の 攻め を 凌ぎ 切 ろ う 。 


| それ ぞ れ の ガー ドキ ヤジ セル 技 を 理解 し よう 畳 替 し を 使っ て プレ ッ シ ャ ー を か け よ う 


梅 中 に は ガー ド 硬 直 中 と 爵 走 中 の み 
出せ る 必殺 技 が ある 。 さま ざま な 特徴 
を 持っ て いる の で 、 各 技 の 性 質 を 把握 
し て お こう 。 斬 凶 輸 と 裂 羅 は 発生 の 早 
さ が ウ リ 。 斬 凶 輸 、 裂 羅 と も に 攻撃 レ 
ベル に 関係 無く 最速 で 入力 すれ ば 、 ヒ ッ 
トス トッ プ 中 に 確定 させ る こと が で きる 
また 、 ど ちら も 対空 と し て も 重宝 する 
最速 入力 を 心掛け 、 う まく 使っ て 相手 


回 り 込み は 攻撃 を 繰り 出す わけ で は 
な い が 、 無 敵 時 間 が あり 回 避 手 段 と し 
て 優秀 。 邑 書 は 遠 距 離 の 相手 を 攻撃 
で き 、 ヒ ッ ト 時 は コン ボ に 移行 し や すく 、 
リタ ー ン が 大 きい 。 フ ォ ー ス ブレ イク の 
縛 は 長い 無敵 時 間 が ある た め 、 攻 め を 
切り 返し や すい 。 さら に テン ショ ン ゲ ー 
ジ を 25% 消 費 す る と 派生 技 を 繰り 出し 、 
ボタ ン に 対応 し た ステ ー タ ス 異 常 を 相 


畳 替 し は 地上 、 空 中 どちら で 出し て も 
根本 部 分 が ヒッ ト す る と 相手 を 横 に 吹 
き 飛 ば す 。 攻撃 判定 の 持続 も 長く 、 非 
常に 使い 勝手 が いい 飛び 道具 だ 。 空 
中 ダッ シュ の 慣性 を 付加 し て 繰り 出し た 
場合 は 、 梅 貴 の 空中 攻撃 の 強 さと 相 
ES 高 さ 

な ど に も よる が 、 ガ ー ド され た 場合 も 反 


撃 は ほぼ 無く 、 キー 
込め る 。 うま く 活用 し て 立ち 回 ろう 。 


一 方 、 バ ッ ク ジ ャ ンプ か ら 出 す 畳 替 し 
は リス ク が 低く 、 地 上 の 相手 を けん 制 し 
や すい 、。 接近 し よう と し た 相手 が 空中 
替 し を ガー ド し た 場合 は 攻め に 転じ る 
チャ ンス 。 前 ダッ シュ か ら 中 段 、 下段 の 
二 択 を 軸 に 揺さぶり を か け て いこ う 。 

て の よう に 梅 貴 は 攻防 に お いて 畳 替 し 
の 打ち 方 が 非常 に 重要 と な る 。 打ち 方 
と 同時 に 打っ た 後 の 状況 確認 も 忘れ ず 


の 攻め を 迎撃 し よう 。 手 に 与え る 。 勝 負 と ころ で 狙っ て みよ う 。 に 。 有利 な 展開 を 逃さ な いよ うに し よう 。 


空中 ダッ ッ シュ 慣性 婁 替 し は 中 央 で ヒレ ヒッ ト し た 場合 で も 低空 人 ッ シュ で 追い か ける こと で 追 が 可能 た 。 叫 ツ 
ト 時 は 見 逃さ ず 追 撃 し よう 


コン ボ ポ 攻 略 その ら 1 紗 夢 (以下 紗 夢 )」 


紗 夢 に 対し て ジャ ンプ HSre ぁ 空中 虹 替 し が 
非常 に つなが り に くく な っ て いる 。 つ な げ る に は 
遠 め に ジャ ンプ HS を 当て る か 、 梅 貴 よ り 低い 
位置 で 紗 夢 に ジャ ンプ HS を 当て る 必要 が ある 。 
空中 畳 替 し で ダウ ン 復 帰 さ れ て し まう と 紗 夢 に 
よる 攻撃 が 確定 し て し まう の で 、 画面 端 付近 な 
ど 距 離 調整 が 難し い 場 合 は 低め に ジャ ンプ HS 
を 当て る こと を 心掛け よう 。 ジ ャ ンプ HS の 当 た 
り 方 で 判断 し 、 空 中 辿 替 し を 出さ な い の も 手 だ 。 


ガー ド を する と き に @ ま ます P・ K S の うち 一 つ 押 し っ ぱな し つ D 以 外 の ボタ ン ず らし と 入力 最速 で ガ 
ー ド キャ ン セ ル 必 殺 技 が 出る よう に 仕込 みつ つ 、 タ イミ ング が 合わ な く て も ガー ド が 可能 だ 


コン ボ ポ 攻 略 その 1 「 画 面 端 と の 距離 を 覚え る 」 


梅 喧 は 画面 中 央 で 地上 の 相手 に 対し 、 ま と 
まっ た ダメ ー ジ を 与え つつ 、 ダ ウン も 奪え る コン 
ボ の 選択 が 難し い 。 中 央 で は 、 黄 +P2 段 目 や 近 ・ 
遠 距離 立ち ら か ら 妖 刺 陣 の 根元 部 分 が ヒッ ト 
する 距離 を 判断 し よう 。 根 元 部 分 ヒッ ト 時 は ダ 
ウン 復帰 不能 時 間 が 長い の で 、 「 妖 刺 陣 ジャ 
ンプ De ぁ 空中 ダッ シュ 慣性 付き 畳 替 し 」 と つ な 
げ よ う 。 画面 端 付 近 以 外 で あれ ば コン ボ へ と 
移行 で きる 。 状 況 を 見 極め 、 チ ャ ンス を 逃す な 


妖 刺 陳 後 の ジャ ンプ D は 低め に 当て る こ 
と 。 空 中 ダッ シュ 畳 替 し の 後 の コ ン ボ が や 
りや すく な る ぞ ! 


この 位置 で ンプ HS を 当て る と 紗 夢 に 
対し て は 殆ど 空中 畳 替 し が 当たら な く な っ 
て し まう 。 


梅 貴 は ゲー ジ を 使う と 、 距 離 を 大 幅 に 移動 し な が ら コ ン ボ で き 
る の が 特徴 だ 。 ま ず は 相手 を 画面 端 に 追い 込む こと を 考え よ 
う 。 画 面 端 の コン ボ で は 、 相 手 キ ャ ラク ター に よっ て 浮か せ 技 か 
ら 「 ど の 方 向 に ジャ ンプ し て 追撃 する か 」 と 「 ジ ャ ンプ D 人 空中 
ダッ シュ ジャ ンプ HS: 空中 辿 替 し つ し ゃ が み HS」 の どの ポイ 
ント で ディ レイ を か ける か を 、 相 手 キ ャ ラク ター ご と に 変え る こ 
と で コン ボ の 成功 率 が 変わ っ て くる 。 自 分 な り の コツ を 見 付け 
て ダメ ー ジ を 与え つつ 、 Ns 


【 し ゃ が み K 一 近 距 離 立ち 一 形 十 P】(C ぁ 妖 刺 暗 一 ジャ ンプ D 


【 革 +K 一 立ち HS】( で ぁ 秋 走 > 裂 (P ぁ 区 HISQG ぁ (空中 ダッ シュ ) 【PーSーPーS】 一 
=m ュ esz | (着地 ) 足 払い ※1 


【 し ゃ が み K 一 近 距 離 立ち S 一 芽 P】(C ぁ 妖 刺 陣 ー ジ ャ ンプ DKE ぁ (空中 ダッ シュ ) 畳 替 
し 一 (着地 ) 只 +HSQ》【S 一 D】 (ey( 空中 ダッ シュ ) HSC》 畳 替 し 一 (着地 ) 


呈 十 PC ぁ 秋 走 て 斬 凶 連 ※ ら 


了 士 HS は コン 
ボ パ ー ツ と し て 
| と て も 優秀 な の 
で 、 使 える 場面 
で は 積極 的 に 
使っ て いこ う 。 


妖 斬 扇 (6 ぁ 空 中 畳 替 し 一 廿 HS(J ぁ 【S 一 D】KP ぁ (空中 ダッ シュ ) ジ ャ ンプ HSIC ぁ 空中 
畳 替 し 一 琴 士 PC ぁ 爵 走 < 斬 凶 還 


1: ソ ル 、 カ イ 、 エ ディ 、 ポ チョ ムキ ン 、 ジ ャ ム 、 ジ ョ ニー、 ア クセ ル 、 ア ンジ 、 ヴ ェ ノ ム 、 テ スタ メン ト 、 デ ィ ズ ィ ー、 ス レイ ヤー、 イ ノ 、 ロ ボカ イ 、 ア バ 、 聖 騎士 田 ソ ノル 、 ジ ャ ステ ィ ス 限定 
※2: ミ リア 、 ア バハ 以外 限定 
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強化 必殺 


ダッ シュ か ら の 遠 距離 立ち ら $ や 、 空 中 ダッ シュ か ら の 
ジャ ンプ HS や ジャ ンプ D で 得意 と する 接近 戦 に 持ち 込 
ん で いく の が 維 夢 の 基本 戦術 。 さら に 、 百 歩 沢 鐘 や 
千里 鐘 も 奇襲 と し て 織り 交ぜ れ ば 、 相 手 に 的 を 絞ら 
れ に くく な る は ず 。 ジャ ンプ 攻撃 に 対し て 、 地 上 技 で の 
対空 迎撃 を 狙っ て くる 相手 に は 、 前 方 空中 ダッ シュ 中 


特殊 逆鱗 は 紗 夢 を 使う 上 で 
の 必須 テク ニッ ク と いっ て も 
過言 で は な い 。 素 早く 繰り 出 
せる よう に 練習 し て お こう 。 


下 誰 で 相手 の 攻め を 切り 返す 


立ち ガー ド 可 能 な 攻撃 を 受け 止め る 破 共 は 、 
割り 込み は も ちろ ん 、 起き 上 が り 時 に 狙っ て い 
きた い 防 御手 段 の ひと つ 。。 ジャ ンプ 攻撃 を 起 
き 上 が り に 狙っ て くる 相手 に は 、 破 差 一 立ち P 
な どか ら 空 中 連続 技 に 持ち 込 も う 。 また 、 相 手 
の 地上 技 の 連係 に 対し て 破 共 で の 割り 込み に 
成功 し た ら 、 遠 距離 立ち SQ ぁ 空 中 龍 刃 ぁ 強 
化 龍 刃 を 決め る と いう テク ニッ ク も 重宝 する 場 
面 が 多い の で 、 ぜ ひと も 習得 し よう 。 


ヒッ ト 時 は し ゃ が み HS を 
絡め た 連続 技 で 追撃 し 、 
琴 士 HS・HSIC* 朝凪 の 
呼吸 (FB 版 で も 可 ) に 持 
ち 込 む の が セオ リー 


下段 に は 強化 旬 楼 闘 が 有効 だ が 、 店 基 も 強 
化 卿 楼 闘 も 読ま れ て し まう と 大 き な リ スク が 
生じ る 。 ガ ー ド と 使い 分 け て 相手 を 惑わ そう 


相手 に 接近 する た め の 動 ま を マス ター し よう 


に 素早 く 逆鱗 を 出す こと で 、 下 方 向 に 降下 し つつ 攻撃 
する “特殊 逆鱗 “と 呼ば れる テク ニッ ク を 狙う と いい 
特殊 逆鱗 は 相手 の 地上 技 に 打ち 勝ち や すく 、 ヒ ッ ト 時 
は 連続 技 に 持ち 込め る た め 見 返り が 大 きい 。 遠 距離 
立ち SQ 前 方 低空 ダッ シュ な どか ら 狙 えば 、 ガード を 
揺さぶる 手段 と し て も 機能 する 。 


強化 必殺 技 が 使え る 状 
あれ ば 、 一 気 に 端 まで 運ぶ 
続 技 を 狙い 、 次 の 起き 攻め で 
相手 を 仕留め に い く と いい 


特殊 逆鱗 or (空中 ダッ シュ ) ジ ャ ンプ Dー【 し ゃ が み HS (1 段 目 ) 一 叶 二 HIS・HS】( で ぁ 朝 


凪 の 呼吸 
ダメ ー ジ は 特殊 逆鱗 始動 の も の 


【 立 ち K 一 近 距離 立ち S 一 立ち HS 一 形 士 HS】 


HS】(e ぁ 朝凪 の 呼吸 


[上 き 二 P (1 段 目 ) 一 立ち HS 一 鞭 二 HIS・ 


【 立 ち K 一 近 距 離 立ち S 遠 距離 立ち S】Q ぁ 空中 能 刃 ぁ 強 化 能 刃 一 (画面 端 到達 ) 


【 し ゃ が み HS( 1 段 目 ) 一 陸士 HS・HS】 (ダッ シュ ) 【 立 ち K… し ゃ が み HS( 1 段 目 ) 
* ゆ +HS.HS】r で ぁ 朝 凪 の 呼吸 


(空中 の 相手 に ) ジ ャ ンプ SQ (後方 ジャ ンプ ) DGG 強化 逆鱗 【 し ゃ が み HS (1 段 目 ) 
ー%+HS・HS】》 朝凪 の 呼 


ダス ト ア タッ クー ホー ミン グ ジ ャ ン プ HS⑦》HS 一 (着地 ) 【 し ゃ が み HS (1 段 目 ) 一 只 二 


HS・HS】 で ぁ 朝 凪 の 呼吸 


技 を | 絡め た > タダ メー 


陸士 P は カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に よろ け を 誘発 
する うえ 、 上 半身 が 無敵 と な っ て いる 。 この 性 
質 を 活か し て 、 相 手 の けん 制 技 の 先端 に ぶつ 
ける よう に 員 十 P を 繰り 出し 、 これ に 爆 蹴 を キャ 
ン セ ル で 入れ 込ん で みよ う 。 す る と 、 カウ ンタ ー 
ヒッ ト を 確認 し て 、 強 化 必殺 技 を 繰り 出せ る 。 
龍 刃 や 逆鱗 を 強化 し て いれ ば 離れ た 間合い で 
も 連続 ヒッ ト し 、 そ の まま 連続 技 に 持ち 込め る ぞ 
うま く ヒ ッ ト 確 認 し て 大 タダ メー ジ を 狙 お う 


へ で く ニ ニー る ーー キュ コピ トー 旦 4・| テー 

- ジ 連続 技 を 狙 お う 

リー チ こ そ 短 い が 、 ス ピー ディ な 動 
き を 活か せ ば 連続 技 の チャ ンス を 容易 
に 作り 出せ る の が 紗 夢 の 強み 。 す さま 
じい 性 能 を 誇る 強化 必殺 技 を 華麗 に 
使い こなし 、 相 手 を 圧倒 し よう 。 


朝凪 の 呼吸 * 極 で 必殺 技 強化 ! 


テン ショ ン ゲ ー ジ が 25% 以 上 ある 状態 で は 、 積 極 的 
に 朝凪 の 呼吸 ・ 極 を 使っ て 三 つ の 必殺 技 を 一 気 に 強 化 
し て いこ う 。 特に 、 逆鱗 は ガー ド を 揺さぶる 手段 と し て 重 
宝 する の で 強化 する だ け で 攻め の 幅 が 広がる 。 連続 技 
を 強化 必殺 技 か ら の し ゃ が み HS つ 供 十 HS・HSre ぁ 朝 
凪 の 呼吸 ・ 極 で 締め れ ば 強化 を 維持 し て 攻め られ る ぞ 


、 ・ コ ーー の し ie ] 
画面 端 で 形 士 HS・HS(C ぁ 朝凪 の 呼吸 ・ 極 と 連続 技 を 締め た 後 は 紗 
夢 側が 先 に 動き 出せ る の だ 


%P の 1 段 目 に キャ ン セル で 爆 就 を 入れ 入 
み 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は 強化 龍 刃 へ 。 強 化 作 
楼閣 が 暴発 し た いよ うに 、 コ マン ド は 正確 に ! 


① は 特殊 逆鱗 か ら の 基本 連続 技 。 逆 鱗 後 の 距離 が 遠い 場 
合 は ダッ シュ 遠 距離 立ち ら 5 つ し ゃ が み HS の 流れ で 追撃 し よ 
う 。 画 面 端 で も れ ば 、③ の よう に 員 十 HS・HS の 後に 追撃 を 
か ける こと も 可能 。② は 画面 中 央 の 基本 連続 技 。③ は 立ち 
状態 に 狙う 連続 技 。 し ゃ が み 状 態 の 相手 に は 、 遠 距離 立ち 
S 足 払い | 爆 蹴 だ 足 払い 強化 龍 丸 を 決め よう 。④ は 
空 対空 で 狙う 連続 技 。⑮ は ジャ ンプ HS@ ジャ ンプ HS を 素 
早く こなす の が ポイ ント 。 


ガー ド の 揺 さ ぶ 
り に 使う ダス ト 
連 


HS⑨: 強 化 逆鱗 
つ 追 撃 と いう 流 
れ が お 手軽 。 


\ 細 急 を つけ て 立ち 回 ろう 


どん な 状況 で も 活躍 する グリ ター イズ ゴー 
(以下 コイ ン )。 コン ボ や 連係 で も 消費 する た め 、 使 い 
道 や 「 当 て 方 」 を 考え よう 。 通常 投げ 後 や 相手 の けん 
制 技 に 合わ せ て 相打ち 狙い で 投げ る の が 基本 だ が 、 
強気 な 地上 ダッ シュ や ジャ ンプ で 避け られ な いよ うに 、 
て ちら も 丁寧 に 牽制 し て いく 。 ダ ッシュ や 立ち 技 に は 遠 


等 だ 


隔 士 HS の よう な 大 振り な 技 も 
持っ て いる ジョ ニー。 一 度 見 
せれ ば ジャ ンプ を 誘 え た り 、 様 
子 見 が 増え る ぞ 。 


相手 が 手 を 出す タイ ミ 
ング で 強引 に コイ ン を 
投げ て いこ う 。 相 打ち 上 


距離 立ち S、 低 姿勢 な し ゃ が み 技 に は し ゃ が み S つ 立 
ち HS を 使い 分 け て Lv1 ミ スト ファ イナ ー・ 中 段 (以下 
Lv 十 上 段 ・ 中 段 ・ 下 段 ) で ダウ ン さ せよ う 。 ジャ ンプ 防 
止 に Lv1 上 段 や 立ち HS を 交ぜ た り 、 こち ら も ダッ シュ 
すれ ば 相手 も けん 制 技 を 振っ て くる の で 、 そ こ に コイ ン 
を 合わ せよ う 。 


た れ ば けん 制 や 対 
空 の リタ ー ン が 飛躍 的 に 上 昇 
する 。 ヒッ ト 確 認 か ら Lv2 ミ ス 
ト フ ァ イ ナ ー を 決め よう 。 


EEE の 2 
定 力 に 欠け る が 、 条 件 が そろ えば 単発 
火力 、 優 れ た ルー プ 性 を 発揮 で きる ジ 
ョ ニー。 後 手 に 回 りや すい 序盤 を うま 
く 切り 抜け よう 。 


| コイ ン が 5 の 攻め | ガード 月 し | 


確定 させ る こと に 拘る の も いい が 、 け ん 制 に コイ ン 
を 投げ る の も 重要 だ 。 相手 が ガー ド す る よう な ら 、 素 
早い ダッ シュ で 追い か け て 攻め を 継続 。 立ち K を ガー 
ド さ せ て 低空 燕 容 牙 と 遅 め 足 払い か し ゃ が み 5S で ガー 
ド を 崩 そう 。 通常 技 か ら さ ら に コイ ン を 投げ て 端 へ 追 
い 込 み 、 ガ ー ド バラ ンス を 上 昇 さ せ て も いい 。 


燕 窒 臣 は ゲー ジ が 50% 未 満 の 場合 リタ ー ン が 少な い が 、 相 手 も 
ゲー ジ を 見 て いる の で 、 あ えて 打つ こと も 重要 。 


独特 の ダッ シュ で 間合い 調整 が 難し い ジ ョ 
ニー だ が 、 一 瞬 で 距離 を 詰め られ る の は 強み 。 
府 制 技 か ら ミ スト ファ イナ ー… 構 え キ ャ ン セ ル で 
硬直 を 減ら し て ダッ シュ し た り 、 相手 の ジャ ンプ 
を くぐり 抜け る こと も で きる 。 そし て 、 ダ ッシュ か 
ら の 強力 な 選択 肢 が 通常 投げ 。 反応 する の は 
難し い 上 、 反 応 する 相手 に は 投げ を 警戒 させ 
て 、 ジャ ンプ キャ ン セ ル か ら の ディ バイ ン ブ レ イ 
ド で 投げ 返し を つぶ すこ と も 可能 だ . 


低空 ディ バイ ン ブ レ イド は フォ ー ス ロマ キ 
ャ ン し て お け ば カウ ンタ ー 時 に 着地 か ら 近 
距離 立ち が 間に合う ぞ ! 


Lv2 上 段 は 長 時 間 の 浮か せ 効 果 。 Lv2 中 段 
は 画面 端 で の リタ ー ン が 高い 。 Lv2 下段 は コイ 
ン を 当て る こと は 難し い が 、 中 央 で 安定 し て 大 
ダメ ー ジ を 取れ る 。 Lv2 上 段 か ら は コイ ンー 低 
空 ダ ッシュ 攻撃 燕 容 牙 (1 段 目 の み ヒッ ト ) や 
コイ ンー ジャ ッ ク ハ ウン ド で ダウ ン を 取れ る の で 、 
バッ カス サイ か ら 通 常 技 を 重ね て Ly 2 ミス ト フ ァ 
イナ ー を ガー ド 不 能 に で きる 。 うま く ガ ー ド 不能 
を ルー プ さ せ 、 一 気 に 勝負 を 決め て し まお う 。 


ジャ ンプ 【K つ S つ D】 な ど で 空 中 の 相手 を 近 
距離 で 高く 浮か せら れれ は ば 燕 容 牙 が 1 段 目 
の み ヒ ッ ト 。 画 面 端 な ら 難 度 が 下がる ぞ 。 


計 の と 通常 投げ P( バ ックス テッ プ ) グ リタ ー イズ ゴー ルド ーLv2 ミ スト ファ イナ ー・ 上 段 ー グ AMABE 
リタ ー イズ ゴー ルド (ダッシュ) Lvo ミ スト ファ イナ ー- 中 段 一 (ダッ シュ ) グ リタ ー 4 


[ 男 面 中 央 | 25% | イズ ゴー ルド ー( ダ ッシュ ジャ ンプ ブー 空中 ダッ シュ ) [KS 一 D】 上 燕 容 中 (1 段 目 の み ) 


音 種 けん 制 技 KCLV8 ら ミスト ファ イナ ー・ 下 段 ー ジ ャ ンプ 【K 一 S】【K 一 SーD】 で * DAMAGE 
燕 容 牙 (2 段 目 の み ) 189 
ダメ ー ジ は 癌 距離 立ち 始動 の も の 


世 8 証 用 バイ ンプ レイ ド ( の ウン ター ヒッ ト )(@ ( 江 地 ) [ 近 中 区 立ち 5- ゅ + PJOy DAMAGE 
rm ーー 5596 | ドーPーS】GM 【K 一 8 一 DJKGW 務 容 呈 (2 段 目 の み ) 142 


| 連続 技 6 | | 較 > 各種 けん 制 技 (C あ ミス ト フ ァ イ ナ ー 構 えー ジャ ッ ク ハ ウン ドー【 し ゃ が み P 一 立ち DAMAGE 
K 一 足 払い 】 で ル グ リ ター イズ ゴー ルド 
交 | * ダ メー ジ は 遠 距離 立ち S 始 動 の も の 


各種 けん 制 技 +Lv3 ミ スト ファ イナ ー- 中 段 グ リタ ー イズ ゴー ルド ー 史 二 HSKC あ DAMAGE 
ミス ト フ ァ イ ナ ー 構 えー 前 進一 ジャ ッ ク ハ ウン ドー 足 払い ( 1 段 目 )(C を バッ カス サイ 21 1 
※ ダ メー ジ は 遠 距離 立ち S 始 動 の も の 


り は Lv1 状 態 の 通常 投げ か ら 画 面 端 まで 運び 、 ガ ー ド 不能 起き 攻 
め ま で 持っ て いけ る 強力 な コン ボ 。 起 き 攻 め ま で の 基本 的 な パー 
ツ を すべ て 使っ て いる の で 、 部 分 的 に 切り 取っ て さま ざま な 状況 
で 使え る ぞ 。Lv2 上 段 後に コイ ン を 投げ た 時 点 で 画面 端 が 見 える 
な ら 、 直 接 低空 ダッ シュ 攻撃 に つない で コイ ン を 節約 で きる 。 Lv2 
中 段 や 燕 窪 牙 1 段 目 の み を 当て づら い キ ャ ラ に は コイ ン っ ミス ト 
ファ イナ ー 構 え ン ジャ ッ ク ハ ウン ド で ダウ ン 奪 お う 。 ゲ ー ジ を 消費 
する が 、 画 面 の 位置 や キャ ラ に 左右 され な い の が 強み だ 。 


旨 高空 で ダウ 
sm ン を 取っ た 
場合 は バッ 
カス サイ フ 
ォ ー ス ロマ 
キャ ン で フォ 
ロー し よう 。 


145 


146 


奪っ た ら 起 き 攻 め の チ ャ ンス 。 ジャ ンプ 攻撃 を 


圧倒 的 な リー 3 
ダメ ー ジ で 遠 距離 か ら プ レッ シャ ー を 
与え られ る アク セル 。 接 近 戦 で は 部 分 
無敵 や ガー ド ボ ポイ ント を 使っ て 追い 返 


AMI L0 W そう 。 


| ガー ド 不 能 の 飛び 道具 で 揚 さ ある | 


アク セル は 各種 けん 制 技 の リー チ が 非常 に 長い 。 
空中 ヒッ ト 時 の リタ ー ン が 高い 立ち P を 軸 に 、 ダッ シュ 
を 止め る し ゃ が み P、 し ゃ が み HS、 鎌 関 撃 を 適度 に 置 
いて 相手 に ガー ド さ せよ う 。 テン ショ ン ゲ ー ジ が た まる 
の で 、 それだけ で も プレ ッ シ ャ ー に な る 。 ジャ ンプ 防止 
の 立ち HS や 穫 十 HIS は カウ ンタ ー 時 の リタ ー ン が 高く 


と に か く 強力 な 立ち P. 吉 距離 
な ら リ スク も 低く 、 試 合 序盤 で 
は 主導 権 を 握れ る 。 う まく 空 
中 ヒッ ト さ せる と ……、 


この 距離 で も 只 士 K が 
連続 ヒッ ト ! 
は ここ か らし ゃ が み S に 
つなぎ 、 ハ イジ ャ ンプ か 


基本 的 に 


地上 の 相手 I に も 有効 な の で 、 ジャ ンプ や 低空 ダッ ッシュ 
が 読め た ら 早め に 出し て みよ う 。 対応 され る まで は 同 
じ 技 を 続け て 出す の も 相手 に と っ て は 厄介 だ 。 最終 的 
に は 焦っ て 飛ん だ 相手 を し ゃ が み $ で 落と し て ダメ ー ジ 
を 与え 虚空 撃 を 決め よう 。 虚空 撃 ヒッ ト 後 は 再度 遠 距 
離 戦 に 戻る の で 優位 な 立場 を 維持 で きる ぞ 。 


鎌 剛 撃 や 虚空 撃 な ど 、 強 力 な 飛び 道具 を 持つ アク 
セル だ が 、 独 自 要素 と し て 注目 し た い の が 鐘 旋 。 文 
字 通り ガー ド で き な い の で 近 距 離 で キャ ン セ ル し て 出 
せ ば 簡単 に 月 せる 上 、 フ ェ イ ント で 停止 で き 、 さ ら に ゲー 
ジ も た まる 優秀 な 技 だ 。 機 動力 が 低い キャ ラ に は 反撃 
を 受け な い ぞ ! 


ゅ 『K か らし ゃ が S が 届か な 
く て も 、 直 接 ハ イジ ャ ンプ 専 士 P 
(2 段 目 ) か ら 虚空 撃 や FB ア ク 
セル ボン バー が つなが る ぞ ! 


人 束 も 非常 に 速い の で 、 遠 下 離 キャ ラ 相 手 で も : 活躍 する 。 こ の 技 
で 試合 を 強引 に 動か す の も アリ だ 


接近 埋 で の 攻め と 強引 な ガー ド 崩 し | 


鐘 関 撃 や アク セル ボン バー な ど で ダ ウン を 


ガー ド さ せ て 着地 後 羅 鐘 旋 や ダッ シュ 投げ に い 
こう 。 これ ら を 警戒 する 相手 に は ジャ ンプ 攻撃 
キャ ン セ ル ア ク セル ボン バー や 着地 足 払い 、 ダ ッ 
シュ $ 弁天 刈り で カウ ンタ ー を 取 ろ う 。 争 十 P を 
重ね る の も 強力 で 、 殺 十 P つ し ゃ が み HS 一 足 
払い の 下段 が トリ ング で ガー ド を 意識 させ て 、 


アタ セル の 近 距 離 用 の 必殺 技 に は 、 さま ざ 
まな 部 分 無敵 が 付い て いる 。 直前 ガー ド か ら 
相手 の 連係 に 割り 込ん で いこ う 。 中 で も S 弁天 
刈り は 上 半身 無敵 士 投げ 無敵 で 、 相 打ち すれ 
ば ノー ゲー ジ で 立ち P を つなげ られ る 。HS 弁 
は 入っ 所 抹 取 と fk だ が の 3 


ョ ミ ンタ ー 時 は 高 リ ター ン 。 蜂 巣箱 は 出 始め か ら : - 
上 で げに し て も 衣 の 3 れ と R と た 中 愉 攻 撃 を 一 方 的 に 返せ る 等 和 。 ノ 
天 刈 り は フォ ー ス ロマ キャ ン す れ ば ノー ガイ < や が 人 いて いて 六 み 向き た ー マ ル ヒッ ト で も 白波 の 培 か ら コン ボ が 
スク 。 ヒ ッ ト 時 は コン ボ へ ! 状況 ご と に うま く 使い 分 け よ う 。 入る ぞ ! 


多 十 P か ら 隊 士 HS や 投げ で 崩 そ う 。 


25% 


加 ア クセ ル ボ ン バ ー 


| 運 続 技 ① | | 【 立 ち K 一 近 距 離 立ち S 一 足 払い 】( で * 位 内 撃 (PM( ダ ッシュ ) 【 立 ち HS 一 +HS〕 DAMAGE 
ー 立 ち KK で bHS 弁 天 刈り 追加 アク セル ボン バー 173 


| 運 続 技 ? | || (空中 の 相手 に ) し ゃ が み S (2 段 目 )【WHSKCFB ア クセ ル ボ ン バ ー 一 (空中 ダッ AMAGE 
シュ ) ア クセ ルポ ボンバー 一 (着地 ) [立ち P 一 鞭 二 K 一 し ゃ が み S】(G あ (ハイ ジャ ン 203 
し 対空 |[ 259% ] 


晶 玖 室 n259% | フ )【HS 一 DC 虚空 可 


SO 証 間 な prey( タ ッシュ ) (*+K し ゃ が み SIGHS 弁 天 旬 (2 段 目 の み ) 追 PAMAGE 


” 119 


上 交 昌 釘 一 白波 の 始 一 し ゃ が み SG あ ( ハ イジ ャ ンプ ) 【HS 一 D】tGW 虚 空 軸 


通常 投げ 一 1 し ゃ が み SKJ ル DK で あ ア クセ ル ボ ン バ ー!}※ ら 一 蜂 巣箱 


c。② は 対空 か ら の 大 ダメ ー ジ コン ボ 。 空 中 
ダッ シュ か ら 素 早く アク セル ボン バー を 出 そ う 。③ は 割り 込 
みや カウ ンタ ー 狙 いか ら の コン ボ 。 し ゃ が み 状 態 の 相手 に 
琴 士 HS を 当て る と S 弁 天 刈 り が つなが る の で 、 こ の コン ボ 
を 決め よう 。④ は 蜂 巣 箱 が カウ ンタ ー ヒ ッ ト す れ ば ノー ゲ 
ー ジ で 鎌 内 撃 や ダッ シュ 立ち K が つなが る ぞ 。⑤ は 画面 端 
で の アク セル ボン バー ルー ブ 。 相 手 の ゲ ー ジ が 大 幅 に た ま 
っ て し まう の で 、 理 想 は アク セル ボン バー か ら 直 接 ジャ ン 
プ 攻 撃 に つなぎ 、 最 終 的 に は HS 弁 天 刈 り て 追加 ア クセ ル 
ボン バー や 低空 アク セル ボン バー で ダウ ン を 取り た い 。 


ーー 


に コ 


ポ ボイン 


Mt だ カ こ ド ポ イン ト を 使 
っ た 戦術 が ウリ の 間 慈 。 う まく 相手 の 
攻撃 を いな し 、 ダ ウン を 礁 おう 。 チ ャ ン 
ス が 来 た ら 疾 を 重ね て の ガー ド 困 難 な 


ANII WIT (0 さき 攻 めで 相手 を 封殺 だ 。 


開 半 の 地上 上 戦 の 狙い ば H HS 風神 だ 相手 が か こちら 


の 行動 を 制限 し よう と し て 繰り 出し た けん 制 に 合わ せ て 、 
出 始め 無敵 の この 技 を 合わ せよ う 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 
は 大 ダメ ー ジ & 端 へ の 運び 、 起き 攻め に 移行 で きる 。 
と の 技 を 活か す た め に 地上 戦 で は 、 対 空 & 差 込 と し て 
使え る 立ち P や 、 上 段 ガ ー ド ポイ ント 付き で けん 制 と し 


一 誠 奥 義 「 彩 」 は 発生 が 早い 
の で 確定 反撃 に 使い や すい 。 
直前 ガー ド や スラ ッシュ バッ ク 
し た 後 は 確定 ポイ ント が 増え 
る ぞ 。 


対空 すか し に 成功 し た 
ら 、 ジ ャ ンプ Sor ジ ャ ン 
プ H S と つない で 地上 
コン ボ へ と つなげ よう 。 


て 優秀 な rhS、 リ ー チ の 長い 下段 攻撃 の 内 士 K な 
ど で け ん 制 し て いこ う 。 自分 か ら 攻 め る と き は 、 ジ ャ ン 
プ や ハイ ジャ ンプ 中 に ジャ ンプ D を 振っ て いく 。 着地 の 
タイ ミン グ を ずら し て か ら の ジャ ンプ 攻撃 や 、 空 中 バッ 
クダ ッシュ S の 先端 当て な ど 、 相 手 の 対 空 攻撃 を 空 振 
りさ せ 、 反 撃 を 当て る こと を 心掛け よう 。 


HS 風 神 は 使う タイ ミン グ を 間 
違え る と 、 手 痛い 反撃 を 受け 
る の で 、 相 手 の 意識 を 削ぐ た 
め の 、 地 道 な プレ イ が 大 事 


| ガー ド ポ ボイド を 活用 し よう | 


立ち 回 り の こち ら の けん 制 が つぶ され や すい 状況 で は 
ガー ド ボ イ ント 技 を 使っ て いこ う 。 オス ス メ は ダス ト と 専 二 
H S。 ダス ト は 出 始め か ら の ガー ド ボ ポイ ント は 無い も の の 、 
受け 付け 時 間 が 長く 、 必 殺 技 で キャ ン セ ル 可 能 な た め 、 
フォ ロー も 効き や すい 。 再 士 HS は ガー ド ボ ポイ ント の 発 
生 は 遅い が か 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 の リタ ー ン が 魅力 だ 。 ま 
た 、 相 手 の ジ ャ ンプ 攻撃 に 合わ せ て 側 十 K を 置き 蒼 を 
入れ 込む の も 有効 。 蒼 は ガー ド さ れ て も 攻め が 継続 で き 
est 


。n ン AO 浴 耕 受 黄 誠 


2S 叶 半袖 は 級 本 放さ は エー 革 叶 名 


相手 に 立ち K を ガー - ド させ た ら 。 ディ レイ で 
立ち S を 出す こと で 暴れ つぶ し を 狙え る 。 ヒ ッ ト 
時 は 、 風 神 を 絡ん だ コン ボ で 起き 攻め へ 。 ガー 
ド 時 は 、 各種 が トリ ング や P 戒 な ど で 攻 め を 継 
続 さ せよ う 。 また 、 形 士 H S は 攻 撃 発生 前 に 
フォ ー ス ロマ キャ ン が つい て いる 。 フォ ー ス ロマ 
キャ ンー 投げ は 対応 され づら い ぞ 。 相 手 の 投 
げ 暴 れ を 読ん で いる な ら 、 和 信士 K を 使っ て カウ 
ンタ ー を 狙っ てい こう 。 


立ち K か ら の 立ち S で の 暴れ つぶ し の ブ 
レッ シャ ー を 利用 し て 、 図 々 し い 立ち K 止 
め 投 げ と いう 選択 肢 も 有り だ 。 


ダウ ン を 奪う こと に 成功 し た ら 、 同 F B 疾 
を 相手 の 起き 上 が り に 重ね て 相手 の 防御 を 崩 
そう 。 ダ ッシュ 立ち ら を ガー ド さ せ て か ら 、 衝 十 
P の 中 段 と し ゃ が み S の 下段 で 崩し に いこ う 。 
また 、 疾 を 重ね た 後に 直接 投げ て 再度 疾 起 き 
攻め を 狙う の も 有効 だ 。F B 疾 は 一 段 目 ガ ー 
ド 後 の 落 下部 分 が 中 段 と な る 。 うま く 闇 慈 本 体 
で 連続 ガー ド を 作り 出し 、 落 下部 分 と 下段 攻 
撃 を 重ね て ガー ド 不 能 を 狙 お う 。 


F B 疾 は 弾 速 が 遠い 。 近 過 ぎる と 相手 を 
通り 過ぎ て し まう の で 、 距 離 に よっ て は ディ 
レイ を か け て 出 そ う 。 


や の コン ボ は 状況 に よっ て は 、$ 風神 で は な く 、 デ ィ レ イ を 

掛け た 疾 に 変え 起き 攻め に 移行 し よう 。③ の コン ボ は 、 相 
手 が し ゃ が みく らい の 場合 は 、 立 ち P を 立ち K に 変え れ ば 
つなが る ぞ 。④ の コン ボ は 、 距 離 や キャ ラ に よっ て は 員 士 
H S を し ゃ が み H S に し 、S 風神 て 凪 刃 や 一 足 飛び に で 
ゲー ジ の 消費 を 抑え て ルー プ コ ン ボ に する こと も 可能 だ 。 
$ は 画面 端 害 り で あれ ば 全 キ ャ ラ に ヒッ ト す る 。 陰 が 入ら 
853 ウン を 奪 お う 。 


DAMAGE 
124 
EE 


准 一 [立ち P 一 足 払い 】 で ぁ S 風 神 一 FB 臨 一 【 立 ち K 一 立ち S】Q》 ル ハイ ジャ ンプ 【K DAMAGE 
ーSD】》 針 - 式 式 14 


La | Mee 
HS 風 神 一 FB 臨 一 年 HS( で ぁ S 風 神 一 FB 臨 一 【 立 ち K 一 立ち S】 で ぁ 陰 


[50% ] 158 


疾 を 使っ た 攻め 

まで 持っ て いく 

の は 難し い が 、 

移行 で きる と 強 
Ya 力 な 連係 だ 。 


攻 1 お 証 及 (な の 相手 に ) 立 ち P (カウ ンタ ー ヒ ッ ト )YFB 際 (空中 ダッ シュ 着地 ) 立 ち AMAGE 
[ 寺 | 122 


147 


ワク ム 


ボー ー ル や 上 較 移動 を 使っ た 本 な 
選択 肢 で 的 を 絞ら せな い 立ち 回 り 、 セ 
ッ ト プ レイ が 可能 な ヴェ ノム 。 ま すず は 
部 分 的 に ポー ル 配 置 や 打ち 出し パタ 
ー ン を 覚え て いこ う 。 


| 対空 技 で 死角 を カ / する | 


発生 と リー チ に 優れ た 通常 常 技 を 多 < 持つ み ェ ノ ム 。 
遠 距 離 立ち S や 専 士 H5 を キャ ン セ ル し て ボー ル 生 成 ( 以 
下 生成 ) し て いく の が 基本 だ が 、 状 況 と し て は 相手 側 
が 有利 。 生成 の すき に 攻め 込ま れ な いた め に 瞬 間 移 


ボー ル を 複数 生成 で きれ ば 
相手 の 行動 を 大 幅 に 制限 で 

きる 。 中 で も P 生 成 つ K 生 成 

(配置 変更 ) は か な り 強 力 。 


$S ダ ブル ヘッ ドモ ー ビ ピッ 
ト や HS5 カ ー カ スラ イド 
等 で 上 方 向 に 弾く こと と 
も 可能 だ が 、 写 真 の ダッ 
シュ 立ち P か ら は … 


は P 生 成 か ら 立ち P で ボー ル を 打ち 出し て 相手 の 行動 
を 見 よう 。 ジ ャ ンプ や 空中 ダッ シュ に 対し て は 遇 士 P* ジ ャ 
ンプ D・ 空 中 投げ で 対空 、 相 手 が 距 離 を 置く よう な ら 
ボー ル を ダッ シュ で 追い か けた り 、_ 再 度 生成 し て 状況 
動 や ステ ィ ン ガ ー エ イム で キャ ン セ ル し た り 、 キャ ン セ を 有利 に し よう 。 ボー ル を 駆使 し て 少し ずつ 相手 を 追 
ル せ ず に 再度 牽制 技 を 振る こと も 重要 だ 。 基本 的 に い 詰 め る の だ 。 


P 生 成 を する こと で ボー ル 同 
士 が 干渉 し て 、 頭 上 を 含め た 
3 方 向 を カバ ー で きる 。 ダッ 
シュ し て 相手 を 捕らえ よう ! 


ボール を 使っ た 次 攻 軸 は 強力 だ か 、 上 方 向 に 弾 
く 技 の すき が 大 きく 、 連 発 は で き な い 。 そこ を 狙っ て ジャ 
ンプ や 空中 ダッ シュ で 攻め られ た 場合 は 、 基本 的 に は 穫 
十 P で 迎撃 し 近 距 離 立 ちら や S ダ ブル ヘッ ドモ ー ビ ッ ト 、 
デュ ービス カー ブ に つなご どう 。 二 段 ジャ ンプ な ど で 真 上 か 
ら 攻 めで て くる 場合 は ジャ ンプ D や 空中 投げ で 対処 し よう 。 


発生 が 早く 上 半身 無敵 も 長い 十 P。 デ ュー ビス カー ブ に つなげ 
ば 強力 な 起き 攻め を 展開 で きる 。 


| デュ ービス カー プ か ら の 勝ち バタ ー ン 


「 固 め と 崩し 』 の 択 一 を 仕掛 ける 


立ち HS 地 上 ヒッ ト 、 形 士 P・ 形 士 K 空 中 ヒッ 
ト か ら は デュ ービス カー ブ に つない で 起き 攻め 
に いこ う 。 HS デ ュー ビス カー ブ か ら ダ ッシュ 前 
方 ジャ ンプ K で ボー ル を 弾い た ら 、 空 中 ダッ シュ 
S っ HS と 着地 後 少し 待っ て 足 払い or ダッ シュ 
し ゃ が み K で 中 下段 の 二 択 を 迫 ろ う 。 着 地 後 ダッ 
シュ 投げ も 強力 だ 。 ガー ド を 崩す こと に 成功 し 、 
コン ボ で デュ ービス カー ブ に つなげ ば 再度 起き 
攻め 可能 だ ! 


着地 後 すぐ に 下段 技 を 出す と 空中 ダッ シュ 
S よ り も 発生 が 早く な っ て し まう の で 、 遅 め に ま 
出し て 中 段 と 同じ タイ ミン グ に 調整 し よう 。 ぞ ! 


起き 攻め を ガー ド さ れ た 後 な ど は 近 距 離 立 
ち S に つない で 、 低 空 FB マッ ドス トラ グル や 足 
払い で 崩す こと も 可能 だ が 、 
いる 相手 に S・HS カ ー カ スラ イド や S ス ティ ン ガ ー 
エイ ム (2 段 階 た め ) を 打っ て みよ う 。 強気 に 通 
すこ と で 再度 ダッ シュ し ゃ が み K や 近 距 離 立 ち 
S か ら 攻 め 継 続 で きる 。 「 固 め 」 か ら ジ ャ ンプ で 
逃げ る 相手 に は 「 崩 し 」 の 選択 肢 が ヒッ ト す る 
相手 の 心理 状態 を 読み 取 ろ う 。 に ! 


(空中 ダッ シュ ) 【S 一 HS】or し ゃ が み K 一 【 近 距離 立ち S (3 段 目 ) 一 取 +K】CHS ボ 
ー ル 生成 (配置 変更 ) 一 (ダッ シュ ) 遠 距離 立ち S (ボー ル ヒ ッ ト ) 【C で を デュ ービス カー ブ 
ド ダ メー ジ は 空中 ダッ シュ $ 始 動 の も の 


に 当 | 


(空中 の 相手 に ) 只 二 ピー【 近 距離 立ち S (1 段 目 ) 一 芽 KJICHHS ボ ー ル 生成 ( 配 
置 変更 ) 一 (ダッ シュ ) 遠 距離 立ち S (ボー ル ヒ ッ ト 後 )C で デュ ービス カー ブ 


{ 定 払 い (で S カ ー カ スラ イド 一 (少し 前 に 歩い て ) 近 距 離 立 ち S (1 段 目 )}) or IFB マ 
ッ ド スト ラグ ル } 一 革 十 KK 区 P ボ ー ル 生成 一 (ダッ シュ ー 前 方 ジャ ンプ ) 【K…SーHS…D 
(ボー ル ヒ ッ ト ) 】 一 (着地 ) 叶 十 KICK デュ ービス カー ブ 【C あ P ボ ー ル 生成 

※ ダ メー ジ は 足 払い 始動 の も の 


通常 投げ 一 ( ダ ッシュ) 員 士 KKC 歩 S デ ュー ビス カー ブー し ゃ が み S (ボー 
デュ ービス カー ブ 


ー ル 3 ヒッ ト )tC* 


に | 


| 運 続 技 | | ワッ ジジ 5 *( 着 地 一 跳ね 返っ て くる 相手 に ) 区 士 KKC 消 デュ ービス カ 
25% 
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DAMAGE 


173 


DAMAGE 


91 


DAMAGE 


ガー ド を 意識 し て 


ヴェ ノム の 背後 に ボー ル を 配置 し て お け ば 、 た 
め 無 し の 5 ステ イン ガー エイ ム で も 大 幅 有 利 
固め て ガー ド パ ラ ンス を 上 昇 さ せよ う ! 


① は 中 下段 起き 攻め か ら の コン ボ 。 近 距離 立ち S の 3 段 目 が 届 
か な い 場 合 は 立ち HS か ら デ ュー ビス カー ブ へ 。 遠 距離 立ち S 
が 入ら な い キ ャ ラ に は 員 士 K か ら 直 接 デュ ービス カー ブ に つ な 
ご どう 。③ は 対空 か ら の コン ボ 。 先 端 の 場合 は 直接 デュ ービス カ 
ー ブ へ 。③ は 画面 端 起き 攻め か ら の コン ボ 。 カ ー カ スラ イド が 
入ら な い カ イ ・ ジ ョ ニー に は HS ス ティ ン 

マキ ャ ン を 使 お う 。④・⑤ は 投げ か ら の コン ボ 。 デ ュー ビス カー 
ブ 空 中 ヒッ ト か ら の し ゃ が み S5 は 専 士 P 対 空 か ら も 狙え る ぞ 。 


画面 端 起き 
攻め で は K デ 
ュー ビス カ ャ 
ブーP ボ ー ル 
に ゴル < アル 』=| 
ーー 用 の ボー 
ル を 残せ る 。 


まず は セ ゼイ ネス ト や HITOMI を 設置 し て 、 有利 な 状 . 
況 を 作る 。 無理 に 敵 に 接近 し て 設置 する の で は な く 、 
自分 の 周り に 設置 する と いい 。 バ ッ ク ジ ャ ンプ ゼイ ネス 
ト や 遠 距離 立ち 5 ユ ゼ イ ネス ト orHITOMI で 安全 に 設 
置 し よう 。 ガト リン グ が 始動 し た 場合 も 、 ヒッ ト 時 は バッ 
ドラ ンズ へ 、 ガ ー ド され た ら 途 中 で 圭 設置 に 切り 替え る 。 


- 次 に 設置 が 完了 し た ら 、 敵 が 記 を 排除 し よう と する 
動き に 合わ せ て けん 制す る 。 ゼイ ネス ト な ら 攻 撃 で 消 
そう と する の で 、 遠 距離 立ち ら や 再 士 HS、 士 HS で 
けん 制す る 。"HITOMI な ら 飛 び 越 えよ うと する の で 、 ジ ャ 
ンプ K の 空 対空 を 置い て お く の も 効果 的 だ 。 罠 を 消さ 
れ て も こち ら の 攻撃 が 当たれ ば 狙い 通り と いえ る 。 


-TESTAWENT 


を 全 じ で て 、 の ピーン 


ゼイ ネス ト と HITOMI を 設置 し て 、 
敵 の 行動 を 制限 する の が テス タメ ント 
の スタ イル 。 後 は 、 ダ ウン を 奪っ て 中 
段 or 下段 や 表 or 宮 の 二 択 で 月 し て い 


| 前 し の 基本 は +P と し ゃ が み K | 


攻め 崩す チャ ンス は 、 跳び 込み 後 、 S エ グ ゼ ピー スト 
を ガー ド さ せ た 後 、 起き 攻め で ゼイ ネス ト を 重ね た 後 な 
ど が ある 。 単純 に 黄 十 P と し ゃ が み K で 連携 を 始動 する の 
が 基本 。 し ゃ が み P つ し ゃ が み K と タイ ミン グ を ズラ し て も 
いい 。 な お 、 S エ グ ゼ ビー スト や ゼイ ネス ト が ヒッ ト 時 は 、 


陸士 P が 空中 ヒッ ト す る 。 そこ か ら 連 続 技 に つなご う 。 


空中 に ゼイ ネス ト が あ 
る な ら 、 お いし いこ と も 。 
ジャ ンプ で つなぐ 連続 
技 や 上 空 に や られ 判定 
が 伸び る 技 は …… 


途中 で 連続 技 を カッ ト し て く 
れる 場合 が ある 。 過信 は 禁物 
だ が 、 と りあ え ず 設置 し て お け 
ば お 得 な 技 な の だ 。 


バッ クジ ャ ンプ ゼイ ネス ト な 
ら 、 リ スク を 抑え て 安全 に 設置 
で きる こと が 多い 。 こ の 位 の 
距離 で 罠 を 仕掛 け よ う 


し ゃ か み Pー し ゃ か み K と 連係 する 場合 は 、 ダ ッシュ 慣性 を 利用 し 
つつ 、 志 着 か ら 仕掛 ける の が いい 。 


| FB フ ァ ン トム ソウ ル で お 手軽 に 崩す ! | 


FB テ ァ ジ トム ソウ! ル は 、 相 手 を ホー ミン グ し 、 
さら に ガー ド 時 マー キン グ で きる 。 その た め 、 
相手 は 常に 動い て 避け る or し ゃ が むし か な い 。 
前 者 は あら か じ め 、 ゼイ ネス ト を 仕掛 け て お く と 
動き を 制限 で きる 。 遠 距離 立ち ら や 笛 士 HS の 
けん 制 も 有効 だ 。 後者 は 、 跳 び 込 ん で 立ち ガー 
ド を 強要 する と いい 。 た だ し 、 相手 の 対空 に は 
注意 。 時 お り 、 跳 び 込 むふ り で 前 ジャ ンプ つ 空 
中 バッ クス テッ プ な ども 交ぜ て いこ う 。 


エグ ゼ ビ ピー ー ス ト を 設置 し た 状態 、 噛み 付き 
部 分 の 発生 前 に ルフ トウ ォ レ ント で 背後 に 回 れ 
ば 、 ガー ド 方 向 を 惑わ すこ と が 可能 。 

実戦 的 な の が 起き 攻め で 、 通常 投げ っ HS 
エグ ゼ ビ ピー スト (設置 ) つ PorK ル フト ウォ レン ト T ンー 
ー つ HS エグ ゼ ビ ー ス ト (解放 ) と いう 連係 。 P 版 1 = 区 
な ら 正 面 ガー ド 、 K 版 な ら 逆 ガー ド に な る 。 そ ーー っ ま うと 
の 後 は 、 近 距離 立ち S で ゅ ゼイ ネス ト と 連係 し 、 こん な じ c れ OK この 中 は 
空中 連続 技 に 発展 させ よう 。 


攻め な ら 遅 め に 重ね る と いい 


ファ ント ムソウ ル の 真下 で し ゃ か 
は 、 跳 び 込 み を 見 せる 。 こ れ で 相手 に 立ち 
ガー ド を 強要 し よう 。 


① は 最初 の バッ ドラ ンズ を 先端 で 当て る の が キモ 。 

き は 通常 技 を 遅 め に 入力 し て 距離 を 調整 する と いい 。 
イ 、 エ ディ 、 ポ チョ ムキ ン 、 チ ッ プ 、 フ ァ ウス ト 、 ジ ョ ニー、 ア ク 
セル 、 間 慈 、 テ スタ メン ト 、 ザ ッ パ 、 ロ ボカ イ に 決ま る 。② は 
画面 中 央 の 投げ か ら 。 重 い キ ャ ラ な ら マ スタ ー オ ブ パ ペッ 
ト を 省 い て も ダウ ン を 奪え る 。 フ ァ ウ スト 、 梅 喧 、 紗 夢 、 ジ ョ 
ニー、 ヴ ェ ノ ム 、 デ ィ ズ ィ ー、 ク リフ 、 ジ ャ ステ ィ ス 以外 に 決ま 
【 し ゃ が み K 一 近 距 離 立 ち S 一 足 払い ]( で を グレ イヴ ディ ガー 一 近 距 離 立ち SG や ゼ AMAGE る 。③ は 画面 端 限 定 。 足 払い か ら 全 キャ ラ に グレ イヴ ディ 
イネ スト ー ジ ャ ンプ 【S 一 HS 一 DI で ゼイ ネス トー( 交 地 ) ハ イジ ャ ンプ 【SHS】 4 の 介 ガー が 決ま る 。 た だ 、 壁 バウ ンド 後 は 、 距 離 に よっ て 近 距 離 
Ac 立ち S で 拾え な い 場合 が ある 。④ は 画面 端 を 背負 っ た 状 
態 。 バ ッ ドラ ンズ で 反対 に 飛ば し 画面 端 に 追い 詰め る 。 こ 
れ も 最初 の バッ ドラ ンズ を 先端 で 当て る の が 重要 だ 。⑤ の 
陸上 P は 強制 し ゃ が ませ 技 。 そ こ か らし ゃ が み 限 定 で 、 午 距 
離 立ち S つ 形 十 K が つなが る 。 


[立ち K 一 近 距 離 立ち 立ち HS】( で と バッ ドラ ンズ ー 【 遠 距離 立ち 8 一 革 +K】IG ぁ バッ DAMAGE 
ドラ ンズ (少し ダッ シュ ) P フ ァ ン トム ソウ ル 149 


通常 投げ ー【 遠 距離 立ち 8 一 芽 KG で と バッ ドラ ンズ ー バ ッ ド ラン ズー マス ター オ DAMAGE 


ブ バ ベッ ト 115 


F TEO 立 5k--: 近 g 史 立ち 8 立ち HS1G ゆ バッ ドラ ンズ 一 加 距離 立ち SG ル グ レイ ヴ デ 
[2596 」 四 分 画面 喘 ィ ガ ーー 近 距 離 立 ち SC と ゼイ ネス トー ジャ ンプ 【S 一 HS 一 D】 で ぁ バ ッ ド ラン ズ 


[ゆー 近 距 離 立 ち S 遠 距離 立ち 5 一 工 +K 一 立ち HS】 で と バッ ドラ ンズ 一 (少し ダッ DAMAGE 
シュ ) …P フ ァ ン トム ソウ ル 119 


ーー ーー ーー ーー ー ー ーー プ | 
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イマ 和香 


ED 


中 と 科 動 力 を 活か し て 自分 の ペー ス で 剛 お う 


デー 


| 


ーーー の の 


豊富 な 飛び 道具 を 持つ ディ ズィー。 

| 空中 ダッ シュ が ら 回 で きる 本 体 性 能 と 
組み 合わ せ て 、 有 利 な 位置 取り を し 

て 、 相 手 の 攻撃 が 当たら な い 移動 砲台 


17 7 Y と な る 立ち 回 り を 目指 そう 。 


| 相手 の 空振り を 謗 | 


よく 話し 相手 に な っ て くれ ます (以下 、 話し 相手 ) は 
出現 し て 少し 経つ と ディ ズィー 本 体 が 攻撃 を 受け て も 
存在 する よう に な る 。 また 、 相 手 の 攻撃 を 受け る 判定 
も ある た め 、 強 力 な 抑止 力 と な る オプ ショ ン 飛 び 道 具 
だ 。 立ち 回 り で 有用 な の が P 版 の 噛み 付き 攻撃 と HS 
版 の レー ザー 攻撃 。P 版 は 攻撃 回 数 が 多く 、 さら に ほ 


『 


ン を 作り 、 相 手 の 様子 を 見 て 
次 の 手 を 用 意 す る 。 


逃げ る 相手 に は 木の実 
を と る 時 に 使っ て た ん 
で す ( 以 下 、 木 の 実 ) を 
ホー ルド し て 


か の 飛び 道具 を 撃つ 際 に 便利 。 HS 版 は 攻撃 判定 が 
広い の で 、 相 手 を 画面 端 に 追い 込む の に 有効 だ 。 話 
し 相手 を 壊し て くる 相手 に は 魚 を 捕る 時 に 使っ て た ん 
で す (以下 、 魚 ) や し ゃ が み HS で カウ ンタ ー を 狙い 、 
逃げ る 相手 に は ほか の 飛び 道具 を 生成 し て プレ ッ 
シャ ー を か け て いこ う 。 


し ゃ が み P 等 を 当て に いく 。 う 
まく 捕まえ た ら 木 の 実 を 発射 
し て 攻め 立て よう 。 


独り に し て くだ さい は 強力 な 飛び 道具 だ が 、 生 成 の 際 に 
は すき が ある 。 し か し 相手 の 攻撃 の 空振り を 見 て か ら 飛 び 
道具 を 出せ ば 、 比 較 的 安全 に 生成 で きる ぞ 。 バッ クス テッ 
プ や バッ クジ ャ ンプ し 、 空 振り を 見 て か ら 飛 び 道具 を 作ろ う 。 
相手 が も っ と 踏み 込ん で くる よう に な っ た ら 立 ち K や し ゃ が み 
K に 立ち HS を 入れ 込ん で けん 制 。 ヒッ ト し た ら 魚 に つなご う 。 


さい を 生成 し よう 。 


状況 に 応じ た コン ポ 選 択 を し よう 


コン ボ チ ャ ンス で は 各種 通常 攻撃 cy 魚 
フォ ー ス ロマ キャ ン が 基本 。 フォ ー ス ロマ キャ ン 
後 は 状況 次 第 で 使い 分 けが 必要 と な る 。 画面 
中 央 で は 貴重 な チャ ンス を 無駄 に し な いた め 
に 、 ダ メー ジ を 重視 し た 空中 コン ボ に つなぐ の 
が お 勧め だ 。 画面 端 に 到達 し た 場合 は 遠 距 離 
立ち S で ぁ 魚 で ダメ ー ジ を 与え つつ ダウ ン を 春 え 
る 。 画面 端 の 起き 攻め は 強力 な の で 、 積 極 的 
に 狙っ て いこ う 。 


飛び 道具 を 駆使 し た 立ち 回 り が 機能 すれ 
ば 、 捕 まえ る まで に 十分 な テン ショ ン ゲ ー ジ 
を 稼げ る 。 コ ン ボ で 存 分 に 放出 し て いこ う 。 


プ さ せる の が 理想 だ 。 


HSQSQG》 【S 一 D】 


画面 端 て た ん で す 


| 連綿 技 $ | | 


25% 


に 使っ て た ん で す 


【 立 ち K 一 立ち HS](C ぁ HS 魚 を 捕る 時 に 使っ て た ん で す (》( 空 中 ダッ シュ ) [ そ + DAMAGE 
8 一 HS】 一 (着地 後 ジャ ンプ ) 【K 一 S】Q》 [PS 一 D】 


テン ショ ン ゲ ー ジ を 消費 し て 切り 

画面 端 で 魚 を ヒッ ト さ せ て ダウ ン を 奪っ た ら 、 
勝ち パタ ー ン の 一 つ で ある 起き 攻め ルー プ を 
狙っ て いく 。 飛び 道具 で 相手 を 固め つつ 、 ガ ー 
ド の 園 い 相手 に 対し て は 空中 ダウン シュ 5 の 
中 段 と 着地 し ゃ が み K の 下段 に よる 二 択 が 見 
切り づら < 強力 。 ここ に 時 折 、 投げ も 狙っ て いと 
う 。 ど と の 月 し か ら で も コン ボ を 魚 で 締め て 再度 
ダウ ン を 奪え る た め 、 相 手 を KO. す る まで ルー 


活躍 する 話し 相手 。 一 部 の リバ 
ー サ ル 行 動 を 無効 化し つつ 、 攻 め を 展開 で き 
る 。 ル ー プ を 優先 し て 全力 で 崩し に いこ う 


し ゃ が み HS (カウ ンタ ー ヒ ッ ト ) で ぁ 木の実 を と る 時 に 使っ て た ん で す … ゅ + DAMAGE 


【 し ゃ が み K 一 近 距 離 立 ち Sー し ゃ が み HS】 で ぁ HS 魚 を 捕る 時 に 使っ て た ん で す DAMAGE 
連続 技 % 昌 (Pw (ダッ シュ ) 【 近 距離 立ち 一 遠 距離 立ち S (5 段 目 ) で ぁ HS 魚 を 捕る 時 に 使っ 
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(空中 ダッ シュ ) 【 生 +S…HS】 一 (着地 ) 【 近 距離 立ち らし ゃ が み HS】C ぁ HS 魚 を DAMAGE 
捕る 時 に 使っ て た ん で す (》 (ダッ シュ ) 遠 距離 立ち S (4 段 目 ) で ぁ HS 魚 を 捕る 時 184 


り は か な り 距 離 を 運べ る の で 、 画 面 中 央 か ら 一 気 に 画 面 端 
で の 起き 攻め を 狙え る 。② は ダメ ー ジ 重視 の 画面 中 央 用 コ 
ン ボ 。 狙 える 頻度 が 高い た め 、 い つ で も で きる よう に し て お 
きた い 。③ は 話し 相手 を 壊し に きた 相手 に 対し て 、 し ゃ が み 
HS を 合わ せる こと で 狙え る 。 木 の 実 初段 を ヒッ ト さ せる の が 
難し い が 、 当 た れ ば ノー ゲー ジ で 大 ダメ ー ジ だ 。④、⑤ は 画 
面 端 で の 起き 攻め で 使う 、 中 下段 の 崩し か ら の コン ボ 。 ど ち 
ら も 再度 ダウ ン を 奪え る の で 、 起 き 攻め を ルー プ で きる ぞ . 
に _ :u」 5 還 ア ー 


一 気 に 画面 敵 
の 起き 攻め を 
狙え る ① は 期 
待 値 が 高い 。 
積極 的 に 狙い 
た い コ ン ボ だ 。 
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テッ プ を 使い 分 け 、 肛 けろ フィ ー ル ド ! 


突進 技 と ゅ +HS を 軸 に 横 押 し の 強 
さ に 加え 、 遠 距離 か ら 相 手 の 背 後 を 取 
る こと に より 、 多 大 な プレ ッ シ ャ ー を 与 
えら れる 。 接 近 し た ら 強 烈 な 一 撃 を く 
ら わ せろ !! 


中 研 際 を 制 し て 、 相手 を 画面 端 に 


開幕 くら い の 距 離 で は 判定 が 強く ジャ ンプ キャ ン 
セル & 必 殺 技 キャ ン セ ル が 可能 な 葛 二 H S を 軸 に 攻 
め 立 て よう 。 ガー ド さ れ て も 、K マッ パ ハ ンチ や 各種 ダ 
ン デ ィ ー ス テッ プ (以降 D ス テッ プ )、 低 空 ダ ッシュ で 接 
近 し 、 怒 と う の ラ ッシュ を 仕掛 け よ う 。 そ の ほか の 技 で は 、 
立ち K、 し ゃ が み K や 、 足 払 いな ど が 相手 の 技 の 空 振 


ゅ HS は 、 補 中 の 相 字 に ピ 
ッ ト す る と バウ ンド し コン ボ に 
持つ て 行け る の で 、 先 読み 対 
空 と し て も 役立つ ぞ 。 


追い 込め!!! | 


| 和 條 を 完 い て 、 相 後 2 に 思 6 | 


予備 動作 の 少な い 、F 
BD ス テッ プ か ら の イッ 
ツレ イト も 不意 打ち と し 
て 強力 だ 


り 時 に 差し 込み や すい 。 ゲー ジ を 使用 すれ ば 、 高 火力 
な コン ボ へ と 発展 可能 だ 。 空中 か ら 攻 め て くる 相手 に 
は 、 唱 十 P、 し ゃ が み S を 使い きっ ちり と 対空 し よう 。 
また 、 大 振り な 技 や 飛び 道具 な ど で こ ちら の 動き を 抑 
制 し よう と する 相手 に は 、 ビッ グ バ ン ア ッ パ ー、PorKD 
ステ ッ プ 、 アン ダー トゥ を 使い カウ ンタ ー を 狙え ! 


攻め が 単調 だ と 、 逆 に 痛い 反 
撃 を 受け て し まう の で 、 と き に 
は 様子 見 も 必要 だ 。 


H S D ス テッ プ に は 、 上 半身 無敵 が 付い て いる の で 
遠 距離 か ら 飛 び 道具 を 撃っ て くる 相手 の 攻撃 を 避け 
つつ 、 反撃 で きる 。 また 、 バ ックス テッ プ や 遠 距 離 で 
動き が 止ま っ た 相手 の 不意 を 付き 、 一 気 に 距離 を 詰 


め 、 追加 技 で ラッ シュ を か ける の も 有効 。 プレ ッ シ ャ ー 
を か け 続 け 、 相手 に 余裕 を 与え る な 。 


拍手 か 画 可 電 に 居る 場合 は 裏 に 回 り 込め な い 京 に 注意 。 崩し と 
し て は 使え な い ぞ 。 


画面 端 まで 相手 を 追い 詰 
た ら 大 き な チ ャ ンス 。 ここ で 、 ガ ー ド を 月 す の も 
いい が 、 相 手 の 逃げ or 切り 返し を 迎撃 する の 
も 有効 。 ジャ ンプ で 逃げ よう と する 相手 に は ビッ 
グ バ ン ア ッ パ ー と 品 二 HS を 、 打 撃 で の 暴れ に 
は 判定 の 強い 専 士 P、 最 後に 投げ を 多用 し て 
くる 相手 に は イッ ツレ イト を 使 お う 。 どれ も ヒッ ト 


きめ る と と に 成功 し 


相手 の 起き 攻め の 際 は 、 バ ックス テ ッ プ の 
動作 を キャ ン セ ル し て 、 無敵 を 付加 し た 血 を 吸 
う 宇 宙 と F BD ス テッ プ が 強力 。 特に F B D ス 
テッ プ は 無敵 時 間 が 長く 、 各種 派生 に 移行 し 
た 場合 の リタ ー ン も 大 きい 。 た だ し 、F BD ス テッ 
プ は 打撃 無敵 し か 無い た め 、 相 手 の 投げ に は 
注意 。 スレ イヤ ー は ほか の キャ ラ に 比べ 相手 


F BD ス テッ プ は 、 従 来 の D ス テッ プ と 違 
い 後ろ に 下がる モー ショ ン が 無く 、 発 生 し た 
瞬間 か ら 、 追 加 の 技 を 出す こと が で きる 。 


: 大 ダメ ー ジ に つなが る ぞ ご た めで お いた ゲー ジ を すべ て つぎ込ん で 
すれ ば 大 ダダ メー ジ に つなが る ぞ 。 強気 に 選択 た の 析 ま の 体力 を 根 こ そ 和 え ! 


を 迫り 、 一 気 に 勝負 を 決め て し まお う 。 


の 攻め を 切り 返し た 際 の リタ ー ン が 大 きい 。 相 
手 の タ ー ン で も 強気 に いこ う 。 


| 
の コン ボ は +H S の 当て た 高 さ に よっ て は 、 し ゃ が み S | 
後 の ジ ャ ンプ K が 当たら な い キャ ラ が 居る の で 注意 。 ま た 、 ジ 
ャ ンプ キャ ン セ ル 後 の +K は 最速 で 出す よう に 。② は イッ ツ 
レイ ト や 立ち K が 単発 ヒッ ト し た と き に 狙 お う 。 ま た 、 欄 外 ※ 
の K マ ッ パ ハン チ を 使っ た コン ボ を 使用 する 際 は 、 距 離 を み 
て 使い 分 け よ う 。④ の アン ダー トゥ 後 の 弄 + 5 が 安定 し な い 
場合 は ジャ ンプ K を 使っ た 空中 コン ボ で ダウ ン を 奪 お う 。③ 
は アン ダー トゥ 後 の ジ ャ ンプ H S は 最速 で 出す よう に 。 


連続 技 ① 川 [し ゃ が み K 一 し ゃ が み HS] 一 ビッ グ バ ン ア ッ パ バー 一 き +HSQ》( 空 中 ダッ シュ ) DAMAGE 
| HS 一 (着地 ) し ゃ が み SKJ》 ぁ 【K】G》 ゆ す 二 Kー ジ ャ ンプ D 150 


| 連 続 技 6 | || 立ち KCyFB ダ ン ディ ー ス テッ ブー クロ スワ イズ ヒー ルー ジャ ンプ 【K 一 す +K] 一 ジ DAMARE 
2596 | ンプ ド 一 (着地) 立ち HSKGP ダ ン デ ィ ー ス テッ プー バイ ル バ ン カ ー ※1 135 


DAMAGE 


| 通 二 技 G) | 15 間 時 の 


6 で 


| *+ Py*+hs 立ち HS で ゆ ア ンダ ー ト ゥ ー ゅ +HSGYP ダ ン ディ ー ス テッ プー DAMAEE 
イル バン カー ※ ら 221 


デッド オン タイ ム 

蘭 議 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 

罰 か ら は 超絶 ダメ 

ー ジ の チャ ンス ! 

上 条件 が 整え ば 狙 
つて いこ う 。 


デッド オン タイ ム ( カ ウン ター ヒッ ト ) 一 立ち HS で を アン ダー トゥ ー( ハ イジ ャ ンプ ) DAMABE 
| SG 直下 型 ダン ディ ー 一 立ち HS で DS ダン ディ ー ス テッ プー バイ ル バ ン カ ー 22 


※1: 上 記 コン ボ が 入ら な い キ ャ ラ へ の クロ スワ イズ ヒー ル 以 降 の 追撃 は 以下 の 通り - 立 ち HS( で MK マッパ ハン チー し ゃ が み P つ 立ち KG K マ ッ パ ハン チ つ 立ち POP【P っ 


ce ン K】 っ ジャ ンプ D 
・【 立 ち HS つ し ゃ が み HS】 つ ジャ ンプ KG ル K つ ジャ ンプ 【D つ +K】 っ ジャ ンプ D ニ ・ ネ ここ 
寺 計 キャ ラン ルイ ファ ウス ト 、 ア クセ ル 、 デ スタ メン ト 、 ス イヤ ー、 ザ ッ 、 ブ リジット 、 税 誠 士 革 ソ ル 、 ジ ャ ステ ィ ズ 味 応 キャ ラ : ボ す ョ ムキ 2 油 
・ 立 ち H SC かぁ K マ ッ パ ハン チー 立ち KICK マッ パ ハ ンチ 立ち PO》【P っ K つ す +K】 つ ジャ ンプ D ※ フ 2: ソ ル 、 チ ッ プ 、 ア バ 、 聖 騎士 団 ソル 以外 限定 151 


対応 キャ ラ : カ イ 、 エ ディ 、 ア クセ ル 、 閣 惹 、 ヴ ェ ノ ム 、 テ スタ メン ト 、 ス レイ ヤー、 ザ ッ パ 


ィ ノ は 空中 で の 多 有 7 な 行動 か 可 ] 能 な キャ ラ だ 。 ジャ 
ンプ 中 に 空中 ダッ シュ が 2 回 まで 出せ る た め 、 相 手 か 
ら 逃 げ な が ら 抗 碧 音階 や 狂言 実行 で プレ ッ シ ャ ー を か 
けら れる 。 地上 に いる 相手 に は K 狂 言 実行 の 先端 を 当 
て る よう に けん 制 し よう 。 抗 販 音 階 は P 版 が 加速 タイ プ 、 
HS 版 が 減速 タイ プ で レバ ー 上 下 で 角度 を 変え られ る 。 


相手 が 逃げ る 方 向 を 読ん で ガー ド させ て いと う 、 うま く 
ガー ド さ せ た ら ダッ シュ で 近付き 接近 戦 に 持ち 込 も う 。 
地上 か ら け ん 制す る 際 は 遠 距離 で は 飛び 道具 の ケミ 
カル 愛情 ( 横 )、 中 距離 で は 遠 距離 立ち 5 や 大 木 を さ 
する 手 を 相手 の 動き に 合わ せ て 出し て いこ う 。 低空 HS 
狂言 実行 も けん 制 技 兼 接近 手段 と し て 優秀 だ 。 


國 ク s 


一 度 転ん だ ら 二 度 と 起き 上 が れ な 
い ほ どの 起き 攻め と 爆発 力 が 特徴 の 
イノ 。 高 い 機 動力 と 飛び 道具 で 様子 を 
見 つつ ワン チャ ンス を 狙っ て 行こ う 。 


ーー ー ー 
| 
1 
| 


ダ ッシュ が 水 バー タイ プ ブ の イン は 。 イン 特有 の 特殊 
入力 に よる 移動 方 法 を いく つか 持っ て いる 。 一 つ は 
陣 了 雪 入力 で 出る ダッ シュ 慣性 を 付加 し た ジャ ンプ 。 も 
うー つ は 只 叶 つ 志 っ ニュ ー ト ラル … 玉 入力 で 出る ダッ 
シュ か ら 空 中 ダッ シュ に スム ー ズ に 移行 する テク ニッ ク 


だ 。 さま ざま な ダッ シュ の 軌道 を 使い 分 け よう 。 


K 狂 言 実行 が カウ ンタ 
ー ヒ ッ ト し た 時 は コン ボ 
の チャ ンス 。 先 端 を 当て 
れ ば 反撃 も 受け づら 


了 の っ ・W7 


距離 の 長い 空中 ダッ シュ で 逃 


- HS 狂 言 実 行 は ガー ド さ れ て 
げ 回 りつ つ 抗 鬱 音階 や 狂言 / Ms 2 ') も 相手 を 貫通 する た め 反撃 を 
実行 を 出し て いく の が 基本 。 - ーーー て ・ の ト 、 ト 受け つづ らい 


最低 空 空中 ダッ シュ は 特に 重要 起き 上 が り に 重ね る こと で 相手 
の バッ クス テッ プ 対 策 に も な る , 


陸 ダウ ン を 奪っ た 後 は ダッ シュ か ら ジ ャ ンプ Kor 

着地 し ゃ が み K の 単純 か つ 強力 な 二 択 を 迫 ろ 
う 。 その ほか に も ダッ シュ ー ジ ャ ンプ D に よる タ 
イミ ング ずら し や ダッ シュ S…2 段 ジャ ンプ 5 狂 
言 実 行 の 中 段 一 中 段 の 連係 、 ダ ッシュ ー 着 地 
通常 投げ な ども 非常 に 強力 。 中 下段 が ガー ド 
され た 場合 は 近 距 離 立ち 5 か ら S 狂 言 実行 と し ゃ 
が み S の 二 択 を 継続 する こと も で きる ぞ 。 有利 相手 の 起き 上 が り に ダ ッ シュ か ら > ジャ ンプ 


3 Kor じ ゃ が み Kor 投 げ の 強力 な 三 択 を 仕掛 
な 状況 を 作り 続け 、 断続 的 に 選択 を 迫 ろう 。 け よ う 。 


和音 階 を 相手 の 起 ま 上 が り に 重ね る こと 
で ガー ド 中 の 相手 に 中 下段 二 択 を 仕掛 ける こ 
と が で きる 。 ケミ カル 愛情 ( 横 ) で ダウ ン を 取っ 
た 後 は 低空 の HS 抗 鬱 音 階 が 重なり 、 通 常 投 
げ か ら は 地上 FB 抗 崩 音 階 が た 重なる ぞ 。 P 抗 鬱 
音階 を な フォース ロマ キャ ン し て ダッ シュ で 追い 越 
し て か ら ダ ッシュ 攻撃 を 重ね る と いっ た 変則 的 財 つ 内 
な 攻め も 可能 だ 。 相手 を 逃さ ず 強 力 な 二 択 の FB 抗 鬱 音階 は ヒッ ト 数 も 多く ガー ド バ ラ ン 


s ス を た め る こと が で きる 。 起 きま 上 が り に 重 
状況 に 持ち 込む こと が 勝利 の 近道 だ 。 ね て 使 お う 』 


① の コン ボ は ノー ゲー ジ 基 本 コン ボ 。 最 後 の ケ ミカ ル 愛 情 
El 2 し KEI2N(2o ら ai 120 ( 横 ) を 低め に 当て る と ダウ ン を 奪え る 、② は ダッ シュ ー 着 地 し ゃ 

が み K 始 動 の コン ボ . 非 対応 キャ ラ に は し ゃ が み K か ら 列 P っ 
足 払い と つなご う 。③ は HS 大 木 を さす る 手 が 当 た る 前 か ら レ 
バー を 入れ て お き ヒ ッ ト し た 時 の み P 狂 言 実 行 で 追撃 し よう 。 
3 狂言 実行 か ら は ④ の コン ボ が 簡単 で オス ス メ 。 立 ち K 拾 いか 
で きる 場合 は 立ち K ケ ミカ ル 愛 情 ( 横 ) で 追撃 し た 方 が ダメ 


ー ジ は 高い 。 対 空豆 十 P か ら は ⑤ の コン ボ で 画面 端 へ 運 ぼ う 。 
連続 技 ③ HS 大 木 を さす る 手 QWP 狂 言 実行 (空中 ダッ シュ ) ジ ャ ンプ 【S 一 HS】 一 (着地 ) 近 距 に 5 se 
離 立ち S ル ハイ ジャ ンプ 【S 一 HS】G》K 狂 言 実行 ご っ 暫 WY .- 


民 0 証 上 3 和 語 雪 行 -( 立 5P- 立 5kJOyPGyFB 寿 言行 (空中 タダ ッシュ) ジャ ンプ DAMA6E 
HSIC》P 狂 言 実行 (空中 ダッ シュ ) ジ ャ ンプ HS で ぁ P 狂 言 実行 一 ド 狂言 実生 153 


5 1 (ダッ シュ ー 着 地 )【 し ゃ が み K 一 し ゃ が み S 一 足 払 い 】 で ぁ ケ ミカ ル 愛 情 ( 横 )CEX( 空 AMAGE 
中 ダッ シュ ) 【S…K】( で ぁ ケ ミカ ル 愛 情 ( 縦 ) 一 (着地 ダッ シュ ) ジャ ンプ SQ* 130 
本 25965 球 春 ] 【S…HS】 ぁ K 狂 言 実行 


」 重要 な の が ダウ 
ン を 奪う こと 。 空 
中 コン ボ を K 狂 
言 実行 で 締め て 
起き 攻め に 展開 


ao | | (空中 の 相手 に ) 【 旧 +Pー 近 距離 立ち S】】QFB 狂 言 実行 (4 段 目 ) 一 狂言 実行 停 
止 一 (空中 ダッ シュ ) ジャ ンプ HS で 》8 狂 言 実行 -- 近 距離 立ち SQG ル ハイ ジャ ンプ 
【S 一 HS】G》P 狂 言 実行 ~・( 空 中 ダッ シュ ) ジ ャ ンプ 【S 一 HS】 で ぁ K 狂 言 実行 
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ザッ パ 最 大 の 特徴 で ある 湖 霊 は 、 - タ メージ を 受 
ける 、 また は こん に ち は 3 匹 の ムカ デ を 出す こと で 発生 
する 。 取 り 渡 く 霊 は ラオ ウ を 除く 犬 、 幽霊 、 剣 の 3 種 が 
ラン ダム で 呼び 出さ れる が 、 そ れ ぞ れ 得 意 と する 状況 
が 異な る 。 相手 キャ ラク ター や 状況 に よっ て 「 最 も 効果 
的 な 霊 」、「 機 能 し に くい 霊 」 な ど が 変わ っ て くる の で 、 


間 依 霊 の 一 つ 、 剣 は 中 距離 か 
ら の 削り 合い が 得意 。 停 滞 さ 
せ た 剣 を 壁 の よう に し て 相手 
の 動き を 阻む の が 強力 だ 


幽霊 が 混 依 し て いる と 
き は 飛び 道具 を 盾 に し 
た 立ち 回 り に 優れ る 。 接 
近 時 は 発生 が 早い 中 段 
攻撃 の 琴 士 HS が 光る 。 


状況 判断 が カギ と な る 。 不要 な 等 を 引い て し まっ た 電 
合 は 、 相手 の けん 制 攻撃 を コン ボ に 発展 され な い 位 
置 で わざ と くら っ た り 、 フ ォ ー ス ブレ イク 技 の 礼儀 作法 
は ここ か ら を 使い うま く 純 依 を 変更 、 も し く は 解除 し て 
いこ う 。 混信 させ る チャ ンス を 多く 作り 出し 、 そ の 局面 
に お いて 最適 な 霊 の 混信 を 狙 お う 。 


犬 が 濾 依 し た と き は 露 魂 稼ぎ 
& 防 御 能 力 が 氷 ね 上 が る 。 犬 
攻撃 (噛み付き) は ガー ド さ せ 
る だ け で 霊魂 を 稼げ る ぞ 。 


ザッ パ バ の 特徴 は 何と いっ て も 彼 に 湿 
依 す る 4 種 の 霊 。 種 類 ご と に 全く 異な 
る 強み を 持つ これ ら を フレ キシ ブル に 
使い こなし 、 相 手 の ウ ィ ー ク ポイ ント 
を 狙 お う 


| 回 魂 を 稼ぎ ラオ ウ を 呼ぶ | 


時 PEHPk oh 
と れ を 八 つ 集め た 状態 で こん に ち は 3 匹 の ムカ デ を 出す 
と 、 強力 な 紙 依 霊 、 ラ オウ が 必ず 浅 信 され る 。 ラオ ウ は 
時 間 制 限 こ そ あ る も の の 、 攻撃 を 受け て も 湿 依 が 解除 さ 
れ な い 。 また 、 優 秀 か つ ダ メー ジ が 大 きい 攻撃 を そろ え 
て いる の で 、 一 気 に 勝 負 を 決め て しまう チャ ンス だ 。 


ラオ ウ の 攻撃 の 中 で も 特に ラス ト エ | ドガ イ は 強烈 。 無 英 が ある 上 


に 、 一 撃 の ダメ ー ジ が 大 きい 。 


| 効率 よく 霊魂 を 集め る 術 を 身 に 着け よう 回 


強力 な 洒 依 吉 で ある ラオ ウ を 早い 段階 で 呼 
び 出 す た め に 、 霊 魂 を 効率 よく 集め よう 。 特に 
犬 は 霊魂 を 集め る チャ ンス 。 純 依 し た と き は ヒッ 
ト 時 に 三 つ 、 ガ ー ド させ て も 一 つ 霊 魂 を 稼げ る 
噛み 付き が 優秀 だ 。 切 り 返 し 手段 と し て 強力 
な サマ ー ソ ルト を 盾 に 、 ザ ッ パ 本 体 と 犬 に よる 
波状 攻撃 に 巻き 込 も う 。 狙 える と ころ で は 覚醒 
必殺 技 の 産ま れる 中 に つなご う 。 上 手 く 複数 ヒッ 
ト さ せれ ば 霊魂 を 一 気 に 稼 げ る ぞ 


| ラオ ウ に よる 圧 打 力 押し 付け る | 


首尾 よく ラオ ウ を 呼び 出す こと に 成功 し た ら 、 聞 
ダー ク ネ ス アン セム つ 各 種 派生 を 盾 に 相手 を 半生 
追い 込ん で いこ う 。 特に P 派 生 、 K 派 生 を 追い 
か ける よう に すれ ば 、 テ ンション ゲー ジ 稼 ぎ を 
兼ね ちる の で オス ス メ だ 。 ジャ ンプ し て 逃げ る 相 
手 に 対し て は 着地 点 を 予測 し て 追い 回 し 、 ラ ス 
ト エ ドガ イ ( つ ロ マキ ャ ン ) を チラ 付か せつ つ 通 
常 攻撃 で 捕まえ に いこ う 。 コン ボ が 決ま っ て し ま 
えば 一 瞬 で K.0. す る こと も 可能 だ 。 


一 度 相手 に 触れ ば こっ ちの も の 。 硬 直 差 
に 優れ る 近 距 離 立ち 5 な ど で 固 め 、 ガ ー ド 
され て も 有利 な ダス ト で 月 そ う 。 


剣 が 湖 人 し て いる と きも 多く の 必殺 技 で 寺 
が 稼げ る 。 こ ちら は 普通 に 立ち 回 っ て いれ 
ば 意識 し な く と も 寺 魂 が 集め られ る は ず だ 


① は 無 研 依 時 の 確定 反撃 で 狙 お う 。② は ダス ト の ダウ ン 復 
| 運 続 技 ① | || 【 近 距離 立ち S… し ゃ が み HS】I& あ (ダッ シュ ) [しゃ が み HS 一 近 距 離 立ち 8 一足 払 DAMAGE 帰 不能 時 間 を 延長 する テク ニッ ク を 使っ て いる 。③ は フォ 
トー イー い 】G で ゆこ ん に ち は 3 匹 の ムカ デ 181 


ー ス ロマ キャ ン を 使い ダメ ー ジ を 伸ばし 、 霊 魂 の 回 収 も 可 
還 M| | ダス ト ア タッ クー ホー ミン グ ジ ャ ン プ D( ぷ ⑦ ぁ ジャ ンプ ロー (着地 ) こ ん に ち は 3 匹 の ムカ デ 


能 な コン ボ だ 。④ は 犬 温 依 時 に 相手 を 犬 本 体 で 挟み 込 
必 [3:O 証 旧 (人 Mk) (しゃ が み S*+HS (1 段 目 )】Gy 近 づく と 逝き ます [中 離 立ち 


ん だ と き の ル ー プ コン ボ 。 タ イミ ング よく D ボ タン を 押し て 
いこ う 。⑤ は ダス ト 始 動 の 大 ダメ ー ジ コン ボ 。 ラ スト エド ガ 
ャ ーー S 一 しゃ が み HS 一 更 士 HS (1 段 目 )】 で ぁ 近 づく と 逝き ます 


イ を 遅らせ て 出し て 高 さ を 稼ご う 。 


( 犬 が 相手 の 後ろ に いる 状態 で ) 【 し ゃ が み K 一 近 距離 立ち S… 遠 距離 立ち S】 一 芽 Dー AMAGE 
(ダッ シュ ) 【 し ゃ が み K 一 近 距 離 立 ち S 一 遠 距 離 立ち S] 一 芽 Dー( ダ ッシュ ) 【 し ゃ が み 1 24 
K 一 近 距 離 立ち S 一 時 十 P ( 天 +D 入 力 )】 一 呈 HS 


Oou 民 は ツー ペ 
必 本 呂 の は テ XS 証 。 写 
交尾 古 CH 學 ツ ーー メ 必 半 日 


| 連続 技 ⑧ | | (ラオ ウ 依 時 ) ダ スト アタ ッ ク ( で ぁ ラ スト エド ガイ 一 叶 十 HIS( で も ぁ ダ ー ク ネス アン セ DAMAGE 
ムー に K 追 加 攻 撃 ( ダ ッシュ) 員 士 HS(G ぁ ダー ク ネ ス アン セム ー ド 追加 攻撃 一 ( ダ 370 
50% | ッシュ ) 立 ち HS で ぁ @ べ ロウ ズ マ リス 


に NO 【e に AN | 
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BRIDGET 


eo 
が 広がる の が 特徴 の ブリ ジッ ト 。Y0 
YO 配置 を うま く 使い こなし 、 相 手 を 
挟み 撃ち に し て 有利 な 状況 を 作っ て 
一 気 に 畳み 掛け よう 。 


| 相手 を 味 ば せ て 落と す 


ブリ ジッ ト は Y YOYO 配置 を し て か ら 関 う の が 
基本 。 YOYO を 前 方 に 配置 し 、 相 手 を YOYO 
と ブリ ジッ ト で 挟み 込む こと で 相手 の 行動 を 抑 
止 する 。 YOYO 配置 を し た ら 遠 距離 立ち 5 で け 
ん 制 し 、 ヒ ッ ト 時 は YOYO 引 き 戻 し か ら 連 続 技 
へ つなぎ 、 ガ ー ド され た 時 は YOYO 引 き 戻 し 、 
ロジ ャ ー ラ ッシュ な どの 各種 YOYO 技 で フォ ロー 
し よう 。 YOYO を 回 収 し た ら 配 置 す る の を 忘れ 

な いよ うに 。 


YOYO と ブリ ジッ ト 本 体 で 相手 を 挟み 込む よう 
な 状況 を 作っ て 遠 距 離 立 ちら で けん 制 。 遠 距離 
立ち S 後 は 各種 YOYO 技 で キャ ン セ ル し よう 。 


ックス ター トマ イィ / トー ト ご 発射 後 は 着地 する 前 に 
YOYO 配置 で きる 。 連続 技 で キッ クス ター トマ イハ ー ト 
ぐ て 発射 を 決め た ら 着 地 す る 前 に 久 士 YOYO 配置 を し 
よう 。 する と 相手 に 重なる よう に 地面 に YOYO が 配置 
され る の で 、 着 地 し て か ら ロ ー リ ング 移動 一 ジャ ンプ P 
の 中 段 攻 撃 と 、 ロー リン グ 移 動 一 着地 し ゃ が み K の 下 


ロー リン グ 移 動 つ ジャ ンプ 
P っ ジャ ンプ 穫 十 S で 中 段 に 。 


キッ クス ター トマ イハ ー 
トー 発射 後 、 着 地 す る 
前 に 独 十 YOYO 配 置 。 


段 攻 撃 で ニ 上 択 を 造れ る . この この 二 ー 択 は 画 ョ 面 の 位置 間 わ 
ず 可 能 な の で 、 非 常に 強力 な 連係 と な る 。 中 下段 攻 
撃 の ほか に 、 投 げ な ども 交ぜ て いく と 相手 の ガー ド を 
月 し や すく な る ぞ 。 ここ で うま く ラ ッシュ を 仕掛 け 、 ダ メー 
ジ を 与え て いき た い 。 た だ し 、 無 敵 技 に よる 割り 込み 
に だ け 注 意 し よう 。 


に に こし / ング 移動 っ 着地 後に 
し ゃ が み K を 出せ ば 下段 の 
選択 肢 と な る 


YOYO 記 置 を し て お く と 相手 は 地上 から 攻 め 
る の が 難し く な り 、, ジャ ンプ や 空中 ダッ シュ な ど 、 
上 か ら の 攻め が 多く な る 。 
や 空中 投げ な ど で し っ か り 対 空 し 、 ダメージ を 
与え て いこ う 。 対空 は 基本 的 に は 再 士 P で い 
い が 、 形 士 P で 落と せな い 攻 撃 や 、 対空 ずら し 
攻撃 に 対し て は 空中 投げ を 狙 つ てい こう 。 対空 
の 見 極め が 重要 だ 。 相 手 の 行動 範囲 を 制限 し 、 
YOYO を 使っ た 連係 へ 持ち 込 も う 。 


これ に 対し て 形 土 P 


YOYO を 嫌がっ て 跳ぶ 相手 に 対し て し っ か り 
講和 P を 使っ た 対空 攻撃 で 落と そう 。 こ こ か 
ら S へ つなげ ば 大 ダメ ー ジ を 狙え る ぞ 


間 。 - EE の ejp Ro Se 昌 Se 
| FB ロ ジャ ー ラ ッシュ 連係 | 

YOYO が 相手 に 重なっ て いる 状況 か つ 、 テ ンション 
ゲー ジ に 余裕 が ある と き は 遠 距離 立ち ら を ガー ド さ せ た 
後に FB ロ ジャ ー ラ ッシュ を 出 そ う 。 相手 は ジャ ンプ で 逃 
げ ら れず 、 強引 | に ガー ド さ せる こと が 可能 だ 。 ガー ド を 
させ た ら ジ ャ ンプ で 近付き 、 低 空 ダ ッシュ 攻撃 の 中 段 攻 


撃 と 、 着 地 し て し ゃ が み K の 下段 攻撃 で 二 択 を 迫 ろ う 。 


FB ロ ジャ ー ラ ッシュ を ガー ド さ せ た ら 接近 し て 揺さぶり を 仕掛 け 
る 。 大 き ぎ な ダメ ー ジ 源 と な る ぞ 


ー ト マイ ハー トー 発射 


25% 


S】 で ぁ 空 中 スタ ー シ ッ プ 


09 


| 連 重 技 | | 


立ち くら い 


| 連続 技 G) | | の GDP に 


【 し ゃ が み K 一 近 距 離 立ち S (1 段 目 ) 一 革 +Pー 近 距離 立ち S (1 段 目 )】Ge キ ックス タ DAMAGE 


DAMAGE 


134 


遠 距離 立ち SG ぁ 俺 と キル マシ ー ン (停滞 ) 一 覧 SO》 【S…『+S】Q》 【S… す + DAMABE 


186 


民 [計上 | 洗 蜂 間 立 ちゅ +Sj GyFB ロ ジャ ー ラ ッシュ ー%+SQy[S 一 \+S】 DAMAGE 


198 


遠 距離 立ち SGPYOY0 引 き 戻 し 一 空中 ダッ シュ 【Px3 一 +S】 一 (着地 ) [立ち DAMAGE 
K 一 近 距 離 立ち S (1 段 目 )】I6@ ル キッ クス ター トマ イハ ー ト 発射 165 


① ゆ は ブリ ジッ ト 本 体 の み の 基本 連続 技 。 発 射 後 は YOYO 配 軒 
か ら の 連係 を 狙っ て いこ う 。③② は 中 段 攻 撃 で 崩す 際 に 狙う 。 

テン ショ ン ゲ ー ジ が 無い 場合 は キッ クス ター トマ イハ ー ト に 
し よう 。③ は 遠 距離 立ち 5 を ヒッ ト 確 認 し (て つなげ よう 。④ は 立 
ちく らい 限定 。 再 十 S5 か ら FB ロ ジャ ー ラ ッシュ が つなが る の 
で 大 ダメ ー ジ が 狙え る 。⑤ は YOYO で 相手 を 挟み 込ん だ 状況 
限定 。 遠 距離 立ち ら つ YOYO 引 き 戻 し の 部 分 で ヒッ ト 確 認 を し 
よう 。 し ゃ が みく らい 時 は 遠 距離 立ち $… 足 払い で 締め よう 。 


。 各種 YOYO 技 を 
うま く 使い こと な 
i すこ と が 、 と に か 
| < 肝 心 。 強 力 な 
連続 技 や 連係 
を 繰り 出 そ う 。 
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と 凍 を だ め て か ら が 人. コレ ガ 科 学 ノ チカ ラダ ! 


電力 を た め な が ら 剖 く な れ 識 


1 ロ 7 で ンス 
ROBOU-KY 


電力 ゲー ジ と 熱量 ゲー ジ 、 二 つの ゲ 
ー ジ を 管理 する 必要 が ある ロボ カイ 。 
我慢 し て た め 込 ん だ 電力 と た まっ た 熱量 
を 放出 し て 最大 火力 を た た き 込 も う 。 


和 最 走 二 前 の 熱き 連係 | 


友人 序 角 は ます 座談 火 カ イ や 上 直前 ガー ド で 電力 ゲー 
ジ を た め よ う 。 接 近 し て くる 相手 に は 遠 距離 立ち ら や ジャ 


ンプ P で の けん 制 が 強い 。. ゲージ を た め る フリ を し て 
痛 カ イ 撃 や 空中 ダッ シュ ジャ ンプ S で の 奇襲 も 有効 だ 。 
ゲー ジ が 5096 以上 に な っ た ら Lv3 町 内 カイ ば ー げ ん 
を 盾 に し て 接近 戦 に 持ち 込 も う 。 ダッ シュ で 下 を くぐっ 


て くる 相手 に は Lv3 カ イ 現 象 が 当たり や すい の で 覚え 
て お こう 。 また 相手 に 攻め 込ま れ た 場合 は 、 発生 が 早 
く 長 い 無 敵 時 間 を 持つ Lv3 カ イ 幕 ホー ムラ ン が 優秀 。 
ガー ド 時 も フォ ロー が 効く の で 切り 返し に 頼れ る 。 うま 
く 接近 に 成功 し た ら た め た 電力 と 熱量 を 放出 し て ダ 
メー ジ を 取り に いこ う 。 


熱量 が 80'C て を 超え る と 通常 技 の 性 能 が 変化 する 
(P108 参照)。 それ に 加え 一 部 の 技 は 特定 の 変化 が 起 
きる 。、 しゃがみ S は 相手 が 浮く の で 空中 コン ボ で の 追撃 
が 可能 だ 。 し ゃ が み HS は 相手 に 当たら な か っ た 場合 の 
み 落 下 判 定 が 加わ る 。 相手 の 攻撃 を くら っ て も 落下 判 


定 は 消え な いた め 、 と りあ え ず 打っ て みる の も 強力 だ 。 


Lv3 町 内 カイ ば ー げ ん 
は 低空 で 出す の が 基 
本 。 熱 重 が た まり や すい 
の で 打ち 過 ず 注意 。 


テー 
序盤 は 座談 カイ の 上 で ひ た す 
ら 我 慢 。 飛 び 道具 は 直前 ガー 
ド し よう 


Lv3 カ イ 幕 ホー ムラ ン が ガー 
ド さ れ た と き は フォ ー ス ロマ 
キャ ン で フォ ロー し よう 。 デー EE ト 
2 段 技 に 変化 する し ゃ が み S は 当たる と 相手 が 高く 浮く 。 ジ ャ ンプ 攻 
撃 で 追撃 し よう 。 


| 最終 奥 義 ? 限 カイ ら ば ー ず ! 


限 カ イ ら ば ー ず は 爆発 部 分 が 空中 で は フォ 
ルト レス で の み ガ ー ド 可能 と な っ て いる 。 相 手 
の ゲー ジ 次 第 で は これ に 巻き 込む と と が 有効 
な 選択 肢 と な る 。 発 動か ら 残り カウ ント 4 秒 辺 
り に な っ た ら 、Lv3 町 内 カイ ば ー げ ん Xn… 今 
日 は カイ 散 つ 空中 ダッ シュ な ど で 一 気 に 接近 し 
よう 。 うま く 地上 ガー ド さ せ た 場 合 は 座談 カイ 


| 


し ゃ か が み S や 投げ な ど で タ ウン を 奉っ た 後 は 
喰らっ と く カ イ を 重ね て か ら 、 下段 の し ゃ が み K、 
中 段 の 低空 カイ 幕 ホ ー ム ラン 、 コマ ンド 投げ の 
カイ 電波 で 三 択 を 迫る の が 単純 か つ 強 力 。 カ 
イ 電 波 に は 投げ 無敵 が 付与 され て いる た め 、 
Lv3 喰らっ と く カ イ ?ー ダ ッシュ ジャ ンプ ーー カイ 
電波 と いう 行動 も 有効 な 連係 だ 。 た だ し 、. カイ 


ホー ムラ ヽ [に カイ 幕 ホ ー ム ラン を 低空 で 出す と と に より ら 補 ホー ムラ ン で ーー 爆発 部 分 が 空中 ガー ド され た 場合 で も 相 
幕 ホ ムタ ラン は Lv2 以 上 の と き に 発生 する 根 中 情 と みる 、 ヒ ッ ル 科 は フォ ー 王 町 S キ ャ ン か ら 立 ち Kor 低空 カ イ 幕 ホー ムラ ン で 二 択 を 手 の デ ンション ゲニ ジ を 削る こと 人 が で を 
元 部 分 し か 中 段 に な ら な い の で 注意 し よう . 2 段 ジ ャ ンプ D で 追撃 し よう 。 迫る と いい 、。 る 。 拘 束 時 間 の 長 さ を うま く 利 用 し よう 。 


【 し ゃ が み K 一 し ゃ が み S 一 し ゃ が み HS】e ハ イジ ャ ンプ 【SーPーD】G ぁ Lv ら カ イ DAMAGE 
幕 ホー ムラ ン 199 
(部 量 B0C 以 上 時 ) 低 空 Lv3 カ イ 幕 ホー ムラ ン 一 立ち Pー し ゃ が み HSrPy( ハ イ DAMAGE 
ジャ ンプ )【S 一 PD で Lv ら カ イ 幕 ホー ムラ ン 269 


カイ 電波 一 駄目 な 奴 は 何 を や っ て も 駄目 一 【 立 ち Pー 近 距離 立ち 一 形 十 P】 


① は 下段 始動 の 基本 コン ボ だ 。③ は コマ ンド 投げ か ら の 追撃 
に 使え る 。 駄 目 な 奴 は 何 を や っ て も 駄目 の 連打 を 熱量 70' て の と 
ころ で 止め る の が ポイ ント だ 。② と ④ は 熱量 が 80% 以 上 ある と 
き に 狙え る コン ボ 。④ は し ゃ が み S 一 座談 カイ と 入力 し て し まっ 
た 場合 で も 可能 だ 。⑮⑤ は カイ 現象 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 の コン ボ 。 
壁 パ バウ ンド し て くる と ころ を 痛 カイ 撃 で 拾い 直す こと が で きる の 
で 画面 端 ま で 運ん で か ら 町 内 カイ ば ー げ ん を 4 回 決め よう 。2 
段 ジ ャ ンプ ー 町 内 カイ ば ー げ ん は 衝 独 時 婁 っ S と 入力 し よう 。 


※ 相 手 が テ ンション ゲー ジ 259% 以 上 所 持 時 


(部 量 B0C 以 上 時 ) [し ゃ が み K 一 し ゃ が み S】 一 (ハイ ジャ ンプ ) 【K 一 SーPーD) DAMAGE 
(GyLV ら 町 内 カイ ば ー げ ん 一 (空中 ダッ シュ ) D で yLv2 カ イ 幕 ホー ムラ ン 


カイ 現象 は Lv2 

が カウ ンタ ー ヒ 

ッ ト し た 際 は ス 

ライ ド ダ ウン に 

な る 。 ダ ッシュ 

立ち K か ら 拾い 
ミ 直 そ う 


】 | LV3 カ イ 現 象 ( カ ウン ター ヒッ ト ) 一 痛 カイ 撃 …【 近 距離 立ち S 一 立ち HS】P ぁ ジャ ンプ DAMAGE 
IS 一 HS]GMLve 町 内 カイ ば 一 ー げ ん X ら 一 (2 段 ジ ャ ンプ ) Lv2 町 内 カイ ば ー げ ん X ら 298 
※ 町 内 カイ ば ー げ ん の 2 発 目 が Lv 1 の 場合 ダメ ー ジ 283 
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ーー 


ae 
詳 丸 モミ ド - 極 . 諸 妨 モ ー ド で 相手 を ね じ 伏せ ろ 


通常 モー ド は 非力 だ が 、 諸 刃 、 極 ・ 諸 
刃 モ ー ド に な れ ば 一 気 に 極 悪 キ ャ ラ ヘ へ 
と 変化 する 。 諸 刃 モ ー ド で 闘え る か ど 
うか が 勝利 へ の カギ を 握る 。 


アバ は 通常 モー ド で は まとも に 聞え な いく らい 非力 
な キャ ラ な の で 、 まずは 諸刃 モー ド に な る こと に 専念 し 
よう 。 通 常 モ ー ド 時 に うま く 連 続 技 が ヒッ ト し た 場合 は 
必ず 結合 で 諸刃 モ ー ド に な ろう 。 連続 技 を 決め られ る 
よう な 状況 で は な い 場 合 で は 焼成 で 無理 や り 諸刃 モー 
ド に な る の も 一 つの 手 だ 。 諸刃 モー ド に な っ た ら 遠 距 


苑 立 ち $ と ジャ ンプ HS を 軸 に 攻撃 判定 が 強力 な 技 
を 押し 付け て 闘 お う 。 諸刃 ゲー ジ が 無く な り そ う に な っ 
た ら 一 旦 通 常 モ ー ド に 戻り た い 。 コン ボ か ら 結 合 に つ 
な ぐ の が 理想 だ が 、 無 理 し て 攻め ず 分 離 を 使う の も 
重要 だ 。 焼 成 や 分 離 は 輸血 パッ ク を 1 個 ず つ 消 費 す 
る の で 、 輸血 バッ ク の 管理 に も 注意 する よう に し よう 。 


| 二 重 結合 を 狙 お う | 


結合 は 近 距 離 だ と 投げ 、 遠 距離 だ と 打撃 投げ と な る 
が 、 近 距離 で 結合 を ヒッ ト さ せる と ダウ ン し て いる 相手 
に 結合 で 追撃 を 決め られ る 。 諸刃 モー ド 中 に 決め れ ば 
輸血 バック を 消費 せ ず に 諸刃 ゲー ジ を 全 回 復 で きる た 
め 、 そ の 後 の 展 開 を 優位 に で きる 。 立ち HS の 2 段 目 で 
引き 寄せ た 後 は 密着 状態 に た りや すい の で 狙い 目 だ . 


諸刃 モー ド に な っ た ら 
遠 距離 立ち も ら 5 や ジャ ンプ 
HS で 強引 に 近付い て 相 
手 に プレ ッ シ ャ ー を 与え 


詳 刃 ゲージ が 無く な っ て きた 
ら 無理 し て 攻め ず に 分 離 で 体 
力 回 復 し つつ 通常 モー ド に 戻 
る の が 重要 た 。 


通常 モー ド で 無理 し て 闘っ て 
も メリ ッ ト は あま り 無 い の で 、 
連続 技 や 焼成 で 諸刃 モ ー ド 
に な れる よう 専念 し よう 。 


諸刃 モー ド 時 に 密着 で 結合 を 決め 、 結合 で ダウ ン 追い 対 ち すれ ば 
諸刃 ゲー ジ が 満 タン に ! 


ジャ ンプ 8 か ら 中 下 肛 の 所 を 仕掛け よう 


諸刃 モー ド 中 に ダウ ン を 奪っ た 後 は 、 相手 の 
起き 上 が り に 合わ せ て ジャ ンプ S を 重ね よう 。 ジ ャ 
ンプ Soy 【S 一 HS】 は 中 段 攻 撃 と な り 、 ジ ャ ンプ 
$~ 着 地 し て か らし ゃ が み K が 下段 攻撃 と な る 。 
二 択 が 通っ た ら 【 近 距離 立ち ら 5 つ し ゃ が み HS (1 
段 目 )】 で ぁ 抹 消 へ と つなげ ば 大 ダメ ー ジ を 奪え 、 
さら に 起き 攻め を ルー プ さ せる こと も 可能 だ 。 
テン ショ ン ゲ ー ジ 次 第 で は 一 気 に K.0. を 狙え る 
強力 な 起き 攻め な の で マス ター し よう 。 


| 極 "諸刃 モー ド で 勝利 を つか め ! 洋 


極 * 諸 刃 モ ー ド に な る と スピ ー ド や 技 の 発生 な 
ど 、 あら ゆる 点 で 強化 が され る 。 特に オス ス メ な 
の は 断罪 。 1 段 目 に スー パー アー マー が 付い て 
お り 、 フォ ー ス ロマ キャ ン に も 対応 し て いる 。 暴 
れ や 投げ つぶ し な ど に 使え 、 ヒ ッ ト す れ ば 大 ダメ ー 
ジ を 与え られ る ぞ 。 た だ し 1 段 目 と 2 段 目 の 間 は 
無敵 技 な ど で 割 り 込 まれ る の で 、 多 用 は 禁物 。 
また 、 極 * 諸 刃 モ ー ド に 移行 する 変質 は 諸刃 ゲー 
ジ が 全 回 復 す る の で 非常 に 使い や すい 。 


ad 


相手 に 固め られ た と き で も 、 す き 間 の ある 
連係 に 対し て は 断罪 で 割り 込 も う 。 成 功 す 
れ ば 大 ダメ ー ジ を 与え られ る ぞ 


相手 の 起き 上 が り に ジャ ンプ < を 深め に 重 
ね る : 無 敵 技 を 出さ れ て も 着地 し て か ら の 
ガー ド が 間に合う ぞ 


り は 通常 モー ド 時 の 基本 連続 技 。② は テン ショ ン ゲ ー ジ が 
ある と き に ダメ ー ジ を 取り つつ 諸刃 モー ド に 切り 替わる 連 
続 技 。③ は 諸刃 モー ド 時 限定 。 画 面 中 央 の 場合 は 抹消 て 
覆 減 < ン 断 獄 を 1 ルー プ に し よう 。④ は 足 払い か ら の ルー プ 
コン ボ 。 画 面 中 央 の 場合 は 断 獄 を フォ オー スロ マキ ャ ン し 、 ダ 
ッシュ 抹消 て で 画面 端 まで 運 ぼ う 。⑤ は 極 ・ 諸 刃 モ ー ド 時 
の み 可 能 な 連続 技 で 、 画 面 端 て 画面 端 ま で 運べ る 。 


(通常 モー ド ) 【 近 距離 立ち S 遠 距離 立ち SG ぁ 抹 消 一 覆 減 一 断 肘 ( と (ダッ シュ ) DAMAGE 
し ゃ が み HSQ*》 【S…P-・S】Q SG* 結合 153 


(諸刃 モー ド 中 ) 【 遠 距離 立ち S (1 段 目 ) 一 し ゃ が み HS】 Q ぁ (空中 ダッ シュ ) 
【S 一 HS】 一 (着地 ) 抹 消 一 覆 減 一 過失 一 {抹消 一 覆 減 一 断 獄 )X ら 


(諸刃 モー ド 中 ) 足 払い (で ぁ 抹 消 一 覆 減 一 断 獄 一 抹消 一 覆 滅 過失 一 (抹消 一 覆 滅 DAMAGE 


- 和 ye 210 


試 環 寿 rr の 測 生 テー 
王 向 て 訓 器 村 き 壮族 剖 


偏 寺 OR(Y ど 応 半 は W 一 豆 選 眉 


( 極 諸 刃 モ ー ド 中 ) 断 罪 (ダッシュ) 【 近 距離 立ち らし ゃ が み S】 で 飽食 Q》( 空 中 ダッ 
1C 基 上 シュ ) SG 根絶 (着地 ダッシュ) しゃがみ SG》 飽食 Q》( 空 中 ダッ シュ ) HS で 根 
絶 ( 着 地 ) し ゃ が み SC ル 飽食 
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避 騎 士 団 ソル は 試合 開始 直 後 の レ ベル 1 の まま で 
は 火力 に 乏しい た め 、 大 ダメ ー ジ を 与え る に は レベ ル 
を 上 げ る 必要 が ある 。 遠 距離 で の チャ ー ジ や ブロ ッ ク 
ヘッ ド バ ス ター アク ショ ンチ ャ ー ジ の ほか 、 足 払い ( 先 
端 ヒッ ト )@ ぁ ガン ブレ イズ (空振り ) ペ アク ショ ンチ ャ ー ジ 、 
切り 返し に 役立つ シュ トル ム ヴ ァ イ パ ー ア クション 


チャ ー ジ の 確 直 の 短 さ を 利 用 
し て 、 し ゃ が み S な どの けん 制 
の スキ 消し や 、 連 続 技 に 組み 
込む こと も 可能 。 


足 払い で ⑥ ぁ チャ ー ジ と 入 
力 し 、 す ぐに D ボ タン を 
離す 。 こ の 後 も まだ 相手 
は 浮い て いる の で 


2 


_ORDEB- S0I 


チャ ー ジ シス テム を 有する 聖 騎士 団 
ソル は 、 各 種 チ ャ ー ジ で レベ ル を 上 げ 
る こと で 必殺 技 が 強化 され る 。 最 大 レ 
ベル 時 の プレ ッ シ ャ ー は 計り 知れ な い ぞ 。 


チャ ー ジ な ど で レ レベ リ VU を 上 げ で いこう 、 一 度 レ ベル 2 2 に 
な っ て し まえ ば 、 連続 技 の 最後 に パン ディ ッ ト リ ボル 
ヴァ ー プ ロト タイ プ or ロッ クイ ッ ト ン アク ショ ンチ ャ ー ジ 
で レベ ル を ある 程度 維持 し つつ 起き 攻め を 仕掛 けら れ 
る 。 ここ か ら さ ら な る レベ ル ア ッ プ を 狙っ て いこ う 。 勝負 
“ころ で は レベ ル を 一 気 に 使 い ダ メー ジ を 与え る の だ ! 


立ち K に よる 追撃 が 間 に 合 
足 払い が ガー ド さ れ て いた 場 
合 も 反撃 を 受け づら い の で 頼 
り に な る ぞ 


レベ ル 3 必殺 技 は どれ も 強力 だ か 、 その om 
で も バン ディ ッ ト リ ボル ヴァ ー プ ロト タイ プ は 中 
段 攻撃 で ある 1 段 目 が 高速 化し 、2 段 目 が 壁 
バウ ンド 誘発 と 、 一 気 に 強 力 な 崩し の 手段 へ と 
変 ぼ うす る 。 ロッ クイ ッ ト も 1 段 目 の 発生 が 高 

速 化 し 、 ヒ ッ ト 後 に 追撃 で きる よう に な る 。 どの 
レベ ル 3 技 も けん 制 、 コ ン ボ どちら に も 使え る 
優秀 な も の ば か り 。 ここ ぞ と いう 場面 で は 出し 
惜しみ せ ず 攻め 立て よう 。 


り ) アクション チャ ー ジ 


之 績 技 || 


| 通 続 技 6 | | 


259% 


D ボタ ン を 押し な が ら 必 殺 技 を 出す こと で 、 年 
で の レベ ル を 問わ ず レ ベル 1 必殺 技 を 出す こと が で きる 。 
アク ショ ンチ ャ ー ジ 1 回 で レベ ル 2 3 に な る よう な 状況 
で は 、 足 払い (D 押 し っ ぱな し ) で ぁ ガ ン ブ レ イズ (空振り ) 
て アクション チャ ー ジ と すれ ば 、 その 後 の 相手 の 起き 上 
が り を レベ ル 3 の 状態 で 攻め られ る 。 うま く 活用 し よう 。 


この 後 の 展開 次 第 で は 大 ダメ ー ジ を 狙え る 。 レ ベル 2 の 連続 技 を 
決め る か 、 レ ベル 3 の 起き 攻め を 取る か の 素早 い 判断 が 重要 だ 。 


| チャ ー ジ バー スト か ら 連 続 技 へ 移行 する 


高 レ ベル 技 を 使用 し た 後 も 、 ゲ ー ジ が 下 
の レベ ル に 到達 する まで は 同じ ベル の 技 
を 繰り 出せ る 。 


り は 十分 に ある 。 


チャ ー ジ を 阻止 し よう と 攻め 込ん で きた 相手 
を チャ ー ジ バー スト で 追い 払う こと に 成功 し た 

合 、 通 常 は 起き 攻め に いく の が セオ リー だ が 、 
レベ ル 3 の 状態 な ら ば ここ か ら ダ メー ジ を と る ご 
と が 可能 。 ダ ウン を 引き 起こ す 性 質 を 持っ た 
サー ベイ ジフ ァ ン グ や ロッ クイ ッ ト (2 段 目 ) か ら 
追撃 し よう 。 状 況 次 第 で 大 人 ダメージ を 与え られ 
る の で 、 上 昇 し た レベ ル を 放出 する だ け の 見 返 


チャ ー ジ バー スト ヒッ ト 後 に 限ら ず 、 相 手 が 
ダウ ン し て いる 状況 で 幅広 く 活躍 し て くれ 
る , サ イク バー スト 対策 に な る こと も …… 


[立ち K 一 近 距 離 立ち S・ し ゃ が み S 一 足 払い 】⑥ と チャ ー ジ orLv 1 ガン ブレ イズ ( 空 振 DAMAGE 
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定 払い @PLv 1 ブロ ッ ク ヘ ッ ド バス ター アク ショ ンチ ャ ー ジ Ve》( ダ ッシュ ) ジ ャ ンプ DAMAGE 
【PーS】QG⑦》 【[HS 一 D】(C で LV ら バ ン デ ィ ッ トリ ボル ヴァ ー プ ロト タイ プ ブ 
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【 近 距離 立ち 一 立ち HS】( で ALV ら ブロ ッ ク ヘ ッ ド バス ター 一 アク ショ ンチ ャ ー ジ ー AMAGE 
| (ダッ シュ ) ジ ャ ンプ 【HS 一 D】Q》 【HS 一 ロ 】 一 (着地 ) 近 距離 立ち SO》 【HS 一 D】 
コ 画面 端 で Lv ら バン ディ ッ ト リ ボル ヴァ ー プ ロト タイ ブ 
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ファ フ ニ ー ル 一 (ダッ シュ ) 【 し ゃ が み ら 8 一 立ち HS】( で を Lv ら バ ン デ ィ ッ トリ ボル ヴァ 


ー プ ロト タイ ブ プー ファ フ ニ ー ル 


(密着 状態 で だ ) Lv3 ロ ッ ク イ ッ ト Q》 ぁ Lv3 ガ ン ブ レ イズ ー ア クシ ョ ンチ ャ ー ジ (* チ DAMAGE 
ャ ー ジ ーLv3 サ ー ベ イジ ファ ング 一 (ダッ シュ ジャ ンプ ) 【HS 一 D】QG ぁ 【HS 一 D】 
で ぁ を Lv ら 2 バン ディ ッ ト リ ボル ヴァ ー プ ロト タイ ブ 


① は 地上 で の 基本 と な る 連続 技 。② は テン ショ ン ゲ ー ジ を 消 
費 し て 、 レ ベル を 上 げ つ つ 相 手 を 端 に 運ぶ 構成 だ 。③、④ は 画 
面 端 付 近 で の 連続 技 で 、③ の 構成 は アク ショ ンチ ャ ー ジ を 省 
いた り フ ォ ー ス ロマ キャ ン を 使う こと で 、 多 少 画面 端 が 遠い 状 
況 で も 決め られ る 。 ジ ャ ンプ 攻撃 を 可能 な 限り 遅 め に つなぎ 、 
着地 後 の 近 距離 立ち 5 を 低め に 当て よう 。⑤ は Lv3 ロ ッ ク イッ ト 
を ヒッ ト さ せ た 後 、 少 し 待っ て か ら 穫 下層 +S と 入力 し 、 ジ ャ ン 
プ 移 行 を キャ ン セ ル し て Lv3 ガ ン ブ レ イズ を 出 そ う 。 


高 レ ベル 技 使 

) 用 後に ダウ ン 
を 優先 し た い 
場合 は 、 早 め に 
必殺 技 に つ な 
ぐ と いい 、。 
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っ や 


ーー KWLIFF-ANDERSN 


クリ フ の 強み は 、 人 SE の 
リー チ の 長 さ だ 。 け ん 制 技 の リー チ が 
長く 、 判 定 は 強い の で 、 相 手 を 近 付 か 
せな い 立 ち 回 り を 展開 し よう 。 


ー ク の フ は 本 体 の 動き 自体 は 遅い が 、 導 距 離 か ら 
気 に 攻 め 込む こと の で きる 技 を 多く 持っ て いる 。 移動 
必殺 技 の 多く が フォ ー ス ロマ キャ ン 対 応 技 な の で 、 ゲ ー 
ジ を た め る こと で 、 相 手 の 攻撃 の 届か な い 場 所 か ら 必 
殺 技 で ダメ ー ジ を 与え た り 、 ガー ド を 月 す 攻 め を 仕掛 
ける こと も 可能 だ ぞ 。 また クリ フ の ダッ シュ は ステ ッ プ と 


な っ て お り テ ンション / パラ ンス 次 第 で 大 量 増加 を 見 込 
め る 。 立ち 回 り で は 判定 の 強い 遠 距 離 立 ちら や し ゃ が 
み HS で けん 制 し 、 P 版 喘 返 し で 固め を 展開 。 す き 
が あれ ば ダッ シュ で ライ ン を 上 げ つ つ ゲ ー ジ を 回 収 す 
る の が 立ち 回 り の メイ ン 行 動 と な る 。 と き に は 空中 ダッ 
シュ で 一 気 に 接近 を 試み る の も 有効 だ 。 


| 首 叶 ぎ を 使 き こ な そ う 


ブフ の 必殺 技 の 中 で も 了 ー の 性 能 を 誇 8 る 当時 
リー チ が 長い た め 、 さま ざま な 場面 で 相手 の 行動 へ の 
差し 込み に 使え る ぞ 。 また 、 この 技 を つぶ そう と する 相 
手 に は ダッ シュ や 正面 か ら の 攻め で ゲー ジ を た め よ う 。 
また 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン を 利用 し た 表裏 の 二 択 も 強 
力 な 崩し に 使っ て いけ る ぞ 。 


遠 距離 立ち 5 は リー チ に 
も 発生 に も 優れ た クリ フ 
の 主力 けん 制 技 だ 。 地 上 
は これ を 相手 に 当て て か 
ら 攻 め を 履 開 し よう 


首 噂 ぎ は 武器 を 起点 に 画面 
の 半分 以上 を 移動 し 攻撃 す 
る 。 ガ ー ド され て も すき が 少な 
く 、 反 撃 を 受け づら い 。 


ジャ ンプ か ら 軌 道 を 変え て 突 
つ 込 む ジ ャ ンプ PD。 対 空 を ずら 
し た り 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン か 
ら 近 付く と と が 可能 。 


基 通 に 出す と 見 た 目 に 反し て 表 ガ ー ド な の で 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン 
つ ー ジ ャ ンプ HS な ど で 裏 の 選択 肢 と し よう 


_ リフ の w +P は 判定 の 強い 対空 技 だ が 、 
同時 に 気絶 値 も 高く な っ て いる 、 カウ ンタ ー か 
ら の コン ボ を 数 回 決め る と と で 相手 を 気絶 させ 
られ る ぞ 。 クリ フ は 各種 けん 制 技 が 優秀 で 地 
上 戦 で は 多く の 相手 に 対し 有利 に 立ち 回 れる 。 
地上 戦 で 優位 に な っ た 後 は 、 相手 の 跳び 込み 
を うま く 再 で 対空 し よう 。 な お 、FB 地 獄 突 っ 
込み も 当て る と ほとん どの 相手 が 気絶 する 。 こ 
ちら も チャ ンス で 狙っ つて いこ う 。 


けん 制 で ゲ ー ジ を た め た 5、3 近付い て 多 メー 
ジ を 取り に いこ う 。P 版 史 呼 返し は すき が 少な く 、 
固め の 選択 肢 と し て 優秀 だ 。 この 技 を ガー ド さ 
せ て 有利 状況 を うま く 作 り 出 そ う 。 近 距離 で 有 
利 な 状況 で は 首 中 ば で プレ ッ シ ャ ー を か けつ つ 
ガー ド を 崩し て いこ う 。 その ほか 、 ク リフ の 投げ 
は 追撃 が 可能 な た め 、 積 極 的 に 狙っ て いけ る 。 還 生 還 。 - 
上 半身 無 取 の % + P は 打点 の 高い けん 抽 技 また 、 ジャ ンプ K は 打点 が 低く 、 展 開 の 早い 攻 ジャ ンプ K は ほとん どの キャ ラ に 昇り 中 段 と 


を つぶ すこ と も 。 け ん 制 の 先 端 を つぶ し た 場 0: し て 機能 する 。 相 手 に ま と わ り 付く よう に し 
合 は リフ レク スロ ア か ら ダ メー ジ を 与え よう 。 め が 可 能 だ 。 て 使っ て いと う 


り は 相手 に 下段 か ら の コン ボ だ 。 足 払い の 当たる 位置 次 
第 で P 遇 呼 返し が 空中 ヒッ ト す る た め 、 コ ン ボ ダメ ー ジ を 増 
や すこ と が 可能 だ 。② は 対空 始動 。S 喘 呼 返 し か ら の 首 中 
ぎ が ダウ ン 追 い 打 ち に な ら な い キ ャ ラ に は 、 画 面 端 へ 追い 
詰め つつ 気絶 値 を 稼げ る 。③ は 投げ 始動 の コン ボ 。 ほ と ん 
どの 相手 が 気絶 する 。④ は ③ の コン ボ で 気絶 し た 相手 に た 
た き 込 む コ ン ボ だ 。 大 ダメ ー ジ を 与え つつ ダウ ン を 奪え る 。 


1 8 ー ー $ は 高速 中 段 か ら の コ 
通常 投げ 一 (ダッ シュ ) し ゃ が み SC》S 忠 虹 返 し ( (ダッ シュ ) 先 の 先 一 FB 地 獄 突 "96. Ms 
っ 込み ヽ 
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DAMAGE 
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【 し ゃ が み K 一 立ち 8 一 足 払い 】( で ぁ P 忠 嘆 返 し 6 を (ダッ シュ ) ジャ ンプ SQ ヵ DAMAGE 
[SHSJ》 頭 基 伯 147 


民 1 計上 (の * 手 に )( ゅ +P( テ ィ レイ ) 立 ち 8 し ゃ が み S】GWS 昌 返し 首 味 ぎ DAM 
= ーー (空振り ) 立 ち KO ぁ SQ SI で ぁ 頭 導 委 169 


$ 遇 呼 返 し フォ 
ー ス ロマ キャ ン 
か ら は 只 士 HS 
を 入れ て 気絶 
を 狙う こと も 可 
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AS さ で 


下 ドー 


RT 


SI 


に が : トン 


飛び 道具 の N.B. を 盾 に どっ し り と 構え て 攻め 込め 


ァ 〈 強力 な けん 制 、 飛 び 道具 、 月 し 、 火 


力 を 併せ 持つ ジャ ステ ィ ス は まさ に 動 
く 要 宮 。 一 つ ー つ の 技 が 強力 な た め 、 
弱点 で ある 機動 力 の 無 さ を 補っ て 余り 


10STICE ある 性 能 だ 。 


ジャ ステ ィ ス の 主力 は 五 種類 の 軌道 を 選べ る 飛び 道 
具 の N.B.。 ダッ シュ や 空中 ダッ シュ の 無い ジャ ステ ィ ス 
は 、 自分 か ら 能 動 的 に 相手 を 捕まえ る の が 難し い の で 、 
相手 が 距離 を 取る よう な ら ば 、 と りあ え ず N.B. を 撤 い て 
お こう 。 N.B. は ボタ ン を 押し な が ら 出 し 、 好き な タイ ミン 
グ で ボタ ン を 離し て 起爆 で きる と いう 性 能 の ほか 、N.B. の 


距離 を 取ら れ た ら ま ず は * 上 
NB で 空中 ダッ シュ を 抑止 
S ボ タン は ホー ルド し よう 。 


S 版 N.B. の 硬直 の 後半 
を キャ ン セ ル し て さら に 
P 版 N.B. を 飛ば そう 。 


硬直 の 後半 を N. B. で キャ ン セ / し で まる と いう 性 能 も ある 。 
基本 は 相手 の 飛び 込み を 抑制 し や すい 5 版 N.B. を 飛 
ば し 、 続 け て 地上 の 相手 に 当て や すい P 版 N.B. を 飛ば 
そう 。S 版 N.B. を ガー ド し た 相手 に 、 続け て P 版 N.B. が 
あたる た め 、 相 手 を 捕まえ や すい ぞ 。 起爆 前 の 状態 は 
相手 の 飛び 道具 と 相殺 し な い 点 も 覚え て お と う 。 


ガ ド させ られ れ ば 一 気 に 接 
近 す る チャ ンス だ ! 飛び 越 
え や 低 姿 勢 の 技 な ど に は 注意 
し よう 。 


| ミカ エル ソー ド を 振れ ! | 


N.B. を 飛ば せる た め に も けん 制 を 振る と と に な る 。 相 
手 の 空 中 ダッ シュ を 落と す 対空 と し て 使え る 古 P や 、 
置き の 対空 、 け ん 制 と し て 使え る し ゃ が み HS な どい ずれ 
も 強力 だ が 、 中 で も 必殺 技 の 地上 S ミ カエ ルソー ド は 、 リ ー 
チ 、 発 生 、 すき の 少な さす べ て 文句 の な い 性 能 の 上 に 、 
相手 の ジャ ンプ に も 引っ 掛か りや すく 非常 に 優秀 だ 。 


地上 5S ミカ エル ツー ド が カウ ンタ ー ー し た 場合 は 、 中 央 で も ミカ エル 
ブレ ー ド で 拾え る 。 通 常 ヒッ ト や 温存 する 場合 は N.B. を 飛ば そう 


較 譜 見 えな い 中 下段 の 三 択 で ガー ド を 崩せ 


フォ ニス ブレ イク の ザ ベ リア ー ト ラン ス は 、 移 
動 中 無敵 の 高速 突進 技 。 空 中 版 は 、 突 進 後 
に その まま 空中 で 動け る た め 、 接 近 手段 と し て 
も 攻撃 手段 と し て も 優秀 。 覚醒 必殺 技 の ミカ エ 
ル ブ レ ー ド も 長い 無敵 時 間 が あり 優秀 だ 。 これ 
ら の 技 を 使う た め に も 、 テ ンション ゲー ジ は ジャ 
ステ ィ ス に と っ て 必須 に な る 。 ジャ ステ ィ ス は 歩 
き に よる デン ショ ン ゲ ー ジ 増加 量 が 非常 に 多い 
の で 、 前 に 歩く こと が 重要 に な る の だ 。 


歩き の テン ショ ン ゲ ー ジ 増加 は すさ まじ 
い 。 た だ し 相手 の ガー ド 硬 直 中 や ダウ ン 中 
は 、 増 加 が 少な く な る 


ン は 習得 し よう 。 


Pull 【 上 き キ PーHS 一 足 払い 】( で を S ミ カエ ルソー ド 103 
p 

| | 【 し ゃ が み K 一 近 距 離 立 ちら し ゃ が み HS】 一 ジャ ンプ 【K 一 D】QD(C を S ミ カエ ルソー ド 146 

ee emm nors 0 


相手 に 接近 で きた ら 発生 の 早い 中 段 で ある 
呈 十 P を 中 心 に ガー ド を 揺 さ ぶ ろ う 。 こと で も 
活躍 する の が NB.。 相手 の 後方 で 爆発 させ る 
と ノッ ク バ ッ ク が 逆 に な り 引き 寄せ る こと が で き 
る た め 、 連 係 に 組み 込む と 動き の 遅い ジャ ステ ィ 
ス で も 何 度 も 択 一 攻撃 を 迫 れ る ぞ 。 ま た 、N.B. の 
爆発 エフ ェクト を 利用 する と 、 視 覚 的 に 見 えな 
い 状 況 も 作り 出せ る 。N.B. の フォ ー ス ロマ キャ 


フォ ー ス ロマ キャ ン で 三 つ ボ タン を 同時 押 
し し た ら 、 す ぐに 飛ば し た ボタ ン を 押し 直す 
こと で 、 爆 発し な い 状態 を 維持 で きる 。 


DAMAGE 


IAMAGE 


DAMAGE 


民 [の 罰 旧 ・」 Here ミカ エル ソー ドー%+HSQyD で YS ミカ エル ソー ド (着地 ) ゅ + DAMAGE 
ーーー ーー HS》 【SーD】Q⑦》D( で S ミ カエ ルソー ド 298 


| 運 続 技 ⑥ | || [e+P 訟 一 立 5HSIPPNB [立ち K(PNB ヒ ッ ト ー%+HSIGX nuuoE | 
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ー ゲ ー ジ で 空中 コン ボ に 持っ て いく パー ツ 。 し ゃ が み HS か ら は 
目 押し で ジャ ンプ し て つなぐ 必要 が ある 。③ は 地上 投げ か ら ダ 
ウン を 奪う コン ボ 。 低 め に 貞 士 HS を 当て な いと ダウ ン を 奪え な 
いた め 、 不 安 な 高 さ の 場合 に は ジャ ンプ S を 省 こ う 。④ は 反撃 に 
使え る 低 燃費 の 大 ダメ ー ジ コン ボ 。 距 離 に よっ て 難し いた め 判 
断 が 重要 だ 。⑤ は 攻め 継続 も 兼ね た コン ボ 例 。 ガ ー ド され て い 
た 場合 は 立ち K か ら ジ ャ ンプ キャ ン セ ル し て 攻め られ る ぞ 。 


り は 基本 コン ボ 。 遠 い 場合 は 足 払 い を 省 こう 。② は 密着 時 に ノ 


ミカ エル ブレ ー 
ド や 空中 サ ベ リ 
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RT TIIELI LE 7 人 ま MC じじ ! 


VOICE ACTORS 


ソル = ニ バ ッ ド ガイ 中 田 譲治 George Nakaa 
Sol Badguy 石渡 太 Daisuke shiwatani 
カイ ニキ スク 草尾 毅 

Ky Kiske Takeshi Kusao 

ボ ポチョムキン 近藤 隆 
Potemkin Takashi Kondou 
エディ 子安 武人 

Edie Takehito Koyasu 
ファ ウス ト 近藤 隆 

Faust Takashi Kondou 
ディ ズィー 藤田 佳 寿 恵 
Dizy Kazue Fujlta 

メイ こおろぎ さと み 
May Koorogi Stom 

ミリ アニ レイ ジ 住友 友子 

Millia Rage Yuko Sumitomo 
チッ プ ニ ザ ナ フ 三 清 氏 

Chipp Zanuf Gaku Miura 

梅 喧 米 本 千 珠 
Baiken Chizu Yonemoto 

蔵 土 緑 紗 夢 小森 まな み 
Jam Kuradoberi Manami Komorl 
ジョ ニー 若 本 規夫 
Johnny Norio Wakamoto 
アク セル = ロウ 難波 圭一 
AxiLow Kelichi Nanba 

御津 開 慈 五十嵐 享 
AniMito Tooru iarashi 

ヴェ ノム 諏訪 部 順一 
Venom JuiChi Suwabe 
テス タメ ント 小林 克 彰 
TeSfamemt Katsuaki KobayaShi 
イノ 井上 喜久 子 

ト No Kikuko Inoue 

スレ イヤ ー 家 弓 家 正 
Slayer jemasa Kayumi 

レル ノ A うえ だ ゆう じ 
Zapp3 YuiUeda 

ブリ ジッ ト 加藤 有希 子 
Bridget Yukiko Katoh 

ロジ ャ ー 井口 屋 タク ミ 
Roder Takumi lguchiya 
ロボ カイ 井上 巧 

Robo-Ky Takumi Inoue 

アバ 瀧本 みか 

ABA Mika Takimoto 

バ パラケルス 森 P 

ParacelsUS Toshimichi Mori 
壁 崎 士 団 ソ ル 中 田 譲治 Georoe Nskats 
OrderSol 石渡 太輔 Daisuke lshiwatan 
クリ フ = ニ アン ダー ソン 坂野 臣 

Klif Undersn Shiqeru Sakan0 
ジャ ステ ィ ス 楼 庭 わか な 
Justice Wakana Sakuraba 
ナレ ーション ニー ルム ー デ ィ ー 
Narration Neil Moody 


ゼネ ラル ディ レク ター 


General Director 


石渡 太輔 Daisuke lshiwatari 


制作 ディ レク ター 


Creative Director 


山中 丈 員 Takeshi Yamanaka 


チー フ バ トル プラ ン ナ ー 


Chief Battie Planner 
有坂 信也 Shinya Arisaka 


パト ルプ ラン ナー 


Battio Pianners 


静 俊一 郎 Sunchiro Shizuka 
加藤 京平 youhel Kato 
福本 征 士 SeliFukumoto 


アシ スタ ント プラ ン ナ ー 
Assistant Planner 


荒 真 成 Masanaii Ara 
リー ド プ ログ ラマ ー 


も Lead Programmey 


廣田 填 司 AtsushiHioa 


Stafi LiSi 


プロ グラ マー 
Progranmvmer 

家 弓 拓郎 iakuo Kayumi 
野沢 武 rakeshi Nozawa 
大 山 健一 enichi 0oyama 
佐々 木 大 輔 Daisuke Sssa 
西尾 真弥 Shiya Nishio 


2D キャ ラク ター アー ティ スト 
2D Character Artist 

有馬 奈 著 子 anako Anma 

伊藤 誠 Makoto liou 

内 田 チカ Chils Uchida 

天野 喜代 子 Kiyolo Amano 

鞭 原 裕志 Hiosii Haoiwars 

宮本 理奈 Rina Myamoto 


メイ ン ビ ジュ アル 
Main Visual 


石渡 太輔 Dasuke lshiwaan 
テス ト プ レ イヤ ー 


Test Ptayers 
年 丼 太郎 farou Gyudon 

小野 夢 紀 Yumenon Ono 
長谷 川 小鳩 Kobato HasedaWa 
異 真 部 Me rsumi 

片野 旭 As Katsno 

ニシ ウチ Nishiuchi 


デバ ッ グ 

pebuqg 

荒川 拓馬 Takuma Arakaws 
高橋 避 Kyoshi fskahashi 
燃 雄介 Yusuke Haa 

服部 直 希 Naoki Hsttor 
松田 和志 Matsuds Kazuya 
中 川 猛 Nakaqzws iakem 
田中 亮太 fanaka Ryos 
志 裕一 朗 Hori Yuichiro 
増田 勝 Masuda Massm 
野村 EE Nomura Yukihide 


スペ シャ ル サ ン ク ス 

Spciai すず hanks 

家 弓 拓郎 Takuro Kavumi 

坂村 英彦 Hidehiko Sakamurs 

関根 一 利 K3zuto Sekine (Pachi) 

澤田 秀明 Hideaki Sawads 

浅野 健太 Kents Asano 

株 式 会 社 セ ガ SEGA Co.uc 

月 刊 ア ルカ ディ ア EnterBiannc. 

ギル ティ プレ イヤ ー の 皆さん Al Guity Gear Plyer 


マー ケティング プロ デュ ー サ ー 


Marketing Producor 


永田 厚 二 oiNagas 
マー ケティング ディ レク ター 


Marketing Director 


小 星 清 一 Kouichi Kozato 


マー ケティング 
Marketing Staff 

福島 伸明 Fukushima Nobuai 
峯 嘉 将 史 Masashi Mineshima 
粒 来 伊佐 子 sako Tsubul 
鶴 木 美 徐 Mi Suzu 

幸村 葉子 Yoko Koumua 


プロ デュ ー サ ー 


Producer 


移 山 1 こ コ Kenichi Akivamma 
ライ ンプ ロ デ ュ ー サ ー 


も Lime Producers 

森 利 道 Teshimichi Mori 
田口 和 意 Kazunori Taguchi 
増 野 寛之 Hiroyuki Masuno 


エク ゼクティ ブ プ ロ デ ュ ー サ ー 


Executive Producer 


木戸 岡 乱 Minoru Kidocka 


ORIGINAL STA 
ディ レク ター 


Director 


岡本 隆二 0kamolo Ryuge 
プラ ン ナ ー 


Pianner 


石田 悟 ROB0-SHi 
アー トワ ー ク ディ レク ター 


Artvwork Director 


加藤 勇樹 Katoh Yuuki 


プロ グラ マー 
Prograrnnmer 

岡本 隆二 Okamolc Ryuge 
和仁 大 樹 Kazuo Masashige 
石川 辰 遇 shikawa fatsunon 


アー トワ ー ク 
Artwork 

加藤 勇樹 KohYuuk 
丼 上 巧 jnoue akumi 

津 崎 真弓 suza Mayumi 
澤 川 JAPAN Sawakawa Naoki 
村松 桂 Muramalu Kalsers 
依田 元気 Mamada Genki 
玉井 幸子 Tamai Sachiko 
杉山 友希 Suoiyama Yu 
向 克 記 MkalKetsuki 
増 澤 寛 晃 Masuzawa hiroak 
吉田 幸 Yoshidakei 

植 島 雅哉 Usima Mssatske 
森 利通 Mori roshimichi 
石渡 太輔 lshiyatari Daisuke 


タイ トル デザ イン 


Title Design 


吉田 圭 Ycshida kei 
レイ アウ ト デ ザ イン 


Layout Design 
澤 川 JAPAN Sawskawa Naoki 
高橋 えり ご Takahashi Eo 


キャ ラク ター アニ メー ショ ンス タッ プ 
Character 偽 niimation Sta 全 

加藤 勇樹 Gtoh Yuu 

丼 上 巧 jnoue fakumi 

津 崎 真弓 jsuzaki Msyemi 


青 景 デザ イナ ー 

BG Desiqner 

村松 桂 Muramatu Katsua 
信田 元気 Mamads Genki 
玉井 幸子 famai Sachiko 
頼 兼 和男 Yorikane Kazuo 
森 利通 Mori T6shimichi 
成田 偉 保 anils Hideyasu 
岩佐 補 wass fdsshi 
川本 亜 タ Kawamoio Ayu 
木原 袖 府 Kihas Yui 
山根 左 帆 Yamane Saho 
内 田 箇 Uchida Tsutomu 
須 江 信人 Sue Nobuhito 
田中 貞 彦 ranaka Sadahito 


オー プ ニ ン グ デ ザイ ナー 
OP Designer 

植 島 雅哉 Ueima Masalake 
電 上 巧 noue Takumi 

増 澤 寛 界 Masuzawa hiroai 


キャ ラク ター イラ スト レー ショ ン 
Character HHiustration 

日 野 慎 ノ 助 Hino Shinnosuke 

NINNIN NNNN 


エン ディ ング デザ イナ ー 
ED Designer 

杉山 友希 Sugyama Yui 

津 崎 真弓 suzai Mayumi 

向 克 記 Mukai Katsuki 


LU 


キャ ラク ター コン トロ ー ル 


Character Controi 


石田 悟 ROBO-ISHi 
岡本 隆二 0lamotc Ryuoe 


CPU コン トロ ー ル 


Cpu Controi 


和仁 大 樹 Kazuhito Masashige 
サウ ンド 


Sound 
石渡 太輔 siwatari Daisuke 
鈴木 高雄 Suzuki fako 


ボイス ディ レク ター 


Voice Director 


鈴木 高雄 Suzuki Takao 
キャ スト ディ レク ター 


Cast Director 


山口 えつ 子 Yamaquchi Etsuko 
ボイス レコ ー デ ィング エン ジニ ア 


Voice Recording Enginoer 


奥津 裕一 OkutsuYuichi 
サウ ンド レコ ー デ ィング エン ジニ ア 


Sound Recording Engineer 


粟 花 落 に エコ TSuyuri Yoichi 


コン ボ ポジション 
Conposition 


石渡 太輔 shiwalari Daisuke 
ソン グ ア レ ン 


Song Arrenge 


草野 ヨシ ヒロ Kusano Yoshihio 


キタ ー 


Guiter 


草野 ヨシ ヒロ (dsano Yoshihiro 


サウ ンド プロ デュ ー サ ー 


Sound Producer 


共 木 高雄 Suzuli akao 


イラ スト レー ショ ン 
llustration 


石渡 太輔 shiwaai Daisuke 
ソフ トウ ェ ア テ スト 


Software Test 
高橋 吾 akahashi Kyoshi 
飯野 剛 no Tsuyoshi 


広幸 

Pubiic Relations 

福島 伸明 Fukushima Nobuaki 
草場 隆 和 Kusabs Takakazu 
村松 直哉 Muramatu Naoya 


スペ シャル サ ンク ス 
Speciai Thanks 

河野 淳一 (qwano Junchi 
月 刊 ア ルカ ディ ア EnterBranlc 
パチ Pachi 


ロケ ッ ト Focket 


専門 学校 ESP ミ ュー ジ カ ル ア カ デ ミ ー Es Musical Academy 
理 門 学校 原 傘 パフ ォ ー マ ンス ビレッジ Harajuku Perfomance Villsoe 


メロ ネス ト Melonest 
ギル ティ ギア プレ イヤ ー | Gullty Gear Plser 


プロ デュ ー サ ー 


Producor 


森 利 道 Mori Toshimichi 
エク ゼクティ ブ プ ロ デ ュ ー サ ー 


Executive ProdiuiCGr 


木戸 岡 稔 KiGooka Minoru 


cmterbrin mnk ARCADIA ENTRA Vol96 


GUILTY GEAR XX 
A ハ CORE PLUS R 
A GAINFUL MATERIAL 


F 1 


STAFF 
上 発行 人 

上 集 人 

上 人 民 

時 較 人 民 
語 デ スク 

上 手 集 スタ ッ フ 


0 月 0 日 初 上 


松浦 大輔" 小 島 賢治 新藤 則 


面 ライ ター 


時 編集 協力 
還 デ ザイ ン 

四 表 紙 デ ザイ ン 
還 協 力 

印刷 

還 発 行 所 


軒 発 売 元 


TEL : 0570060- 
MAIL ! arcadla 
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